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KAPITEL 1
Pigen fra biblioteket


0 dage, 15 timer, 28 minutter, 42 sekunder …

0 dage, 15 timer, 28 minutter, 41 sekunder …

0 dage, 15 timer, 28 minutter, 40 sekunder …



Tim kunne høre sekunderne tælle ned i sit hoved. Tik, tik, tik. De tikkede så højt, at de næsten overdøvede stemmerne omkring ham. Ved siden af ham sad hans lillesøster og snakkede som et vandfald med munden fuld af havregrød. Hun var altid så irriterende morgenfrisk. Hans mor og far snakkede også. Om hvem der skulle hente og købe ind og noget med et forældremøde på skolen i aften. Tim hørte ikke efter. Om femten timer og otteogtyve minutter begyndte anden runden af Galaxy, den hemmelige computerspilsturnering for de bedste spillere fra hele verden.

Tim og hans klan havde akkurat klaret første runde, selv om de egentlig burde have tabt. Det andet hold havde fuldstændig ownet dem, indtil Croxx havde reddet dem i sidste øjeblik. I aften måtte de tage sig sammen. De var nødt til at spille meget bedre, hvis de skulle gøre sig håb om at gå videre til tredje runde.

Og så var der den besked, han havde fået i nat. Den lå og ventede på ham, da han åbnede sin computer for lidt siden, og den fik det til at risle forventningsfuldt ned ad ryggen. Den bestod af én linje:

Skolebiblioteket, 18.2, J. López.
– L

L’et stod for Ludo. Det kunne ikke være andre. De Ukendtes selvudnævnte leder havde en forkærlighed for at sende kryptiske beskeder midt om natten. Tim havde stadig ikke helt vænnet sig til, at det var Ludo, der var leder på holdet, men det var nok alligevel bedst at tjekke, hvad det gik ud på. Han kunne nå forbi biblioteket efter skole.

„Hallo? Skat, hvad siger du så til det?“

Tim så op. Hans far og mor sad og så spørgende på ham.

„Hvad?“

„Vi spørger, om du kan passe din lillesøster i aften, mens vi er til forældremøde i børnehavn. Der er kommet en ny pædagogen, så vi vil gerne være der begge to. Det er bare et par timer,“ forklarede hans far.

„Jeg vil ikke passes af Tim! Han spiller bare hele tiden! Jeg vil passes af mormor!“ råbte hans lillesøster hidsigt.

„Din storebror spiller ikke computerspil for øjeblikket. Han vil sikkert gerne lægge puslespil med dig, indtil du skal i seng.“

Tim rystede på hovedet.

„Desværre, jeg kan ikke. Jeg skal til ishockey.“

„Åh …“ sagde hans forældre i kor. „Er det i aften?“

„Ellers ville jeg gerne,“ løj Tim.
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„Nej, nej, selvfølgelig skal du til træning, det er klart. Far og jeg synes, det er dejligt, at du har fundet en sport, der interesserer dig. Hvad tid kommer du hjem?“

„Jeg har aftalt at sove hos Sigurd bagefter. Altså, hvis jeg må for jer?“

Hans forældre sendte hinanden et hurtigt blik og trak på skuldrene.

„Joh, hvis det er i orden med Sigurds forældre,“ sagde hans mor. „Bare I ikke kommer for sent i seng. Du skal op i skole i morgen.“

Og så var det overstået. Hans forældre begyndte at diskutere, hvem de kunne få til at passe hans lillesøster og glemte alt om Tim. Endnu en gang havde hans nye, fiktive sportsgren klaret ærterne for ham. For Tim skulle ikke til ishockey med Sigurd. Klokken halv elleve i aften, om lidt over femten timer, ville han sidde i redskabsrummet ved siden af gymnastiksalen på skolen, klar til at logge på Galaxy. Han ville blive nødt til at sove på skolen bagefter, for at opretholde løgnen. Det var en lille smule uhyggeligt, men det var der ikke noget at gøre ved. Tim havde en anelse dårlig samvittighed over at lyve for sine forældre, men det var deres egen skyld. De kunne bare lade være med at forbyde ham at spille computerspil. På en måde var det dem, der gjorde noget forkert, fordi de faktisk næsten tvang ham til at lyve.

„Du må vist hellere se at komme af sted, ellers kommer du for sent i skole,“ sagde han far.

Tim stillede sin tallerken i opvaskemaskinen, puttede madpakken i skoletasken og smuttede ud ad døren. Udenfor regnede det, men Tim opdagede det ikke.

Så snart han fik fri, gik han ned på biblioteket. Der var tomt, bortset fra en lærer fra de mindste klasser, der havde bibliotekartjansen. Hun så kort op fra sin computer, da Tim kom ind.

„Bare sig til, hvis der er noget, jeg kan hjælpe dig med,“ sagde hun og smilede.

Tim nikkede og gik langsomt ned gennem salen, mens han så på numrene på reolerne. 1.0 var dansk. 2.0 var samfundsfag. 3.0 var matematik, og så videre. Tim kom ikke ret meget på biblioteket, men efter et par minutter lykkedes det ham at finde Reol 18 i det fjerneste hjørne. Hylde 18.2 var fyldt med bøger om Amerikas historie. Han lod en pegefinger løbe hen over bogryggene, indtil han kom til bogstavet L, men der var ingen bøger skrevet af en J. López. Det var mærkeligt. Det lignede ikke Ludo at kludre i det. Han var måske ikke nogen særlig god computerspiller, men han var god til at organisere. Det var Ludo, der havde samlet De Ukendte, og det var ham, der havde skaffet det toptunede udstyr, de brugte, når de spillede.

Skolebiblioteket, 18.2, J. López. Det var det, der stod i beskeden. Kunne Ludo mene noget andet?

Tim så efter én gang til, bare for at være helt sikker, og nu lagde han mærke til en lille, men væsentlig detalje: Der var en tom plads i reolen. Der var en bog af en Hilmar Linné og en af Viggo Lundgren, men imellem dem, der hvor en bog af en J. López burde stå, var der et hul i rækken. Som om nogen havde taget netop den bog, Tim var ude efter.

Tim bandede indvendigt. Han havde ingen anelse om, hvorfor Ludo ville have ham til at læse en bog om Amerikas historie, men han havde ikke lyst til at logge på i aften uden i det mindste at have fundet den og bladret i den. Han havde allerede gjort sig uheldigt bemærket et par gange ved at logge af spillet på uheldige tidspunkter, og han havde ikke lyst til, at de andre skulle se på ham som en noob. Han sjoskede hen til bibliotekaren og forklarede, at han ledte efter en bog.

„Hvis den ikke står på hylden, så har vi den ikke,“ sagde hun uden at tage øjnene fra skærmen.

„Men jeg skal læse den. Det er virkelig vigtigt,“ insisterede Tim.

„Hvad handler den om? Måske kan du finde en anden bog, der handler om det samme?“

Tim rystede på hovedet.

„Det skal være den.“

„Så kan jeg desværre ikke hjælpe dig.“

Tim kunne se på spejlreflekserne i hendes briller, hvad det var, der optog hende sådan på computeren. Hun spillede syvkabale.

„Kan du ikke se, om der er nogen, der har lånt den?“ spurgte Tim insisterende.

Bibliotekaren sukkede opgivende og trykkede arrigt på esc-tasten.

„Hvad er det for en bog, der er så vigtig?“ spurgte hun surt. Tim fortalte hende forfatterens navn. Hun åbnede en skuffe, hev en stor, grøn bog frem og lagde den foran Tim.

„Hvis der er nogen, der har lånt den, så har vedkommende kvitteret for den her. Systemet er lidt gammeldags, men vi har søgt penge til at få det digitaliseret til næste år,“ forklarede hun.

Tim åbnede bogen. Han behøvede ikke lede længe: Den sidste bruger havde lånt en bog ved navn „Optegnelser fra Mellemamerika“ af Jésus López. I feltet „låner“ stod et utydeligt navn: J. Ulemanden.

Tim fnøs. Julemanden havde lånt hans bog. Ja, godmorgen!

Bibliotekaren lænede sig frem over bordet og læste med.

„Tja, hvis du kan finde en, der hedder Ulemand, så har han eller hun nok din bog,“ sagde hun og smilede venligt.

Tim var både irriteret og forvirret, mens han gik ned ad den brede trappe mod gården. Hvorfor ville Ludo have, at han skulle læse den bog? Sikkert fordi der stod noget om den næste bane, som kunne give De Ukendte en fordel. Men hvor fik Ludo sine informationer fra? Banerne var hemmelige, indtil spillet gik i gang, det havde Ludo selv fortalt dem. Alligevel virkede det, som om han vidste mere, end han ville indrømme. Og hvordan kunne Ludo vide, at de havde netop denne bog på biblioteket på Tims skole? Havde han været på skolen? Måske var Tim ligefrem gået forbi ham i gården eller på gangene uden at vide det. Og hvem var det, der havde lånt bogen lige for næsen af Tim, og underskrevet sig Julemanden? Åbenbart en, der helst ville holde sit rigtige navn hemmeligt. Måske var Tim ikke den eneste på skolen, der kendte til Galaxy-turneringen?

Han var så optaget af sine overvejelser, at han ikke så pigen, før det var for sent. Hun kom rundt om hjørnet, og de slog hovederne sammen med et knald.

„Av, for helvede! Se dig dog for, din spasser,“ sagde pigen vredt og ømmede sig.

„Ja, det var jo nok ikke med vilje,“ snerrede Tim tilbage. Det var egentlig ment som en undskyldning, for han var godt klar over, at det nok var hans skyld. Han havde gået fuldstændig i sine egne tanker.

„Er du okay?“ spurgte han lidt venligere.

Pigen fnyste og mumlede et eller andet uhørligt. Tim kendte hende godt af udseende. Hun hed Anna eller Anne eller sådan noget og var begyndt i parallelklassen for ikke så længe siden. Hun virkede som en stille type, der holdt sig mest for sig selv. Tim havde i hvert fald aldrig set hende sammen med de andre piger fra klassen.

Pigen havde tabt sin skoletaske, og der var faldet en masse ting ud på gulvet. Tim bukkede sig ned og hjalp hende med at samle dem op. Han rakte hende en bog og hendes penalhus.
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„Tak,“ sagde pigen og tog imod bogen, men Tim blev ved med at holde fast i den.

„Hey, giv slip,“ sagde hun og hev i den. Men Tim gav ikke slip. Han stirrede på bogen. Selv om titlen vendte på hovedet, kunne han tydeligt læse, hvad der stod:


GAMERZ

Timmo, Croxx, Princess, Ludo og Wizard udgør tilsammen klanen De Ukendte.
De kæmper for at vinde det ultimative trofæ i computerspilturneringen Galaxy, men det er ikke kun fjenderne i spillet, de kæmper imod.
Interne magtkampe, tåbelige forældre og dårlige internetforbindelser truer de fem GAMERZ på deres vej mod den endelige sejr.

De Ukendte (1)
Gudernes Maske (2)

Flere bøger på vej!
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