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»Vi har alle (eller bør have) vores egne computerutopier, en eller anden vision om en bedre fremtidsverden, i hvilken computeren har en prominent tilstedeværelse. Hvis du spørger mig, hvad mit Computopia er, vil jeg beskrive det som en slags Woodstock med computerterminaler. Med forbundne computere alle vegne kan vi nemmere gå barfodede og lommeløse rundt. Jeg synes, vi skal udvide folks bevidstheder med computerskærme i stedet for stoffer.

Jeg vil have en verden, hvor vi kan læse al verdens litteratur på skærme, snarere end at skulle lede efter den som fysiske bøger … en verden, hvor vi kan lære, studere, skabe og dele vores skaberværker uden at skulle slæbe dem rundt med os eller holde på dem rent fysisk.«


1
VELKOMMEN TIL COMPUTOPIA

Da korporal Andrew Garthwaite kom til sig selv, var det i et kakofonisk kaos af maskingeværsalver, eksplosionsbrag og rumlen af ild, der brændte tæt på ham. Lydene virkede dog, som om de var langt væk, dækket til af en dyne, og kun en hyletone for begge ører trængte helt igennem til Garthwaites hjerne, indtil smerten fra hans venstre hånd meldte sig i hans bevidsthed. Han så ned ad sig selv og opdagede, at hånden stod i flammer. Så opdagede han, at han lå på gulvet i bygningen, som han kun kort tid forinden var gået ind i. Garthwaite viftede voldsomt med hånden for at få flammerne til at dø ud – og så sig omkring. Ved siden af ham lå hans nære ven og soldaterkammerat fuldkommen livløs. Garthwaite kunne godt have gjort et forsøg på at sparke til kammeraten for at se, om han blot var bevidstløs, men at dømme efter, hvor meget der var tilbage af ham, vidste han godt, at det ville være en formålsløs handling. Den 23-årige Garthwaite var kun få øjeblikke forinden gået ind i den afghanske bygning sammen med den faldne soldat for at gennemsøge den under en rutinepatruljering. De to briter fra Queen’s Royal Lancers var kort efter kommet under beskydning fra Taleban-oprørere og var øjeblikkelig begyndt at besvare ilden. Indtil Garthwaite hørte suset fra en raketdrevet granat efterfulgt af braget, der sendte ham og kammeraten ned. Og som var årsagen til, at han nu lå og prøvede at få styr på sig selv. Først kom smerten, så huskede Garthwaite, hvad der var sket, og opdagede, at hans kammerat var faldet i kamp. Og dernæst meldte en ny smerte sig, en langt større smerte, fra hans højre skulder. Han så ned på den og fik øje på ingenting. Han drejede hovedet lidt ekstra og fik øje på sin arm, der lå flere meter væk fra ham på gulvet. Choktilstanden tog over, så Garthwaite knap opfattede resten af begivenhederne. Resten af hans gruppe fik i løbet af ti minutter tilkaldt en helikopter og fik ham slæbt hen til den under fortsat beskydning fra Taleban. Den hurtige redning fik Garthwaite ud af den kritiske situation med livet i behold – men uden højre arm.

Den 11. december 2013 gik Anna Soubry ind gennem dørene til Headley Court. Det var ikke første gang, hun som britisk forsvarsminister havde besøgt forsvarets rehabilitationscenter, men præcis denne dag var det en lidt mere spændende tur end de gange, hun havde besøgt soldater, der var kommet alvorligt til skade i en krig, bl.a. hendes regering havde været med til at sende dem ud i. Denne gang skulle hun møde et teknologisk vidunder. Den unge mand kom hende i møde. Det var hans sidste besøg på rehabilitationscenteret efter 18 måneders genoptræning. Han strakte sin højre hånd frem mod Soubry, og forsvarsministeren tog den og trykkede den, som hun var så vant til at gøre som politiker. Det var dog en underlig fornemmelse. Håndtrykket var fast, men samtidig stift, koldt og hårdt. Alligevel var det et af de bedste håndtryk, Anna Soubry nogensinde havde fået. For da Andrew Garthwaite trykkede hende i hånden, var det med en næsten fuldt funktionel kunstig arm.

Garthwaites sidste genoptræningsbesøg var blevet til lidt af en presseevent, fordi forsvarsministeren kom på besøg, og dagen efter var han at finde i alle de store aviser og netmedier med sin kunstige arm. Garthwaite er nemlig den første brite, der har fået påsat en kunstig arm med en ny teknologi, der kaldes for TMI, Targeted Muscle Innervation. Kort fortalt og i grove træk er denne nye type protese en intelligent kunstig arm, der får sine styringsinformationer direkte fra kilden selv – hjernen.

Kunstige arme og hænder har gennemgået en lang rejse fra helt »døde« proteser over proteser, der kunne åbne og lukke gennem bestemte muskelbevægelser, til proteser, der med elektroder oven på huden kunne tolke små nervespændinger, der så blev lavet om til mekaniske bevægelser i protesen. Sådan en arm havde sergent James Sides fra det amerikanske marinekorps. Han mistede også sin arm i Afghanistan-krigen, da hans pansrede mandskabskøretøj ramte en vejsidebombe. Sides fortalte reportere, hvordan armen var problematisk. Når han svedte, gik der kortslutning i elektroderne, der sad oven på huden, og det fik armen til at strejke. I stedet har Sides nu ligesom Garthwaite fået påsat en TMI-arm. Forskellen på denne og hans gamle arm er, at TMI-armens elektroder er koblet direkte på de nerver, der stadig er tilbage i skulder og bryst på de to soldater. Dermed kommunikerer deres hjerner direkte med armen, så de blot skal tænke på at bruge armen, og så gør armen det. Akkurat som med deres gamle, medfødte arme.

Der er dog en forskel. Teknologien er stadig kun velfungerende på det grovmotoriske plan, og selv om de to soldater nu selv kan smøre en sandwich med begge hænder, køre på motorcykler og i biler, gribe bolde og den slags, er den helt fine motorik stadig ikke på plads. Forskerne hos Otto Bock i Østrig, der gav Garthwaite en ny arm, projektet fra den amerikanske, forsvarsfinansierede forskningsenhed DARPA, der gav Sides hans nye arm og ikke mindst de svenske forskere hos Sahlgrenska Akademin, der for nylig satte en TMI-arm direkte fast på resterne af en patients knogle, har alle én ting til fælles. De er alle lige på trapperne med nye kunstige arme, der også kan sende informationer den anden vej.

De er dog allerede blevet overhalet af et forskerhold fra École Polytechnique Fédérale i Lausanne. I februar 2014 publicerede holdet af forskere fra Italien, Schweiz, Tyskland, Storbritannien og Danmark deres seneste resultater i det medicinske tidsskrift Science Translational Medicine. Det var lykkedes dem at lave en følende robothånd. For én ting er at kunne sende ordrer fra hjernen til sin arm med tankens kraft, noget andet er følelsen, man opnår ved berøring, og som er helt essentiel for den finere bevægelseskoordination. Det kræver sensorer i armenes hænder og fingre, som kan sende informationer op til hjernen.

Den kunstige hånd, der har fået navnet LifeHand 2, var blevet sat på den 36-årige dansker Dennis Aabo Sørensen fra Aalborg. Han mistede sin venstre hånd ved en fyrværkeriulykke nytårsaften 2004. Men ved at kombinere den ovenfor beskrevne TMI-teknologi med sensorer, der kan sende information til hjernen, har LifeHand 2 givet Dennis Aabo Sørensen en grovkornet følesans tilbage. Med bind for øjnene kunne han identificere en flaskes cylindriske kropsform og mærke forskel på hårdheden mellem en appelsin og en baseball-bold. Forskerne fra École Polytechnique Fédérale håber på at fortsætte med forsøgene i nogle år endnu, men regner med, at teknologien vil være tilgængelig for offentligheden, når vi når frem til 2020. Når intelligente armproteser pludselig er blevet så avancerede og historier, som de nævnte, er det ikke bare resultatet af en tilfældig udvikling. Udviklingen har stået på i flere årtier, og når der sker en kulmination af udviklingen af intelligente lemmer netop nu, skyldes det en enkelt, ganske bestemt hændelse. Et ganske bestemt teknologisk fremskridt, der næsten er så simpelt, at det er banalt.

Den type kunstige arm, som James Sides fik sat på af DARPA, har model- og øgenavnet Luke. Star Wars-fans, der spidser ører nu, er på rette spor. I 1980 var biografpublikummer i hele verden i chok efter at have set fortsættelsen til den første Star Wars-film. Når publikummet var i chok, var det naturligvis, fordi hovedpersonen Luke Skywalker i en ophedet lyssværdkamp med den ærkeonde skurk Darth Vader havde fået kappet sin højre hånd af. Men endnu værre: Darth Vader havde afsløret over for Luke, at han var Lukes far. Denne Star Wars-snak skal egentlig bare lede frem til, at Luke som det første tilbage på Tusindårsfalken skal have en ny hånd. Det får han kort efter, da han og prinsessen i filmens allersidste scene befinder sig ombord på et transportrumskib. Lægedroiden, der opererer Lukes nye hånd på, tester den ved at prikke ham på hver finger, hvorefter en refleks får en mekanisk »nerve« til at trække fingeren sammen.

Det er præcis denne mekanisme, som de forskellige forsøg på at lave kunstige arme gerne vil opnå i næste version, hvor følende sensorer bliver en del af disse intelligente proteser. Men allerede nu er idéen med at koble elektromekaniske nerver på de nerver, et menneske har fået fra naturens hånd, altså i brug hos enkelte heldige soldater (samt Dennis fra Aalborg). Og derfor hedder DARPA-versionen Luke.

Det er naturligvis hverken første eller sidste gang, science fiction-film eller -litteratur har inspireret teknologien. Men det interessante er, at der først for alvor kommer skub i udviklingen af disse intelligente proteser og forskningen i nervekoblinger, efter at The Empire Strikes Back havde vist en fantasi om det.

Der skulle dog som tidligere nævnt en jævn udvikling til, før det overhovedet kunne lade sig gøre. Hvis man havde forsøgt sig med kunstige arme i de tidlige 80’ere, da The Empire Strikes Back kom frem, havde det været en temmelig upraktisk opgave. Den computerkraft, der skal til for at tolke de mange informationer, der kommer gennem elektriske impulser fra hjernen gennem nerverne, ville på det tidspunkt kræve computere nok til at fylde et mindre lokale. Men her, snart 35 år senere, kan den samme computerkraft puttes ned på en computerchip, der ikke fylder mere, end at den kan bygges ind i en intelligent protesearm. Og dermed blive mobil.

Udviklingen i computerchips, både hvor meget de fylder, i forhold til hvad de kan, og ikke mindst hvad de koster, driver mere end noget andet den teknologiske udvikling lige nu. Alt, hvad vi har med at gøre i vores hverdag, bliver drevet af chips, og når de udvikler sig, udvikler teknologien og dermed resten af vores verden sig også. Det gode er, at udviklingen i mikroprocessorers hastigheder – og dermed, hvor meget computerkraft vi får for pengene – følger et relativt fast mønster. I bogen her kommer du til at støde på Moores Lov flere gange, der netop beskriver hastigheden af udviklingen, der lige nu accelererer eksponentielt. I en artikel i Electronics Magazine fra 1965 skrev en af chipgiganten Intels stiftere, at computerkraften fordobles cirka hvert år. Det fik i 1970 Caltech-professoren Carver Mead til at kalde fænomenet for Moores Lov. I 1975 ændrede Gordon Moore dog »loven«, sådan at computerkraften fordobles cirka hvert andet år og ikke en gang om året. 1 Moores Lov har vist sig at holde ret godt stik, og det betyder altså, at centrale computerprocessorer udvikler sig sådan, at vi hvert andet år har dobbelt så meget »tænkekapacitet« til rådighed i vores computere, end vi havde to år tidligere. Det giver mulighed for at fremskrive teknologiudviklingen med en vis sikkerhed.2

De 35 år, det har taget at nå frem til Luke Skywalker-armen, er heller ikke et tilfældigt tidsinterval. Som vi skal se i det følgende, tager det som regel omkring 35 år, fra en teknologi bliver bevist som værende mulig, til den kan udbredes blandt os alle. Denne bog er fyldt med eksempler på det, ligesom den er fyldt med eksempler på ting, der netop i disse dage kommer frem, og som om 35 år formentlig vil være mainstream.

Men vigtigst af alt, så er denne bog fyldt med eksempler på teknologier, der er ved at nå deres 35-årspunkt eller vil gøre det inden for de næste fem-ti år. Det er nemlig de teknologier, vi skal til at gå i møde med nye forretningsmodeller som forbrugere og som mennesker. Det er teknologier, der rejser lige så mange moralske, etiske og politiske spørgsmål, som de løser problemer for mennesker.

For nu bare at tage de spørgsmål, der kommer ud af de ovenstående eksempler: Andrew Garthwaites arm koster 600.000 kroner. Det britiske militær har kastet millioner af pund efter at få udviklet disse robotarme … men betyder det så, at soldater har ret til at få dem først? Hvor meget skal armene ned i pris, før den almindelige sygesikring begynder at dække dem? Hvilke skader kvalificerer sig til at få en intelligent protese? Hvem skal sætte de tekniske standarder for armene? Er det en statsopgave at få dem produceret? Skal man kunne købe dem gennem private sundhedsordninger og -forsikringer?

Det sidste giver anledning til spørgsmål af mere etisk karakter, der ikke desto mindre er både interessante og nødvendige at overveje og diskutere: Hvis man køber en intelligent protese privat, skal det så være tilladt at gøre den bedre end den arm, man havde før? F.eks. ved at gøre den stærkere? Et eller andet sted virker det jo som en rimelig kompensation for, at nogen har mistet deres rigtige arm, at de så får nogle fordele, som vi andre ikke har, gør det ikke? Hvordan skal vi skelne på arbejdsmarkedet mellem folk med disse »forbedrede« arme og folk med naturlige arme? Skal det være tilladt at ofre sin naturlige arm for at få en stærk, forbedret arm? Skal det dækkes af sygesikringen? Og hvad skal vi kalde folk med lemmer, der er bedre end de naturlige? ’Forbedrede mennesker’? Cyborgs? Robot-menneskehybrider?

Når nye teknologier opstår, følger der samfundsmæssige, filosofiske og politiske konsekvenser i deres kølvand. I denne bog vil jeg forsøge at tage livtag med netop disse spørgsmål, baseret på de forandringer, som vi ved står lige for døren. Fordi vi er på vej ud af en større finanskrise, er der nu damp på maskinerne igen, og det betyder, at vi inden for en kort periode vil se en række nye teknologier komme frem, der fuldkommen vil ændre, hvordan vi ser på mange ting. De vil have store økonomiske, menneskelige og politiske konsekvenser. Og spørgsmålene omkring dem vil være mange.

I denne bog stiller jeg nok flere spørgsmål, end jeg giver svar. Jeg gør mig ingen forhåbninger om, at mit svar er det eneste rigtige … eller overhovedet vil være rigtigt, når situationen rent faktisk indfinder sig. Ting har det med at ændre sig hurtigt, især når man forsøger at forudsige dem.

Men spørgsmålene er det vigtige! Vi mennesker er ofte længe om at diskutere os frem til, hvordan vi vil tackle en bestemt situation, og hvis jeg med denne bog bare kan bidrage en lille smule til, at den debat bliver mere kvalificeret, så er missionen lykkedes. Det er meningen, at bogen skal give stof til eftertanke og sætte overvejelser i gang om forandringerne, der er på vej, så vi alle kan gå dem i møde med entusiasme og interesse i stedet for frygt. Og så vi kan tage stilling til dem på en velovervejet måde.

Jeg vil hjælpe dig til at foretage den fremtidsforskerøvelse, der ligger i at se på teknologier, som kommer på banen nu, og som er på vej ud i mainstreamen, eller som vil komme det inden for fem-ti år.

Der er spekulationer om fremtiden over det hele. Denne bog handler om det, som jeg tror bliver betydningsfuldt. Selvom jeg tager livtag med en hel del af de ting, du kommer til at høre meget mere om de næste fem-ti år, forsøger jeg at holde mig til det, jeg ved noget om. Jeg ved for lidt om valutamarkeder til at kaste mig ud i at diskutere Bitcon, Litecoin, Feathercoin, Dogecoin og de andre virtuelle kryptovalutaer, der lige nu eksperimenteres kraftigt med, selvom jeg overhovedet ikke er i tvivl om, at de kommer til at få gigantisk betydning. Nanoteknologi kommer også til at revolutionere måden, vi gør ting på, men her kender jeg også mine begrænsninger.

Men én ting har jeg lært: Man skal tage folks fantasifulde visioner om fremtiden alvorligt. Mange af dem har en tendens til at blive til virkelighed 35 år senere. Det er faktisk ofte almindelig menneskelig logik, der bestemmer, hvilke fantasier der bliver til virkelighed.

Tillad mig at komme med et eksempel på en fremtidsvision, der virkede fuldkommen vanvittig, da den blev præsenteret, men som cirka 35 år efter sin fremsættelse var blevet til banal virkelighed, som de fleste tog for givet.

I slutningen af 60’erne var Japans øjne rettet mod fremtiden. Landet var ved at genopstå fra ødelæggelserne i Anden Verdenskrig, og japanerne så med fornyet optimisme på deres rolle i verden, med teknologigiganter som Sony, Panasonic og Toshiba som drivkraften i et nyt og moderne samfund. Rumteknologien, der blev skabt i løbet af 60’erne, såvel som computerrevolutionen, der foregik på det tidspunkt, fascinerede hele verden. Japan var ingen undtagelse, og grundet landets nyfundne identitet som et land, der var teknologisk fremme i skoene, var japanerne klar til at bidrage til tidens vilde visioner om fremtiden. Det var en æra, hvor mennesket spadserede rundt på Månen for første gang, og hvor science fiction-film som Stanley Kubricks og Arthur C. Clarkes 2001: A Space Odyssey blæste hjernen ud på ofte temmelig rusmiddelpåvirkede publikummer.

I Japan var det manga og anime såsom Astro Boy og Cyborg 009, der udfyldte den rolle med deres illustrationer af fremtiden, der var langt mere levende og spændende end de ofte ret dystopiske fremtidsscenarier, Vesten forestillede sig.

Det er derfor ikke så underligt, at ordet Computopia begyndte at spredes i Japan omkring det tidspunkt.

Yoshikazu Kawamura lavede i 1968 en halv times TV-special, Computopia Seireki 2000-nen no Monogatari eller Computopia: En fortælling fra år 2000. Ved brug af rigtige computerprintplader som bagtæppe til filmens animationer stillede filmen spørgsmålet: Hvordan vil New York se ud i år 2000? Det var et Computopia. En verden lavet af computere.

I 1969 bragte mangabladet Shonen Sunday en serie af illustrationer, de også kaldte Computopia. (Se indersiden af omslaget). I en farverig skildring af fremtiden kan man på et af bladets opslag se en lærer undervise børn på en storskærm i et teknologifyldt klasseværelse, mens robotter deler endefulde ud til de uopdragne. På et andet billede sidder en læge ved en storskærm og fjernstyrer en robot, der udfører en hjertetransplantation på en patient. På billedet af den moderne familie taler far i en videotelefon, mens en computer printer avisen ud til ham. Mor arbejder på en computer, mens en lille, flad robot støvsuger gulvet. Og i baggrunden sidder en dreng og ser 3D-tv. Det var Computopia anno 1969, for mere end 40 år siden. I dag er dette Computopia blevet til virkelighed.

Fjernundervisning spredes som en steppebrand i disse dage. Nogle af verdens mest prestigefyldte universiteter tilbyder onlinekurser, og YouTube-videoer fra kilder som The Khan Academy bruges i klasseværelser. De samme klasseværelser indeholder mere teknologi end nogensinde før, og var det ikke, fordi vi (gudskelov) er nået frem til, at fysisk afstraffelse er både barbarisk og nytteløst, ville vi sikkert også have haft afstraffelsesrobotter på skolerne. Personligt oplevede jeg en parallel til ovenstående scenarie under mine ph.d.-studier på UCLA, hvor den højt respekterede professor Christine Borgman underviste os via en FaceTime-forbindelse fra Australien, hvor hun var til konference. En pudsig detalje omkring dette er i øvrigt, at tidszone-forskellen i princippet betød, at hun talte til os fra fremtiden. Klokken var 13.30 onsdag eftermiddag i Los Angeles, men torsdag morgen kl. 8.30 i Australien.

Telemedicin har også været udøvet i årevis, og fjernstyrede robotter udfører nu operationer styret af specialkirurger, sommetider fra den anden side af kloden og ikke bare i rummet ved siden af, som på Computopia-billedet. Videotelefonen har også været her i mere end et årti, men er først for nylig blevet en del af vores hverdag, fordi Skype og andre lignende servicer er så populære. Aviser dør på stribe, fordi folk har adgang til (og selv kan printe) gratis onlinenyheder når som helst. Hjemmecomputere kommer i dag i form af smartphones og tablets, store mærker som Samsung, LG og Philips har alle sammen støvsugerrobotter på markedet, og 3D-tv har efterhånden været her nogle år.

Af de mange futuristiske elementer fra det Computopia, som Shonen Sunday præsenterede verden for i 1969, havde de fleste nået forbrugermarkedet i det første årti af det nye årtusinde – altså cirka 35 år efter. Resten kom til kort tid efter eller blev dømt ude og erstattet af endnu smartere og mere praktiske løsninger. Vi lever nu i Computopia anno 1969. Vi kalder det bare noget andet.

En af de første til at bruge vendingen Information Society eller Informationssamfund, var den japanske fremtidsforsker og sociolog Yoneji Masuda. Omkring samme tid, hvor ovenstående visioner blev præsenteret, udgav Masuda sin første bog på japansk om, hvordan information ville være den primære råvare i fremtidens verden, og hvordan et samspil med data ville være en fundamental del af ethvert menneskes liv. I den endnu mere banebrydende og utroligt populære The Information Society as Post-industrial Society fra 1980 forudser han en slags ny verdensorden, som han kalder – rigtigt gættet – Computopia. Masuda skriver: »Computerteknologi vil erstatte og forstærke menneskets mentale arbejdskraft, på samme måde som dampmaskinen har forstærket menneskets fysiske arbejdskraft.« Ifølge Masudas Computopia vil »hjernekapaciteten« i computere overhale menneskets, og det kan føre til mange både utopiske og dystopiske konsekvenser og scenarier.

I de senere år har både skønlitteratur og videnskabelige undersøgelser peget på, hvordan vi allerede overlader en del af vores mentale aktivitet til computere. Vi plejede at huske telefonnumre, men nu gør vores smartphones det for os. Vi plejede at være bedre til at finde vej, men nu overlader vi det til GPS’en i samme smartphone. At Google kan huske alt for os, har ført til et stort fald i, hvor meget paratviden især teenagere og unge voksne lagrer i hjernen. Nogle mennesker synes, denne udvikling er forfærdelig og skandaløs, andre ser på det som en naturlig evolution, der gør plads til andre hjerneaktiviteter end blot at huske. Men uanset hvordan du ser på det, så ramte Masuda plet for mere end 30 år siden med sin vision af et Computopia, hvor computere »erstatter menneskets mentale arbejdskraft«.

En anden person, der også brugte ordet Computopia til at beskrive fremtidens verden, er Ted Nelson. Nelson er kendt i teknologikredse som en af Internet-historiens tidlige profeter. Han udtænkte et system kaldet Project Xanadu, der var et informationssystem meget tæt på det, vi nu kender som World Wide Web … men det var helt tilbage i 1960. Ted Nelson siger, at WWW er en forsimplet version af hans vision, og selvom WWWs skaber, Tim Berners-Lee, aldrig direkte var inspireret af Xanadu, roser han altid Nelsons arbejde med store ord. Nelson har præsenteret verden for mange visioner, og hans udgave af Computopia var en af dem. Nelson skrev om den computerdrevne Computopia-verden helt tilbage i 1970, som du kan se på citatet, der indleder denne bog. Men i 1984 præsenterede han i sin artikel Computopia Now! en utrolig skarp vision af, hvordan Computopia ville se ud. I artiklen spår han, at terrorisme vil blive mere udbredt, og han forudser en befolkningseksplosion, der ikke bærer en mindre økonomisk ulighed med sig. Han tror, at rummet bliver det nye Silicon Valley, og en ny generation, som han kalder »Young Turk Technological Millionaires« vil vokse op. Man behøver bare at kigge på Facebook-milliardæren Mark Zuckerberg eller Elon Musk, manden bag PayPal, Tesla og SpaceX, som eksempler på, at Nelson fik ret. Men det er i beskrivelsen af dagliglivet i Computopia, at Nelson rammer plet flest gange:


»… Og overalt vil computerskærmen være menneskehedens nye base. Hvor du nu ser transistorradioer og bærbare båndoptagere, vil du snart se bærbare personlige computere: i landsbyer i den tredje verden, på caféborde, på kamelrygge, måske ovenikøbet båret som et statussymbol i verdens slumområder.

Der vil være adgang til computernetværk fra telefonsystemet, kabel og satellit i alle afskygninger … Og nye måder at kommunikere på vil dukke op via denne adgang. Selv nu er de fleste mennesker begyndt at forestille sig, hvad nogle af os har vidst i lang tid: at fremtidens tekster ikke bliver udgivet på papir, men i stedet i de hukommelseslagre, der forsyner computerskærmene med data.«



I en verden, hvor vi oftere og oftere læser på vores iPads, Kindles og andre tabletformede enheder, synes Nelsons visioner at være meget præcise. Også selvom idéen om at have elektronisk adgang til alle verdens informationer går tilbage til den visionære belgier Paul Otlets skriverier i 1934 og en af de tidlige Internet-pionerer, J.C.R. Licklider, der talte om elektroniske dokumentudgivelser via netværk allerede i 60’erne.

Nelson så det dog som en ny verden. En verden, hvor de allestedsnærværende, mikrochip-drevne enheder ville ændre den måde, vi gør alting på. Hvor computere ville være så tæt vævet ind i vores gøren og laden, at vi ville have svært ved at tro, at det nogensinde havde været anderledes.

Godt 35 år senere fik han ret.

Det er nu intentionen med denne bog at kigge på teknologier, der her i 2014 og i de kommende fem-ti år vil nå det magiske 35-årspunkt. At diskutere disse med lige dele begejstring og skepsis. Og at sætte tingene i perspektiver, som måske ikke umiddelbart præsenterer sig, når man hører eller læser om teknologierne i diverse medier. På de følgende sider får du beskrevet en verden, der vil udfolde sig på kortere tid, end du tror.

Velkommen til Computopia.


Noter

1     En udbredt misforståelse foreskriver, at Moores Lov fordobler computerkraft hver 18. måned. Det kommer dog fra en anden Intel-topchef, David House, i forbindelse med en udtalelse om ydelse og ikke samlet computerkraft.

2     Moore blev i øvrigt inspireret til »loven« af en anden computer-legende, Douglas Engelbart, der beskrev princippet i 1959. Engelbart demonstrerede i 1968 ikke bare den første computermus, men også hvordan vi i fremtidens Computopia ville samarbejde med hinanden i dokumenter og med videochat på tværs af netværk.
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