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Værs’go’: En læseprøve

Her får du en læseprøve. Læs i bogen og om bogen ved at klikke rundt. Vi håber, uddraget giver dig et indtryk af bogen, så du får lyst til at læse mere.



Rigtig god læselyst!



Venlig hilsen
Gyldendal Business




Om Fremtidssans

Fang fremtiden og de trends, der har potentiale til at ændre dit liv!



Har du nogensinde følt dig forvirret i forhold til fremtiden og ønsket, du havde mere overblik? Så er ”Fang fremtiden” den rette bog. Du lærer at spotte trends, arbejde med gamechangers, bygge scenarier, skabe overblik og oversætte fremtiden til nye egenskaber og løsninger. Og du bliver klædt på til at tænke visionært og stort.

Alle beslutninger, fra de små i hverdagen til de livsdefinerende, hvor vi står med et karriere- eller uddannelsesvalg til de store visions- og strategiprocesser skal nemlig guides af fremtidens trends, så du kan skabe det liv, den familie, de venskaber og organisationer, som du fortjener.

“Fang fremtiden” opfordrer dig til at vække dit slumrende jæger/samler-​instinkt og gå på jagt efter fremtiden. Du kan ikke skabe fremtiden alene, derfor vil du også få opskrifter på, hvordan du undervejs på rejsen skaber forpligtende fællesskaber og buddy-​teams, og hvordan I sammen sætter træning af dygtighed og nye superseje egenskaber først.

”Fang fremtiden” er bogen, der gør dig klogere, rigere og friere. Sammen med dygtige mennesker du godt kan li’.
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TIL ALLE REBELLERNE

•

Du er ikke alene



Seriøst, det er du ikke.



Kom med i verdens bedste fællesskab for futurister, visionære drømmere og game changers.

•

UNIVERSALFUTURIST.COM




INTRODUKTION

Velkommen til vor tids vigtigste spil


En pessimist siger:

“Det er altid mørkest, før det bliver helt, helt sort.”

En optimist siger:

“Det er altid mørkest lige før daggry.”

En turist siger:

“Nå.” Og går så på opdagelse, både når det er lyst og mørkt.

En futurist siger:

“Om det er mørkt eller lyst, er lige meget. Uanset hvad skal vi have fingeren ud og skabe noget godt.”



[image: Billedetiketter: vektor (lige linje), illustration, design (dekoration), ingen person, retro]


Denne bog vækker din fremtidssans og inviterer dig indenfor i det vigtigste spil, du nogensinde vil kunne deltage i: spillet om fremtiden.



Den lærer dig at tænke og handle som en futurist – en nysgerrig, visionær, konstruktiv og motiverende person, der med viden, intuition og praktisk erfaring kan fornemme, forudsige og designe fremtiden til det bedre.



Når du har læst bogen, er det næste skridt dit. Jo mere radikal en fremtid du ser, mærker og tror på, jo mere radikalt skal du ændre dig selv – og spillets regler.



Når du gør det, bliver du game changeren!


Træd ind i denne fremtidsverden, som var den dit helt eget analoge computerspil. Hør fremtiden kalde på dig.



Hvert level lærer dig, hvordan du kan forudse og skabe fremtiden i den virkelige verden. Som i et digitalt computerspil bevæger du dig gennem forskellige levels med forskellige sværhedsgrader med målet om at blive en ægte fremtidsforsker, en futurist og en game changer.

Du rykker op på næste level, når du har lært det, du skal lære om dig selv. Det vigtigste spørgsmål overhovedet er, “Hvem er du i verden?” Hvem har verden brug for, at du er? Forvent i den forbindelse drama og modstand. For du kommer til at forstyrre status quo og rive op i gamle mønstre.

Gevinsten i spillet er stor! Vi ønsker, at du skal opdage og sætte fut i, hvem du længes efter at være, hvad dit kald er, din magi, at du kan se, hvilke irriterende, forældede rammer du skal gøre oprør imod, så du får overskud til at ændre alt, hvad der er dumt og træls, til noget bedre.



Der har aldrig været kortere afstand mellem visionsevne og skaberkraft. Din tid er nu! Vi er ikke human doings, vi er human beings. Fællesskab og individ er ikke modsætninger, men forudsætninger, så når du får styr på dit shit, er der ingen grænser for, hvad du kan udrette – sammen med andre – bare fordi du er dig.

Mig selv i fremtiden er og bliver verdens bedste, mest motiverende emne.

Nu er spørgsmålet, om du er klar til at kaste dig ud i dette dramatiske, spændende, farefulde og strabadserende eventyr.



Kom lidt tættere på …



Lidt tættere …



Nu er det dig, der spiller hovedrollen.



Velkommen til spillet om fremtiden.




KAPITEL 1

Spillet om fremtiden





Væk din fremtidssans. Og vær med til at opdatere reglerne, så alle kan vinde, uden at nogen taber.



På dansk bliver folk, der forsker i fremtiden, kaldt for fremtidsforskere. Det må du også gerne kalde dig selv.

Men der er bare mere fut i futurist. Og fut har vi brug for, for de næste år bliver intet mindre end fantastiske!

Alt det, du sætter dig for, vil du lykkes med.

Alle de problemer, vi har, kommer vi til at løse.

Det, du som en diffus drøm kan mærke, at du skal skabe, inden du dør, vil blive til virkelighed.

Alle de bekymringer, der holder dig søvnløs i dag, vil du i fremtiden slet ikke kunne huske, at du havde.

Og i årene der kommer, vil du blive dygtigere, rigere, friere og få nye venner over hele verden.

Bedst af alt vil du kunne hjælpe andre med at blive og gøre det samme. Igen og igen, mens du kan mærke en ro dybt inde i dit hjerte, der fortæller dig, at når du bøvler og kæmper med komplekse opgaver og problemer, så kæmper og bøvler du med de rigtige opgaver og problemer. Du vil føle, at du kommer hjem til dig selv.

På intet tidspunkt i verdenshistorien har der været kortere mellem visionsevne og skaberkraft. Den tid, det tager at overkomme det bøvl og de forhindringer, der ligger mellem dine visionære ideer og virkeligheden, bliver kortere og kortere.

Eneste krav til en fri og fantasifuld fremtid er, at du vælger at være “mindre pedel og mere rebel”. Så fat dit lyssværd, ring til Master Yoda, og lad os mødes i baren på Tatooine. Indtil da øv dig på teknikkerne, som vi giver dig. Så bliver du klar til at indtage din plads i fremtiden.

Fremtidsspillet er åbent for alle uanset alder og uddannelse. Hvor du er født, hvor du bor, hvilke oplevelser du har i bagagen, og om du er en gammel rotte i faget eller stadig våd bag ørerne, er ligegyldigt. Vil du spille spillet om fremtiden, er du velkommen hos os.


Hvad går Fremtidsspillet ud på?

Fremtidsspillet foregår i en verden, der hele tiden bevæger sig. Du kan ikke være passiv observatør. Du skal være aktiv gamer, en medspiller, der samler point og loot nok til, at du kan være med til at forbedre spillet. Vi vil give dig alle de nødvendige værktøjer og hjælpe dig med at træne nye egenskaber, så du kan vinde Fremtidsspillet.

Set udefra kan spillet virke enormt komplekst. Fordi fremtiden altid er derude et sted, slutter spillet aldrig, og der kommer konstant nye spillere, ny viden, mere rod, kaos og uforudsete hændelser mod dig. Af samme årsag vælger mange spillet fra, enten fordi de forveksler kaos med manglende struktur, eller fordi de antager, at belønningerne kommer, hvis de bare “får styr på sagerne” eller arbejder hårdt nok. Dette “pedel-mindset” vil kun gøre fremtiden mere tung og uoverskuelig, for hold kaje, hvor er der så meget, der hele tiden skal repareres og males over.

Det er helt essentielt at have det sjovt. Hvis ikke du har haft det sjovt, har du tabt – uanset hvor gode resultater du har skabt.

Hvis du bare følger reglerne, taber du også. Reglerne fra fortiden skal følges, hvis de giver mening. Hvis ikke, skal du lave dem om. De regler, du starter med, er skabt af fortidens spillere, og de gav mening i den tid, de spillede i.

Det er ved at have det sjovt, ændre eller opdatere reglerne til det bedre og skabe noget fedt og magisk i processen – sammen med andre – at du vinder. Så installér allerede nu et rebel-mindset. Det gør du nemt ved blot at sige højt: “Jeg vælger at være en rebel!”



Tak! Det er gjort!



Fra nu af, hvis du kommer i tvivl, så forvent magi. Det gør alle rebeller.



I spillet bliver du automatisk sat i situationer, hvor du skal løse relevante og ”irriterende” opgaver og problemer, men kun kan gøre det, hvis du bruger og træner din egen indsigt. Spillet vil blive ved med at kaste de samme typer af frustrationer efter dig, indtil du forstår, hvad det er, du skal indse og forløse inde i dig selv.


FREMTIDSSPILLET – DET STORE OVERBLIK

Fremtidspillet er bygget op som et spil med 7 levels og 2 modes, du kan spille.



Du vinder spillet ved at kunne bygge bro mellem tribal og planetary mode.
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Helt basalt handler Fremtidsspillet om to ting: visionsevne og skaberkraft.



Spillet træner din forestillingsevne, og for at vinde kræver spillet, at du tør drømme stort, at du skaber visioner og eksekverer dem. Hvis du hører dig selv sige “det kan jeg ikke se” eller “det kan jeg ikke forestille mig”, har du slået dig selv hjem i Fremtidsspillet. Ryk tilbage til start.

Holder du fast, er det, du vinder til sidst, udsigt. Og indsigt.

Eller med andre ord: en god historie. Hvor du selv har spillet hovedrollen i dit livs eventyr.

Du bliver en af dem, der har valgt dig selv til: Du har kombineret dine visioner med din skaberkraft, og du nyder det, du ser, i sikker forvisning om, at du ikke bare har analyseret og snakket om fremtiden, men at du har reageret på den. Du har ikke bare spillet efter reglerne, men brudt dem, når de var dumme. Og du har gjort dem bedre. Du har ikke bare kopieret de andre eller kæmpet mod konkurrenterne. Du har trådt en ny vej og tilladt andre at følge dig. Du vil med din udsigt kunne se, hvor du har påvirket din egen livsbane, verden og vennerne positivt.



Og fordi rejsen også går indad, har du også vundet indsigt. Du har taget dine problemer, irritationsmomenter og frustrationer og holdt dem ud fra kroppen, lært det af dem, du skulle, og så sluppet dem. Du har set dine tabuer og dæmoner i øjnene og overvundet din værste frygt. Måske er du ikke lykkedes med alt, du har sat dig for, men du har saftsuseme gjort det bedste, du kunne. Du kan se ud over dit liv og ind i dig selv uden ret mange fortrydelser.

Mærk dig vores ord: Dit ego vil elske at spille Fremtidsspillet, men du kan ikke vinde, hvis dit ego styrer. Gammel griskhed og syg narcissisme er ikke egenskaber, der kan vinde fremtiden. Er du rar, ydmyg, lidt usikker på dig selv, ofte lidt i tvivl, har du store drømme, og kan du godt lide at se andre lykkes, uden at du skal have en medalje i den forbindelse, så elsker Fremtidsspillet dig allerede. Fremtiden er fællesskaber. Kærlighed. Venskab. Empati. Hjælpsomhed. At vi ofrer os uden at blive ofre og søger at få alle med over broen til fremtiden.



Sådan vinder du Fremtidsspillet

Som med alle gode spil kan du i Fremtidsspillet avancere, jo bedre du bliver. Spillet er inddelt i en tutorial (en øvebane) og 7 levels.



Tutorial – Spil spillet igennem med vor tids vigtigste game changer.



Level 1 – Fra MBA til MBS: Væk din fremtidssans, og find vej på den planetære spillebane.



Level 2 – Tabutrolden: Se din værste frygt i øjnene, og træd ind i eventyret.



Level 3 – Magi og irritation: Find vej i fremtiden, og få slag, når du farer vild.



Level 4 – Game changeren: Du bliver den fremtid, du spotter.



Level 5 – De 7 dæmoner: Undgå deres fælder, og bevar din energi og dit fokus.



Level 6 – Indtag dit vantage point: Hvem har verden brug for, at du er?



Level 7 – Vision og skaberkraft: Vær dig selv, og bliv dygtigere, rigere og friere.

TUTORIAL

Før du kan spille for alvor, skal du lære, hvordan du styrer din futurist i Fremtidsspillet. I spillets tutorialdel prøver du at spille hele spillet med vores yndlings-game changer “fra mere til bedre”. Det er den simpleste, enkleste måde at skabe fremtiden på.

“Fra mere til bedre” tager udgangspunkt i fortidsspillet, i “tribal mode”, hvor spillerne hele tiden jagter “noget mere” og konstant er bange for at løbe tør for ressourcer, penge etc. I Fremtidsspillet gælder det om at lave “noget bedre” til flere mennesker med de rette ressourcer. I fremtiden har du nemlig som udgangspunkt alt det, du skal bruge. Du skal bare lære at se det og sætte det i spil.

LEVEL 1

Spillet har 2 modes: tribal og planetary. Tribal er det gamle, velkendte nulsumsspil. Planetary er det nye mode, som du skal være med til at præge. Som de game changers, vi bliver, når vi vælger at spille Fremtidsspillet, bygger vi sammen broen fra “entitlement til enlightenment” – fra at vi alle føler os berettigede, krænkede og hævngerrige til at vælge et bedre og mere oplyst sted at se fremtiden fra. Din fjende i Fremtidsspillet er derfor ikke “de andre”. Det er dig selv. Vanerne. Plejermentaliteten. Autopiloten. Hvis du spiller for at vinde over de andre, har du allerede tabt! På level 1 lærer du derfor din egen hjerne at kende. For din hjerne er både din bedste ven og din største modstander.

Du lærer også, hvorfor det næsten altid er forgæves at skabe adfærdsændringer i nuet. Slaget skal i stedet kæmpes i visionerne om fremtiden. Ved at skabe nye historier, spotte trends, visualisere magiske øjeblikke, møde din fremtid med åbent sind og blive den game changer, du er født til at være, kan du omprogrammere din hjerne til at lede dig derhen, hvor du ønsker. Så drøm stort!

LEVEL 2

På broen, der fører over til din magiske fremtid, står en trold. Tabutrolden, som er trendens onde fætter. Den skal du konfrontere for at komme videre.

For at komme forbi tabutrolden skal du se din værste frygt i øjnene, inklusive alle dine forudindtagede holdninger, alle dine gamle mønstre og forstokkede tanker. Jo mere etableret du er i dit vantage point – det sted, hvorfra du ser verden – desto mere har du at miste, og jo sværere vil det være at komme over broen. Men hvis du fodrer bæstet, så det bliver mæt, bliver du sat fri. Uden bagage og smertefuld overtro kan du nu frit bevæge dig i Fremtidsspillet og indtage et nyt og bedre vantage point.

LEVEL 3

På level 3 lærer du, at der i fremtiden ikke er noget, der hedder rigtige og forkerte beslutninger. Der er til gengæld uendelige dilemmaer, der forlanger at blive udforsket.

Nu skal du træffe beslutninger. Du kommer til at “møde” dine beslutninger. De er derude, og når du “træffer” dem, er det din opgave at gøre dem til de rigtige beslutninger. Få dealet med dit shit og tag ansvar, så du ikke skubber de ubehagelige beslutninger videre til fremtidsdig-selv. Fremtidsdig-selv har rigeligt at lave, så nutids-dig skal selv vælge, hvad der er vigtigt at gøre med den tid og de muligheder, du har lige nu. Accepter, at du kan fucke up, og i stedet for at stresse over “rigtigt eller forkert” skal du bruge magiske øjeblikke og irritation til at navigere med.

Magi viser dig vej. Irritation klapper dig på plads. Den rigtige beslutning er den, du gør til den rigtige.

LEVEL 4

I tutorial lånte vi dig en trend som game changer. På level 4 skal du finde din egen. For at finde din egen game changer får du en hurtig opdatering på, hvordan du spotter trends, og så er det ellers op til dig at finde den trend, der får fremtiden til at zoome ind på dig. Din game changer skal både være magisk og irriterende og give dig mulighed for at ændre spillets regler. Når du har fundet din game changer, er du nået virkelig langt!



Og når du handler på den – altså beslutter dig, gør noget og ændrer spillets regler – er det dig, der er game changeren! Fremtidsspillets mest episke gamer!

LEVEL 5

Tabutrolden på level 2 er den første af Fremtidsspillets monstre, som du skal stå ansigt til ansigt med. På level 5 vågner dæmonerne. De ser, at du ryster verden, at du spreder energi og glæde og smitter andre med visionsevne og skaberkraft. Du er fri og sætter andre fri, og det kan de ikke li’. De 7 dæmoners trick er at bedrage dig for at få dig til at være med i en anden historie end den, du selv vælger. De vil have din tid, din energi, dit overskud og dit loot. Og de lokker, truer, provokerer og suger på dig, hvis ikke du er opmærksom. Bliv i din egen energi, når du møder dæmonerne. Jo mere de får lov til at sutte på dig, jo mere ondskabsfulde og magtfulde bliver de.

LEVEL 6

Du er godt på vej til at blive en epic player i Fremtidsspillet. Du er trådt væk fra den trygge, tribalistiske fortidssti og ind i det ukendte. Undervejs er du både faret vild og har fundet dig selv. Du kan faktisk ikke finde dig selv, hvis ikke du farer vild.

På level 6 er du klar til at indtage et nyt ståsted, et nyt vantage point. Et vantage point, der ikke bygger på frygt, konflikt og evig kamp for overlevelse, men på kærlighed, overflod, nye fællesskaber og samhørighed. Herfra kan din verden gå. Indtil det ikke virker for dig og dine mere, og du kan starte forfra og indtage et nyt.

LEVEL 7

Aldrig har der været kortere afstand mellem visionsevne og skaberkraft. Og som futurist kan du se fremtiden, udfordre dit og andres vantage points og skabe fantastiske løsninger.

I fortiden brugte mennesket visionsevner og skaberkraft til at producere noget mere, finde et nyt marked, slå de andre af banen eller blive de største, de første eller de mest kendte. I fremtiden handler det om at gøre noget bedre. Om at skabe et spil, som alle kan vinde, uden at nogen taber.

Når du har gennemført level 7, skaber du bedre muligheder for alle. Du har spillet spillet for at forbedre spillet. Du er blevet dygtigere, rigere og friere. Du er klar til at spille spillet igen, men nu med det formål at få endnu flere med.



Fremtidsspillets “modes”

Du er ikke det første menneske i historien, der har forsøgt at gennemføre og vinde Fremtidsspillet. Tusinder af mennesker før dig har set fremtiden, skabt nye regler og kæmpet de kampe, der var vigtige i deres tid.

Spillet har udviklet sig fra at være ret primitivt til at blive mere og mere sofistikeret. De første gange, spillet blev spillet, var vores medspillere brutale hulemænd, som vi skulle overbevise om, at ild kunne bruges til alles fordel. Senere har game changerne kæmpet med konger og regenter for at få dem til at behandle deres folk ordentligt, og vores rebelske forfædre har banet vejen for velfærdssamfund, internationalt samarbejde, sygepleje og gode arbejdsforhold. Og meget, meget andet. Alt det gode, vi har i dag, er kommet, fordi fortidens futurister spottede fremtiden, troede på den og gjorde sig selv til game changers ved at ændre spillets regler.

De har altid være oppe imod stærke kræfter. De er blevet dræbt, brændt, udstødt, latterliggjort og har sjældent fået den anerkendelse, de fortjente, mens de levede. De er dem, der ofte taber slaget, men vinder krigen, for fremtiden kommer, om vi vil det eller ej. Og fremtiden har altid elsket rebeller, futurister og game changers.

Du lever i den måske mest episke tidsalder nogensinde. For fortidens spillere har gjort, at det er blevet langt nemmere for dig at nå igennem alle 7 levels hurtigere end nogensinde før. Fordi deres resultater har ændret reglerne til det bedre, udvikler spillet sig, og det er blevet mere mangfoldigt og mere civiliseret, men også mere komplekst. Vi har stadig nød, død, elendighed, krige og uretfærdighed i verden, og psykopater, narcissister og sociopater tromler stadig derudad, men at gøre det er blevet langt mindre socialt acceptabelt, end det har været.



Bevågenheden er større. Afsløringen mere markant. Verden har altid været af lave. Nu ved vi bare alle mere om det. Og stadig flere føler sig kaldet til handling.

Fremtiden kalder. Og en ny generation af spillere er ved at vågne.

Nogle game changers er mere revolutionerende end andre. Et eksempel er månelandingen i 1969, hvor det pludselig blev muligt for hele menneskeheden at se jorden fra et helt nyt perspektiv. Med et trylleslag åbnede spillet sig og gav menneskeheden en helt ny udsigt og indsigt, et vantage point, som ingen mennesker tidligere havde haft: vores planet, Gaia, set fra rummet, svævende i mørket som en smuk blå kugle fyldt med liv.

Overvældende mange af de problemer, vi står med i dag, kan kun løses fra dette vantage point. Klima, ufred, biodiversitet, mental usundhed, energi, fattigdom, sygdomme, livskvalitet, forbrug, det gode liv, transport osv. kan ingen person, intet land eller afgrænset område løse alene.

Vi kan kun sammen. Og kun hvis vi spiller, for at alle kan vinde, uden at nogen taber.

Så du kan nok se, at det er megavigtigt for dig at vælge, hvilket mode du spiller i.





KAPITEL 2

De 2 modes, du kan spille i

TRIBAL VS. PLANETARY
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På nuværende tidspunkt kan du vælge mellem 2 forskellige modes. I teorien er de meget forskellige og tydelige, men i praksis vil du tit blive forvirret, fordi de overlapper hinanden. Du vil ikke kunne “se”, hvad du skal gøre, men kun kunne “mærke dig frem”. Du skal derfor kunne aktivere energikilden “tro” for ikke at miste modet. Det er hårdt at være pioner. Men heldigvis har det aldrig været nemmere for dig at finde dine åndsfæller derude.


Tribal (unlocked)

– også kendt som classic mode, hvor det gælder om at bygge en stamme af ligesindede og kolonisere verden. I dette mode går spillerne meget op i at skabe samfund, hvor medlemmerne taler de samme sprog og tror på nogenlunde de samme ting. Spillerne kæmper mod hinanden i “dem vs. os-hold”, og de er drevet af grådighed, sex og frygt, men også af stor kærlighed og passion, som de ofte har svært ved at styre. Spillerne er primært optagede af, at de kan løbe tør for ressourcer, og derfor gælder det om at erobre, eje og samle sammen.

Spillerne i tribal mode bruger meget tid på at sætte et hold: en familie, en stamme, en stat, så de er sikret opbakning, når det gælder. I spillet skal der etableres grænser, bygges virksomheder og institutioner, udøves adfærdskontrol, laves ressourcefordeling og tildeles goder og velfærd til ens venner og – hvis der er overskud – dem, der trænger.

Succes i dette mode bygger især på at finde sin plads i samfundet, eje en masse ting, bevare en vis portion etik og moral samt dyrke sin evne til at kunne dele sit overskud med andre. I tribal mode er spillets iboende dilemma derfor, at man på den ene side gerne vil sætte nogle mennesker fri, men at man ofte kun kan gøre det ved at udnytte eller betvinge andre mennesker.

Historisk har kun få udvalgte haft det overskud og den status, der skulle til for at kunne vinde i tribal mode. Den hvide mand har været den dominerende spiller, men i takt med at reglerne har ændret sig, og flere mennesker er rykket længere op i Maslows behovspyramide, er det blevet muligt for mange nye spillere – blandt andet kvinder og mindre blege mænd – at spille og vinde i tribal mode.

Og … nu bliver det spændende … det er blevet muligt for dem, der hellere vil spille i et nyt mode (eller bare er blevet trætte af tribal), at spille planetary.



Planetary (unlocked)

– også kendt som connected mode. Her er hele planeten blevet forbundet på tværs af grænser, kulturer og trosretninger, og der er opstået et globalt fællesskab af mennesker, der arbejder sammen med maskiner og kunstig intelligens.

Modsat tribal mode ser spillerne sig i planetary som en del af en helhed, og de er mindre optagede af at eje ting og mere af at have adgang til det, de skal bruge, når de skal bruge det. Frygten for ressourcemangel er skubbet i baggrunden til fordel for længslen efter at komme af med sit ego, udfolde sin identitet og gøre en positiv forskel for andre.

I det planetære mode kan spillerne styre alle former for energi og er optagede af at løse problemer, både lokalt og på tværs af grænser. Succes i dette mode handler om at skabe noget, der udvikler spilleren selv, og som gør en positiv forskel i verden. De vigtigste egenskaber er visionsevne og skaberkraft, og at man elsker at se andre udfolde deres potentiale på deres egne præmisser. Med alle de fejl og det bøvl, der følger med.

Hvor spillerne i tribal mode skændes og slås på autopilot og hurtigt henfalder til en skyttegravskrig om “dem vs. os” eller trusler om fysisk magtkamp, har spillerne i planetary brug for at være sensitive, rummelige, empatiske og konstruktive. Og det er ikke nemt, for tribal-spillerne er tromlende og standhaftige, de kan være charmerende og manipulerende, og de kan være ekstremt destruktive, fordi deres værste frygt er at miste. De vil hellere gå ned i flammer og tage dig med end give slip på det, de har krav på, det, der definerer dem, og det, de ejer. Og derfor står de stille på menneskehedens evolutionære udviklingsrejse. Homo ego er overleveren over dem alle. De store egoer har også været med til at rykke os fremad, men nu er deres tid slut. Som Harvey Dent siger til Batman: “Enten dør du som en helt, eller du lever længe nok til at se dig selv blive skurken.”

En stor opgave for spillerne i planetary mode er derfor sammen med andre spillere at skabe nye regler og vaner, der kan trumfe jungleloven og dens opfordring til egoisme. Så det bliver en fordel og ikke en ulempe at være lyttende, åben, sårbar, følsom, medfølende og fuld af kærlighed, venlighed og gode intentioner.

På nuværende tidspunkt er det kun muligt at spille i tribal og planetary mode (hvilket også er rigeligt!). Men for de nysgerrige kan det være sjovt at se, hvilke nye modes vi er med til at åbne for de næste generationer, når vi har “bestået” planetary.



Stellar (locked)

– også kendt som exploration mode. I dette mode har spillerne udviklet en samhørighed med hinanden, der ligger meget langt fra tribalisme. De er her klar til at forlade planeten, ikke fordi den er ved at brænde sammen, men fordi de længes. Efter noget mere. Nye eventyr. Planeten Jorden er reddet, alt er godt, og nu kildrer det i spillerne efter at opleve den udsigt og indsigt, som gode historier består af.

I stellar er spillerne ikke bare fysisk og teknologisk forbundet, men også åndeligt eller spirituelt. Fordi dette mode endnu ikke er låst op, ved vi ikke meget om det. Vi gætter dog på, at en af årsagerne til, at mange mennesker i dag oplever angst, uro, depression, stress etc., ikke handler om, at de er i stykker. Nej, de er “fremtidens mutanter”: Vores børns hjerne er i gang med at udvikle sig til at kunne rumme hyperkompleksitet. Apati kan skyldes overaktiv empati. Superempater kan mærke, hvordan andre har det, de kan føle andres følelser. Problemerne opstår, hvis de tror, at andres følelser er deres egne. Resultatet bliver, at superempaterne lukker af eller bliver sære, syge og indebrændte. I stellar mode er alle spillerne empatiske og sensitive, så hvis du eller dine børn er forud for jeres tid, kan du have det meget hårdt i overgangen mellem tribal og planetary mode.

Stellar mode vil blive låst op, når tilpas mange spillere består planetary mode. Et slag på tasken inden for de næste 100-1.000 år.



Galactic (locked)

– eller final quest mode. I galactic mode skal spillerne sammen bestå den intergalaktiske IQ-test. Alle skal med, og der skal være succes hele vejen rundt. På alle planer. For hvorfor har vi ikke mødt rumvæsenerne endnu, når nu alle kloge mennesker er enige om, at der er liv på andre planeter? Svaret er: Fordi rumvæsener ikke gider os. Hvis du var højtudviklet, hyperconnected og fuld af kærlighed, ville du så orke at mødes med spillere, der stadig fedter rundt i tribal eller lige er startet i planetary mode? Har de andre væsener tidligere forsøgt at blande sig i andre planeters game og fundet ud af, at det er en superdårlig idé? Sandsynligvis. Placerer de sjove præsidenter i USA og skruer op for temperaturen for at skubbe på udviklingen? Måske. Er vi deres realityprogram? Sandsynligvis!

Galaktisk mode vil blive låst op, når spillerne i stellar har løst alle opgaver på planeten Jorden og i egen rum-forhave og har opnået fuld indsigt og udsigt. Vi er ligesom løbet tør for problemer, og så bliver det hele lidt kedeligt. Vi længes igen efter nye eventyr – mod det uendelige univers. Hvis vi klarer opgaverne i første forsøg, bliver det om cirka 1.000-5.000 år.



Men hvis tribal mode får en renæssance, og ikke nok gamere vil eller tør spille planetary mode, kan det tage meget længere tid.



Med risiko for, at vi futter planeten af, før vi når dertil.



Hvorved vi alle taber, og ingen vinder.



Du er et godt menneske med masser af fejl

Hvis du er på samme alder som os, kan du måske huske, dengang du spillede Pac-Man, Mission Impossible, Donkey Kong eller Space Invaders. Er du yngre, sidder dine første oplevelser med Counter-Strike, World of Warcraft og Fortnite måske stadig i dig. Fælles for dem alle er, at du helt sikkert ikke var verdensmester, første gang du greb en joypad. Det var bare sjovt.

Som med alle andre spil skal du fejle dig ind i Fremtidsspillet. For at blive dygtig skal du gennem “stinkefasen”, hvor du lærer spillet at kende, eksperimenterer og tester dine ideer, men er virkelig dårlig til det. Du skal kunne stinke for at blive god.



Før du finder din vej, farer du vild. Frygt ej, for moderne mennesker skal fare vild for at kunne finde sig selv. Du skal ud ad vildfarne tangenter og sidde i det forkerte job med de forkerte venner og træffe de forkerte beslutninger for at finde ud af, at der er noget, du ikke vil. Før du tog de første skridt, er der ingen, der har gået på din fremtidssti. Den vej, alle andre har gået, er bred, komfortabel, tryg og derfor ofte lidt kedelig. Og måske er den slet ikke din?

Uanset om du skal finde din vej eller er på rette vej, vil vi sætte en raket i måsen på dig. For fremtiden er her nu! Fremtiden er klar til dig! Du kan komme i kontakt med mennesker på den anden side af Jorden, de teknologiske platforme fungerer, du har adgang til viden, rådgivning, funding og alle mulige andre ressourcer, så hvorfor tøver du?



Er der noget, som holder dig tilbage? Er der ikke?



Bremsen er inde i dig selv. På den ene side er verden så kompleks, at du har svært ved at overskue det hele. Kompleksitet er en af vor tids største fjender. Den er så voldsom, at den overhaler den menneskelige intelligens og gør os apatiske og komfortsøgende, hvorefter den dræber al udvikling, før vi overhovedet er kommet i gang.

På den anden side kan du have trukket bremsen, fordi du er et rart og godt menneske. Gode mennesker bekymrer sig om andre, vil gerne have andre med, kan ikke lide at tromle eller træde andre over tæerne og skal liiiiiige have smurt en madpakke og tegnet en forsikring, før de kaster sig ud i noget nyt og potentielt skræmmende.

Gode mennesker – forstået som dig, der bare gerne vil leve et godt liv, hjælpe andre, hvor du kan, og ikke er drevet af status, stakater eller at stige i graderne – har det med at spille sig selv små. Det er nemt at tænke, at du bare er et lille menneske i en meget stor verden, og hvad nytter det egentlig, at du går forrest? Du kan blive helt angst eller bekymret over livet. Bekymring er desværre bare den mest fesne følelse i universet. En luksusholdning, hvor du nok ser alle de rigtige ting, taler om dem med vennerne, men du får ikke gjort noget ved det. Du tænker de rigtige tanker, men du formår ikke at få fingeren ud, fordi du tror, at du skal forstå en hel masse først.



Eller have lov.



Som om dit liv var et ludospil, hvor du er blevet slået hjem og nu skal slå en 6’er for at kunne rykke frem i livet.

Det skal du holde op med. For hvis ikke gode mennesker tør træde frem og bryde reglerne for at gribe fremtiden, bliver Fremtidsspillet overtaget af opportunisterne. Braldrerøvene med blakket moral, stort ego og manglende etisk kompas får frit spil til at starte krige, skabe kriser, fucke med økonomien, miljøet, institutionerne, arbejdspladserne, de sociale medier og den teknologiske udvikling.

Et kendetegn ved gode mennesker er, at de ikke kan lide at kalde andre onde. Ondskab bliver gjort til en sygdom, et trauma, noget, man ikke selv kan gøre for. Det bliver igen en undskyldning for ikke at indtage din plads i spillet – dit vantage point – og sige fra. Så lad os spørge dig: Har du lyst til at leve i en verden skabt af braldrerøvene? Nej, gu’ har du ej! I Fremtidsspillet må du gerne blive vred. Du kan garanteret lave en liste lige nu med 10 små og store ting, du synes er for dårlige, og som du gerne vil kæmpe for at ændre.

Vreden og følelsen af at blive trådt på af opportunister skal du tage med i spillet, for du kan bedre finde vej i fremtiden, hvis du har en holdning til, hvad du synes er rigtigt og forkert. Det ondes kamp mod det gode er et episk battle, der er blevet udkæmpet siden tidernes morgen. Og det har aldrig været mere relevant. Verden ændrer sig ikke ved, at vi kigger på den, analyserer den og lægger ansigtet i bekymrede folder. Verden ændrer sig, når gode mennesker som dig bliver en del af gamet.

Historisk set udvikler verden sig hurtigst, når de gode mennesker kæmper for deres magiske visioner. Når visionerne bliver til virkelighed, bliver vi som menneskehed rigere, friere og gladere.



I Fremtidsspillet skal gode mennesker tjene gode penge. Du skal ikke være martyr eller offer. Du skal være glad og leve det optimale liv. I fremtiden er penge og teknologi intet andet end et redskab. Penge og teknologi booster det, der er i forvejen. Hvis du er god, og du får adgang til mange penge, gør du bare flere gode ting. Hvis du er en kæmpe klovn til at starte med … ja, så kan du selv tænke dig til resten.

Opportunisterne er allerede i gang med at spille Fremtidsspillet. Og de vinder, hvis ikke du gør noget.



Så futurist – the gamer of the future – er du klar?



Det er nu, du skal lægge bogen fra dig, for lige om lidt fanger bordet. Så bliver du hooked.



Vi lover, at det kan blive dit livs mest forrygende, dramatiske og ukomfortable spil! Men vi er her ved din side som dit trofaste sidekick og hjælper dig på rejsen.



Men først en advarsel.



De magiske øjeblikke

Spillet giver dig utallige muligheder for at tjene a shit load of money, opleve nye ting og løse vigtige problemer, men som i alle spil er der ingen garanti for, at det går, som du forventer. Der er ingen retfærdighed forbundet med fremtiden. Den retfærdighed, vi alle nyder godt af, har vi kun, fordi gode mennesker hver eneste dag skaber den med deres ord og handlinger.

Så når spillet gør dig dygtigere, rigere og friere, kan det være på mange måder.

Definitionen på rigdom er “at have adgang til” – rent drikkevand, muligheder, rejser, venskaber, kærlighed, viden, beslutningstagere og meget mere.

Økonomisk rig er bare én måde – og nogle gange en fattig måde – at være rig på. Fokuser på, hvad du vil udrette med din rigdom, med det, du får adgang til. Du vil opdage ting om dig selv, der får dig til at ændre livsbane eller strategi. Fremtidsspillet gør det nemmere for dig at træffe dine egne beslutninger frem for dem, som samfundet, dine forældre, din chef og alle mulige andre mennesker dikterer. Det er frihed. At kunne hvile i dine egne valg.

Men frihed er ikke altid sjovt. Frihed er ikke særlig komfortabelt. Du får brug for venner. Robin Hood har helt sikkert frosset om røven i Sherwoodskoven, men han havde sine lystige svende og svendinder, når der skulle bakkes op.



Dette spil vil også gøre det tydeligt for dig, at der er noget, der skal vælges fra. Noget, du ikke kan gøre mere. Vil du være villig til at opgive noget af din komfort – sofa, status, magtposition i samfundet – for friheden? For fremtiden? For de andre spillere?

Hvad vi – næsten – kan garantere, er dygtighed. Som i et computerspil vil du blive slået tilbage, gå forkert, komme i tvivl, blive frustreret, møde trolde og dæmoner og fjender og nye venner, men du vil også opleve det kæmpe rush, der kommer, når du knækker koden, mestrer spillet og rykker op i niveauerne.



De øjeblikke af rush er det, vi kalder de magiske øjeblikke.



Når du gennem de magiske øjeblikke finder din magi – og kan udholde den irritation, der følger med – er der ingen grænser for, hvad du kan udrette.





Vil du opdateres på vores nyheder? 

Tilmeld dig Gyldendal Business Fokus på www.GyldendalBusiness.dk. Så sender vi dig en jævnlig nyhedsmail med ny viden til dit arbejdsliv. Om bøger, forfattere og arrangementer.
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