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Om Robinsamse -​​ fanget i computeren

RobinSamse -​​ fanget i computeren er fjerde bind i en sjov og spændende serie inspireret af YouTube-​​​​stjernerne Robin og Samritas fantastiske univers.



Robin har fået fingre i et vildt sejt nyt computerspil, der hedder Dødslabyrinten. Men Samrita er træt af, at han spiller så meget på computer, så hun udfordrer ham til en lille konkurrence: Hvis Samrita kan nå frem til Dødslabyrintens centrum før Robin, må han ikke nærme sig sin computer i en hel uge. Ha. Robin er sikker på, at han vil vinde ...

Men da RobinSamse går i gang med spillet, bliver det pludselig uhyggelig virkeligt!
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Kapitel 1

SØNDAGSHYGGE

„Ih, det er bare så megadejligt at sidde hjemme og hygge sig om søndagen, synes du ikke?“ spurgte Samrita.

Robin svarede ikke. Han sad med den ene hånd på musen, den anden på tastaturet og hovedet helt inde i computerskærmen. Han havde sit headset på og råbte og skreg ind i det.

„Kom nu, Michael! Pløk ham! Ja, sådan! Nej! NEJ! Bliv nu ved, Michael!“

„Synes du ikke, Robin?“ gentog Samrita. „Er det ikke bare fedt at sidde indenfor hele dagen, når solen skinner?“

Robin gryntede noget, der lige så godt kunne betyde ja som nej. Hvis han havde hørt bedre efter, ville han nok have lagt mærke til, at Samrita lød en lille smule ironisk. Som om hun ikke syntes, det var spor hyggeligt at sidde hjemme og kukkelure. Men han hørte slet ikke efter. Han var helt væk i sit nye computerspil.

Samrita havde lyst til at gå en tur i det gode vejr. Op ad gågaden og ned til havnen og spise en is. Men det kunne hun vist godt glemme alt om. Når Robin gamede, var han kropumulig at få kontakt med. Og i dag var han endnu mere oppe at køre, end han plejede at være.

„Kom nu, kom nu, kom NU!“ Robin klikkede vildt på musen og bankede løs på tastaturet med den anden hånd. „Sådan! Og … sådan! Yes! Så du det, Michael? Jeg fik ham!“

Robin fløj op, knyttede hænderne over hovedet og dansede en lille sejrsdans.

Samrita sukkede og bremsede hans kontorstol, før den rullede ind i væggen og lavede endnu et mærke. „Hvad spiller du?“

„Mm, helt sikkert,“ svarede Robin. Han var i gang med at gøre klar til næste level.

Samrita gav ham en albue i siden, og ikke helt blødt.

„Av! Hvad?“ udbrød Robin.

„Hvad spiller du, spurgte jeg?“

„Et nyt spil! Dødslabyrinten. Det er det vildeste!“ Robin var fyr og flamme. „Det lå inde på vores RobinSamse-hjemmeside i morges. Det er en præmie, som Gaming-Portalen har givet til alle, der har været logget på i 50 timer i denne uge. Michael har også fået det.“

„50 timer!“ sagde Samrita. „Tror du så ikke, det er på tide med en pause? Du havde lovet at gå en tur med mig.“

Robin gloede på hende, som om hun var tosset. „Er du gal, sveske! Da ikke nu! Jeg skal være den første, som finder vej gennem Dødslabyrinten!“

„50 timer,“ gentog Samrita og rystede på hovedet. „Er du klar over, hvor lang tid det er? Du ved godt, at et almindeligt arbejde kun er 37 timer om ugen, ikke?“

„Jeg gamer overhovedet ikke i 50 timer,“ forsvarede Robin sig. „Noget af tiden ser jeg bare YouTube-videoer med andre gamere.“

Samrita sukkede igen. Den gåtur blev vist ikke til noget. „Hvis du absolut skal spille, må jeg så i det mindste ikke være med?“ spurgte hun.

„Øh,“ svarede Robin. „Jeg troede, du tegnede?“

Samrita havde siddet med sin tegnetablet i flere timer. Men ligegyldigt hvor meget hun elskede at tegne og lægge farver på, så trængte hun til at lave noget andet.

„Nej, ikke mere. Kom nu, Robin?“

Robin trak på det. „Altså … piger er bare ikke særlig gode til at game,“ sagde han.

Samrita gav ham en lammer lige på skulderen.

„Av! Av! Av! Undskyld, sveske, det var kun for sjov! Du er super god til at game, det ved du da! Selvfølgelig må du gerne være med.“

Samrita kiggede længe på ham. Hun tvivlede på, om han virkelig mente det. For en sikkerheds skyld gav hun ham en lammer mere, endda samme sted som den første, så det gjorde ekstra ondt.

Så trak hun en stol hen til bordet, og Robin gav sig til at forklare, hvad spillet gik ud på.




Kapitel 2

VÆDDEMÅLET

„Først skal man altså kæmpe mod en hel masse andre for overhovedet at komme ind i Dødslabyrinten?“ spurgte Samrita.

Robin nikkede uden at tage øjnene fra skærmen.

„Og når man så kommer indenfor, skal man kæmpe mod endnu flere, samtidig med at man finder vej gennem labyrinten?“ Samrita ville gerne være helt sikker på, at hun havde forstået det rigtigt.

„Ja, og til sidst når man ind til midten,“ forklarede Robin.

„Hvad sker der så?“

„Ja, det ved jeg ikke. Så langt er jeg ikke kommet endnu.“ Robin grinede sit skæve grin. „Og det kommer jeg måske heller aldrig, for jeg bliver hele tiden forstyrret.“




Forfatteren Kim Langer
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