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Til Ruby. Hvis verden ikke stod længere, og monstrene tog over, ville du være en fantastisk makker at have med på monstereventyr.

– M.B.

Tak til mine forældre! Ikke bare for at støtte og elske og opmuntre mig hele vejen, men også fordi I lod naboen passe mig. Uden I vidste det, gav de mig faktisk lov til som otteårig at se samtlige af de gyserfilm, man kunne leje i videobutikken.

– D.H.
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Kapitel 1
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Nå, men … vi er så ved at blive spist levende. Slugt. I en mundfuld. Eller måske bliver vi først tygget i småstykker, og så ædt. Men det er egentlig underordnet, for resultatet er det samme.

Kan du se det gigantiske uhyre bag os? Det er på størrelse med et tog.

Men det er desværre ikke noget tog. Det er et kolonormt ormemonster. En dræberorm.

Hvorfor har vi et ormemonster i hælene, spørger du måske?

Se, det er et godt spørgsmål.

Det korte svar er: Vi er ude for …
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Ser du, for godt en måned siden besejrede jeg et kæmpemonster ved navn Blarg, så jeg tænkte: “Nu er vi helte og alt muligt. Post-apokalyptiske superhelte faktisk, og sådan nogle har altid en mission!”

Vi er en moderne version af Kong Arthurs legendariske middelalderriddere. De var også altid ude på en mission. Så fik min bedste ven Quint Baker en idé: “Vi burde lave et bestiarium.”

Hvad er et bestiarium, tænker du måske?

Godt spørgsmål! Det var netop det samme, jeg spurgte Quint om. Han så på mig, som om jeg var totalt hjernedød, inden han slog op i en ordbog og læste op for mig: “Bestiarium er et illustrativt opslagsværk med en masse detaljer om mytologiske væsner.”

“I mine ører lyder det bare som en fin måde at sige ‘kladdehæfte om monstre’ på,” sagde jeg.

“Men en bedre måde,” svarede Quint. “Kladdehæfte får én til at tænke på skole og lektier, mens bestiarium får én til at tænke på bæster. Man ser en oldgammel bog med falmede sider for sig fyldt med middelalderhistorier om mærkelige skabninger.”

Den forklaring købte jeg på stedet, så jeg sagde:
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Så nu er vi ved at lave et komplet opslagsværk over alle de mærkelige monstre, der er kommet til Wakefield siden den store invasion i sommer. Man har brug for to ting, når man laver et illustrativt opslagsværk:

For det første skal man have billeder, og dem tager jeg, for ser du, jeg er Jack Sullivan, den superseje monsterfotograf.

For det andet skal man bruge noget FAKTA. Det er oplysninger om monstrets styrker og svagheder, bosted, føde, hvad det godt kan lide, hvor sygt dårligt det lugter og bla bla bla.

Måske er det at skrive en bog ikke helt på højde med for eksempel Frodos mission i Ringenes Herre, hvor han skal ødelægge ringen ved at kaste den i vulkanen Ildbjerget, men pyt med det. Jeg har nemlig fundet ud af, at hvis bare man kalder noget en mission, bliver det MEGET sjovere.

For eksempel …
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Vores ven Dirk er i gang med sin helt egen mission. Han vil lave en køkkenhave. Seriøst. Det har vist sig, at han er helt vild med friske tomater. Han siger, at han ikke kan holde sin kampvægt ved kun at spise ostepops og chokoladebarer. Ret dumt, for jeg er rimelig sikker på, at ostepops og chokolade indeholder de vitaminer, vi har mest brug for.

Dirk er med i vores monsterdræber-team. Før Jorden gik under, var han en rigtig rod. Nu er han en frygtindgydende monsterdræber … med en blød side, som hans køkkenhavemission bekræfter.

Dirk har lovet os, at hvis der kommer tomater i haven, så kan han lave nogle ret lækre pizzaagtige brød over bål. Og jeg har ikke fået noget, der bare minder om pizza i flere måneder.

June Del Toro (som nok nærmest er den sødeste pige i verden) er helt på Dirks side – hun er DØD-træt af junkfood. De er kugleskøre, hvis I spørger mig.

Nå, men bogmissionen og mission køkkenhave er grunden til, at Quint, June, Dirk og jeg nu befinder os i Wakefield Bycenter. Det er derfor vi spurter gennem centeret med en dræberorm i hælene. Det er derfor …

KRA-KRA-KRAAASJ!!!!

Jeg drejer hovedet og ser efter lyden, mens mine fødder gungrer mod jorden som trommestikker.

Ah, shit – den indhenter os.
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Mit hjerte hamrer i brystet, mens jeg stormer rundt om et hjørne og forbi den fine chokoladebutik, Build-A-Bear-butikken og cookieboden.

Pludselig …

TRAMP! TRAMP! TRAMP! TRAMP!

Jeg hører trin bag mig, og så vidt jeg ved, har orme, heller ikke dræberorme, fødder, der kan trampe. Jeg drejer hovedet og bliver både lettet og ret irriteret på én gang.

“Quint,” snerrer jeg. “Fattede du ikke, at vi skulle dele os? Hvorfor følger du efter mig?”

“Det gør jeg heller ikke. Jeg holder altid til venstre, når vi deler os. Det er sådan jeg gør. Altid.”

“Hold nu op. Det her er altså ikke svært,” råber jeg. “Man løber i forskellige retninger, når man deler sig. Det er det, det betyder. Det er altså ikke raketvidenskab.”

“Jeg synes, raketvidenskab er meget nemmere at forstå end dine redningsplaner, Jack.”

Jeg bander ad ham, men han hører mig ikke. Det er faktisk også svært at høre andet end dræberormens slimede svuplyde, da den glider rundt om et hjørne.

“Flot!” brøler jeg.

“Nu følger ormen selvfølgelig efter os, fordi vi er to.”

Der lyder et højt KA-BAM, idet ormen brager gennem Foot Locker. Lyden af glas, der knuses, metal, der smadres, og dansende Nikesko giver genlyd i det forladte center.

Det er tid til at afprøve mit nyeste våben:
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Det er selvfølgelig Quint, der har udviklet denne specielle tingest, der skal “aflede og forvirre” monstre. Jeg løfter hånden og kaster …
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Kapitel 2

BOOMerangen kommer IKKE flyvende tilbage til mig, som den ellers burde – du ved, det er det, en boomerang typisk gør. Hvis ikke den kommer tilbage til én, er fidusen ligesom røget. Så står man bare dér og kaster med et stykke måneformet træ, og hvad er der sjovt ved det?

BOOMerangen kommer ikke tilbage, men den rammer dræberormen lige i fjæset. Der lyder et BRAG, da røgbomberne og alt det andet eksploderer. Med et ryk kastes monstret først til venstre, så til højre, inden det rammer elevatoren …
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Jeg udnytter øjeblikket, hvor splintret glas og metal flyver gennem luften, og støv og murbrokker dækker monstrets ansigt, til at hive Quint med ind i den nærmeste butik. Vi ramler ind i et udstillingsbord og falder til jorden.

“Bliv liggende,” hvisker jeg.

Sekundet efter glider dræberormen forbi butikken som en overdimensioneret, klam snotklat. Jeg ånder lettet op, rejser mig og sniger mig forsigtigt hen til butikkens indgang. Ormen har efterladt et slimet, gult spor, så gulvet udenfor nu er glat og klamt. Ormemonstret brager ind i Nordstrom og forsvinder i en sky af støv og murbrokker, da butikkens ene væg styrter sammen bag den.

“Jeg nåede ikke at få et billede af den,” udbryder jeg.

“EPIC FOTO-FAIL,” siger Quint.

Jeg løfter det ene øjenbryn. “Lad være med at sige sådan, Quint. Det er ikke din stil.”

“Okay. Bedre held næste gang.”

“Det kan jeg lide,” siger jeg og dunker min bedste ven i ryggen. “Nå, men hvor er vi egentlig?”

Jeg kigger mig omkring, og da det går op for mig, hvor vi står, begynder jeg at skælve. VI BEFINDER OS I GAMESTOP!

“Helt ærlig,” siger jeg og begynder at gå langs hylderne. “Jeg kunne ikke have valgt et bedre tilflugtssted.”

“Nej, det er ret perfekt,” siger Quint glad.

Da jeg nærmer mig hylderne med Nintendo 3DS, får jeg øje på noget, der giver mig et sug i maven. En kildrende varme breder sig til mine arme og ben.

Foran mig står et enormt superheltepanser i naturlig størrelse, der stammer fra mit yndlingsspil: NIMBUS – Call to Action. Panseret skinner, ja, det lyser nærmest.
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På et skilt ved siden af dragten står der: “Kommer snart! I den nærmeste fremtid lander den sejeste, sci-fi-superhelt på planeten Jorden! NIMBUS: Call to Action 14.”

En pludselig tristhed rammer mig som et knytnæveslag i ansigtet. Jeg er kommet til at tænke på, hvor mange fantastiske spil, der var ved at blive produceret, da monsterinvasionen ramte os. Nu bliver de aldrig til noget, og jeg kommer aldrig til at spille dem.
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Jeg banker forsigtigt på bryststykket. KLONK, KLONK, KLONK. Den er uden tvivl lavet af metal eller af en eller anden form for smart plastik.

Quint spærrer øjnene op. “Nej, jeg tog fejl,” udbryder han. “Den er lavet af silikoneplast. Det er den sejeste spilreklame, jeg nogensinde har set.”

“Jeg skal helt klart have den med,” siger jeg. “I den dragt kommer jeg til at ligne den vildeste, mest usårlig superhelt, og hvis jeg skjuler nogle røgbomber her i siderne, så kan monstrene bare komme an! KA-POW. Tag den monsterfjols.”

Quint smiler. “Du har ret. Den er virkelig cool.”

“Okay, så skal vi bare lige have styr på transporten …”

Der går kun et øjeblik, så …
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Efter cirka tyve fejlslagne forsøg lykkes det Quint og mig at få spændt det megaseje superheltepanser fast til Vaks’ sadel. Vaks er min monsterhund, og han kan transportere alt. Inden vi træder ud på det slimede, glatte gulv, stikker jeg et par PS4-spil i lommen.

“Okay,” siger jeg så. “Lad os få fundet June og Dirk.”




Kapitel 3
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Vi går rundt på den øverste etage i centeret og kigger ned på butikkerne under os. Jeg får øje på en masse små boder, der sælger T-shirts og smarte mobilcovers og en masse andet åndssvagt ragelse, som er virkelig unyttigt, men som jeg alligevel har lyst til at eje. Det forladte center er præget af kaosset efter det første monsterangreb.

Idet vi går forbi Humac, registrerer jeg en underlig, sødelig duft, der hænger i luften.

Jeg får også et glimt af noget, der bevæger sig på etagen under os. En skikkelse lister rundt om et hjørne, forbi Gap-butikken. Skikkelsen ligner næsten et menneske …

Men kun næsten – og ligheden får det til at løbe mig koldt ned ad ryggen.

Mit hjerte begynder at hamre voldsomt.

Måske var det bare min fantasi, der spillede mig et puds?

Men nej!

Det kan godt være, at jeg kan forestille mig ting, der ikke findes, men min lugtesans snyder mig ikke, og den mærkelige, skarpe duft bliver stadig mere intens.

Umiddelbart forbinder jeg ikke lugten med noget ondt. Den minder på ingen måde om den grusomme Blargs rådne stank. Heller ikke om hverken dozernes, flyveskræmslernes eller nogen af de andre Wakefield-monstres lugt. De stinker nemlig af ondskab.

Denne her lugt er helt anderledes.

Den får mig mest af alt til at tænke på et skolebal, og så står det pludseligt klart: Det er lugten af billig eau de cologne, der hænger i luften.

“Så du det også?” hvisker jeg til Quint.

Han nikker. Et frygtsomt udtryk glider hen over hans ansigt. Men angsten er blandet med nysgerrighed.

Jeg trækker mit dræbersværd ud af skeden.
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Der er gået en måned, siden vi reddede June (altså på en måde reddede hende), og vi er ikke stødt på et eneste andet levende menneske. Ingen børn, ingen voksne. Ingen. Kun zombier og monstre og fanden og hans pumpestok.

På det seneste er det endda sjældnere og sjældnere, at vi støder på zombierne. Faktisk virker det lidt, som om de er ved at forsvinde.

Nu jeg tænker over det, har vi faktisk været i centeret i mere end en time uden at møde en eneste zombie. Og hvis du er en zombieekspert som mig, ved du også, at der burde være zombier elle vegne i centeret. Har du nogensinde set en zombiefilm? Eller spillet et zombiespil? Hvis du har, så ved du også, at zombier ALTID befinder sig i storcentre. De må åbenbart elske at shoppe, eller sådan noget.

Quint tror, at der er et eller andet, der tager zombierne. Vi har hverken set dem rejse deres vej eller dø, så måske har han ret? Hvis han har det, og der faktisk er et eller andet, der tager zombierne, så er det ikke noget, som jeg har lyst til at møde.

Den sødlige duft kalder mig tilbage til virkeligheden.

Jeg knæler ved siden af Vaks og klør ham bag øret. “God dreng! Kan du sørge for, at mit superheltepanser kommer ud i Big Mama?” siger jeg og peger ud på parkeringspladsen, hvor vores post-apokalyptiske pickup er parkeret.

Vaks vender sig mod parkeringspladsen og knurrer indforstået. Kort efter lunter han af sted med mit superheltepanser skramlende efter sig.

“Nå, Quint,” siger jeg. “Lad os så finde ud af, hvad det er.”

Jeg sniger mig ned ad rulletrappen med Quint lige i hælene. Vi skjuler os bag en lille bod, der hedder Bløde Bjørne, som er fyldt med alle mulige bamser, både pandaer, grislinger og bævere. Jeg holder vejret og spejder rundt om et hjørne.

Jeg får øje på skikkelsen igen, og hvis det er et menneske, er det en ordentlig kleppert. Vi hører en metallisk raslen fra et af de rullegitre, der beskytter de fleste af centerets butikker.

Quint og jeg udveksler ængstelige, indforståede blikke, inden vi sniger os videre til den næste bod. Der er ikke meget James Bond over os. Bond ville for eksempel aldrig på en hemmelig mission skjule sig bag en bod med håndlavede stearinlys.

Den mystiske skikkelse standser foran bageren. Endelig får jeg mulighed for at kaste et nærmere blik på tingesten. Mit blod fryser til is.
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Jeg trækker hurtigt næsen til mig og lader mig glide ned på gulvet. “Så du ham?” hvisker jeg så stille som muligt.

Quint nikker. Mæler ikke et ord, men ryster som espeløv.

“Det var en slags monstermenneske. Eller et menneskemonster,” hvisker jeg. Men vi når ikke at gruble mere over, hvilke vanvittige konsekvenser vores opdagelse vil få, før et skrig skærer gennem centeret.

Det er June. Hun kommer løbende imod os, og Dirk spurter af sted ved siden af hende. Dræberormen er lige bag dem, enorm og parat til at angribe med sine modbydelige hugtænder. Den pløjer gennem centeret som et afsporet tog.

Vi er nødt til at finde dækning. Komme i sikkerhed. Vi er nødt til at finde noget, så vi kan skærme os mod det gigantiske monster.

Men længere fremme venter os kun et massivt rullegitter foran supermarkedet. Alle andre butikker i nærheden er også lukkede. Forseglede af rullegitre.

Vi befinder os i en blindgyde. Er fanget.

Der er ingen flugtveje.
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Kapitel 4
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Jeg kommer til at tænke på, hvordan jeg havde det, lige før jeg besejrede det gigastore, grumme og klamme Blarg-monster. Jeg var skrækslagen, men fattet. Bange, men i live.

Sådan har jeg det også nu.

Føler mig stærk.

Dumdristigt stærk.

Nu skal jeg vise dem, hvem jeg er.

Det er tid til Jack Sullivans post-apokalyptiske superhelteøjeblik.

Om få sekunder er dræberormen over os. Den buldrer fremad og knuser alt på sin vej. Jeg kan ikke tolerere, at mine venner bliver knust. Det er min største frygt. Den holder mig vågen om natten (altså sammen med mine forestillinger om skuespilleren Selena Gomez – jeg håber, hun har overlevet og er i sikkerhed et sted!)

Jeg træder frem foran monstret som en anden samurai-ninja-Jedi.

“Hvad laver du?” brøler June.

“Gem jer bag mig, venner,” siger jeg.

“Jeg prøver at åbne gitteret ind til supermarkedet,” siger Dirk. “Hvis du kan distrahere den lidt, behøver vi måske ikke alle sammen at dø i dag.”

Jeg nikker.

Hvis det lykkes Dirk at åbne det tunge gitter, kan de nå i sikkerhed i tide. Hvis ikke, ender de med at blive mast, smadret til ukendelighed. Færdige.

“Jack,” råber June tryglende.

“LØB,” brøler jeg. Følelsen af at være en samuraininja-Jedi-helt overskygger, at jeg er ved at skide i bukserne, og jeg får lyst til at gøre det hele lidt mere dramatisk.
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June ved, hvor åndssvag jeg er. Ved, at jeg bare famler i blinde, hver gang vi støder ind i et monster.

Jeg rødmer. “Undskyld. Jeg lod mig vist rive med. Vil I ikke bare være søde at skynde jer væk. Please! Løb!”

KA-SLAM

Dræberormen smadrer gennem boden med smarte mobilcovers. Væggene styrter sammen, og glasset fra rækværket over os knuses mod jorden.

Endelig begynder June at løbe hen mod supermarkedet.

Jeg bliver stående. Hviler hånden på mit sværd som en rigtig superhelt. Det dur ikke at angribe dette rasende bæst med hugtænder frontalt. Men hvis jeg nu kan lave nogle lyssværdsagtige tricks, så kan jeg måske vinde nok tid for mine venner …

Gulvet slår revner, som når isen på en tilfrosset sø brister. Ormen åbner munden og afslører sin enorme tunge, der danser i dens mørke gab.

Jeg tager en dyb indånding.

Da den kolonorme orm er næsten over mig, så tæt på, at dens ækle ånde, der stinker af råddent kød, rammer mig, og så jeg kan spejle mig i dens hundredvis af bittesmå øjne, springer jeg til siden. Jeg knuger sværdets skaft i begge mine hænder, strækker armene og holder godt fast, idet dræberormen farer forbi, og klingen flænser huden på ormens ene side …
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Monstret brøler af smerte og svinger halen, der rammer mig, så …

SMAK!

Jeg hamrer ind mod en tøjbutiks facade, glider ned langs rullegitteret og lander på gulvet, der er dækket af murbrokker. Jeg løfter hovedet og ser Dirk bakse med det tunge metalgitter foran supermarkedet. Quint og June hjælper desperate til.

Men det giver sig ikke.

Det er ude med dem.

Dræberormen har lukket sit gab og bøjet hovedet, og den pløjer af sted lige imod dem.

Men så får jeg øje på noget andet.

Menneskemonstret. Det stormer hen mod mine venner. Quint vender sig forskrækket om mod det. Menneskemonstret skubber Quint til side, griber fat i rullegitteret og flår det op.

Mere når jeg ikke at se.

Ormens hale svirper mig hårdt i ansigtet, slår mig til jorden, så jeg går ud som et lys.




Kapitel 5

Jeg åbner langsomt øjnene. Ser stjerner, lysglimt og ja, endda firkløvere, flimrer for mit blik – fuldstændig som i tegneserierne.
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Der er intet spor af mine venner. Jeg kommer på benene og baner mig vej hen til supermarkedet. Butikkens indgangsparti er ødelagt.

Jeg fik ikke bremset dræberormen.

Hvor er mine venner? Har jeg mistet dem for altid?

Murbrokker ligger spredt ud over butikkens flisegulv. Vandet fosser fra de ødelagte rør i loftet. Pudset har lagt sig som nyfalden sne overalt i supermarkedet. Så får jeg øje på noget, der gør mig svimmel.

Junes gummisko. Hendes drengesko, som jeg elsker. Den ene af dem stikker op af en bunke murbrokker.

Nej!

Nej, nej, nej.

Mine venner ligger begravet i ruinerne. Under en dynge murbrokker på størrelse med en gigantisk snedrive.
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Jeg begynder at rive og flå i murbrokkerne. Men dyngen er enorm, og det er alt for tungt for mig. Mine negle flænser, da jeg forsøger at flytte det tunge metalgitter, der ligger som et tæppe hen over dyngen.

Jeg snapper efter vejret. Mine øjne bliver blanke.

Så kan jeg pludselig lugte … lugte … den skarpe duft af eau de cologne.

Jeg vender mig lynhurtigt om mod det enorme, tårnhøje … menneskemonster.
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Jeg trækker ikke mit sværd. Løber heller ikke væk. Jeg står bare og glor, indtil jeg uden et ord igen vender mig om mod murbrokkerne og graver videre i håbet om at få mine venner fri.

Med ét mærker jeg varmen fra en hånd, der griber fat i mig. Menneskemonstret løfter mig op i kraven, så jeg hænger og dingler i luften. Det sætter mig forsigtigt ned på jorden et stykke væk fra dyngen.

Så begynder monstret varsomt at fjerne murbrokker og flytte store loftsplader fra dyngen. Fjerner også metaldele fra gitteret, og endelig kan jeg se dem.
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(maxbrallier.com) er forfatter og udvikler af mere end tredive bøger og spil. Han skriver både børnebøger og voksenbøger og står bag serien Galactic Hot Dogs og eventyret Can YOU Survive the Zombie Apocalypse? Han skriver for autoriserede selskaber som Adventure Time, Regular Show, Steven Universe, Uncle Grandpa og Poptropica.



Under pseudonymet Jack Chabert har han skrevet og udgivet skolebogsserien Eerie Elementary samt den grafiske roman Poptropica: Book 1: Mystery of the Mapbestseller udråbt til bestseller. I gamle dage arbejdede han i marketingsafdelingen hos St. Martin’s Press. Max bor i New York City sammen med sin kone, Alyse, der er alt for god til ham.



Følg Max på Twitter @MaxBrallier.
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Forfatteren i gang med at bygge sit eget træhus som barn. Den her unge var IKKE rustet til tænderne.
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Douglas Holgate (www.skullduggery.com.au) har arbejdet som freelancetegner i Melbourne i Australien i mere end ti år. Han har illustreret bøger for forlag som HarperCollins, Penguin, Random House, Hachette og Simon & Schuster samt Planet Tad-serier, Cheesie Mack, Case File 13 og Zoo Sleepover.



Douglas har illustreret tegneserier for Image, Dynamite, Abrams og Penguin Random House. I øjeblikket arbejder han på selvudgiver-serien Maralinga og har fået støtte fra the Australian Society of Authors og the Victorian Council for the Arts. Han arbejder også på den grafiske roman Clem Hetherington and the Ironwood Race udgivet af Scholastic Graphix. Begge dele laves i samarbejde med forfatteren Jen Breach.



Følg Douglas på Twitter @douglasbot.
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