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FORORD

Denne bog er skrevet og tegnet til dig, kære læser. Så du kan få lidt inspiration og gode råd om, hvordan du laver din helt egen tegneserie. Uanset hvor god eller dårlig du selv synes du er til at tegne og finde på historier i dette øjeblik. Derfor er denne bog ikke fyldt med eksempler på tegneserier gennem tiderne. Det er der allerede skrevet mange bøger om, og det vil kun slå dit humør ned, for hvordan skal du nogensinde lave noget, der er lige så godt? Glem hvad “alle de andre” har tegnet.

I denne bog er det dig, der er i centrum. Præcis som i de andre bøger om at lære at tegne, som jeg har skrevet, og som du måske allerede kender. Jeg kommer kun med gode råd og lidt teknik, du kan have glæde af, hvis du føler du er kørt fast. Her er absolut ingen løftede pegefingre og – det kan du vist gøre bedre-bemærkninger, når du stolt viser dit værk frem.

Frygten for det hvide papir eller det hvide malelærred kender alle professionelle forfattere og malere. Det at få begyndt endnu en gang og helst overgå det, de allerede har skabt. Fordi de lever af det. Det kan være forfærdeligt svært, men for dig er det hvide papir den fulde frihed til at gøre, lige hvad du vil. Det er dig, der er den opdagelsesrejsende på din egen personlige rejse ind i tegneseriernes forunderlige verden, hvor alt er muligt.

God fornøjelse


        EN TEGNESERIE TRIN-FOR-TRIN

        At lave sin egen tegneserie svarer til at bygge sit eget hus. Her heldigvis
            uden tilladelser fra diverse myndigheder, venten på byggematerialer og store pengebeløb
            på spil. Du starter med at forestille dig, hvad der skal ske i serien. Så laver
            du små, primitive skitser, hvor personerne taler til hinanden.
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        Disse skitser nummererer du, så de efterhånden bliver til en stribe, en
            serie eller måske et helt hæfte.

        Nu har du en meget primitiv udgave af dit færdige hæfte, serie eller
            stribe.


        Nu begynder det virkelige, men også spændende arbejde. Holder historien? Er
            den sjov nok? Eller uhyggelig nok? Er slutningen tilfredsstillende? Har personerne deres
            helt egen personlighed? Her vil du finde inspiration og gode råd, spredt i hele bogen.
            Både som tips og i kapitelform, men det vigtigste er din egen fantasi.
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        Så jo mere du arbejder med tegninger, tekst og sideopbygning, jo mere
            kommer din tegneserie til at blive dit drømmehus, undskyld, din
            yndlingstegneserie.

        Gælder det en enkelt vittighed eller en stribe, er det lidt lettere
            at gå til. På samme måde som en carport eller et redskabsskur er nemmere at bygge end en
            herregård eller et helt slot.


        TEGNESERIE VÆGAVIS
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        En tegneserie behøver ikke kun “udkomme” i hæfteform. Er der plads til det,
            enten hjemme eller i skolen, så lad det være i form af en vægavis. Så kan dine læsere
            følge med, efterhånden som du arbejder dig igennem historien, præcis som en spændende
            tv-serie.

        KOM GODT I GANG

        Er du totalt blottet for idéer, eller har du så mange tumlende rundt i
            hovedet, at du ikke kan blive enig med dig selv om, hvilken idé der er den bedste? I det
            første tilfælde griber du blyanten og begyndet at tegne lige hvad der falder dig ind,
            uden at tænke over, hvor det fører dig hen. Det kan være en sjov hund, du har mødt, en
            veninde der har fået sit hår farvet, eller hvordan den hest du så brændende ønsker dig
            skal se ud. Måske noget fra avisen eller fjernsynet, der har optaget dig. Digt videre på
            hændelsen med små skitser og lidt forklarende tekst, og umærkeligt begynder der at ske
            noget. Du er i gang med din egen historie. Inspirationen kommer altid, når bare
            du kommer i gang.

        Er du derimod boblende fuld af gode idéer til historier, kan det være svært
            at styre dem. Grib alligevel blyanten, og tegn og skriv idéerne ned, så du ikke glemmer
            dem. Blot en hurtig skitse og en kort tekst, så har du idémateriale den dag, hvor du
            måske ikke er så inspireret.

        Der er ingen særlig logisk rækkefølge i denne bogs råd og vejledninger. De
            fleste bladrer alligevel rundt på må og få, så jeg syntes, det var mere spændende at
            rode det hele sammen som en pose blandet slik. Så kan du fiske det op, du synes du har
            brug for i situationen.
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        KLASSEPROJEKT
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        Tegneserier er alle tiders klasseprojekter. Her kan alle komme med forslag og
            gode idéer til, hvordan historien udvikler sig. Selvfølgelig vil bølgerne gå højt, for
                dine forslag er naturligvis de bedste. Eller måske allligevel ikke? Uanset
            udfaldet, så lærer I som klasse at arbejde sammen og lytte til hinanden.
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BLYANTEN

Med en blyant med blød stift har du et enkelt, billigt tegneredskab i hånden. Du kan skitsere med de fineste, svage streger ved ikke at trykke for hårdt og lave kraftige konturer og skygger ved at forøge trykket. De mest almindelige blyanter fås i stifthårdheden HB, der ligger midt imellem hårde og bløde. Bogstavet H for hård og B for blød, hvor hårdhed eller blødhed tiltager med et tal begyndende med 1. Selv bruger jeg B6 – B8 blyanter, der som nævnt kan skifte fra spinkel, fin streg til kulsort blot ved at forøge trykket. Brug ikke blyantspidser når du spidser dem, men en hobbykniv (pas på fingrene), og fjern kun lidt af træet. Det gør ikke noget, at spidsen er afrundet. Du kan sagtens tegne tynde, svage skitsestreger alligevel.
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NAVNESJOV
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Bed en kammerat skrive sit fornavn. Drej papiret 45 grader som vist.

Find noget, der minder om en næse eller et øje. Lav så navnet om til et ansigt. Er det et meget langt navn, så lav det der er tilovers om til et halstørklæde, et slips eller en mærkelig, proptrækkerlignende arm.


KUGLEPENNEN
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    “Hvad der er sparet er tjent,” som min gamle far sagde. Gratis reklamekuglepenne er glimrende tegneredskaber og indeholder mange meter sort eller blå streg. Du kan ikke variere stregtykkelsen som med en blyant, men der er andre muligheder, f.eks. at skravere og på denne måde give dine tegninger liv.


    Skravering kan gøres på mange måder. Den mest almindelige er krydsskraveringer, hvor du følger figurens form og arbejder med lys og skygge.
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    En kuglepen er også alle tiders til de første skitser og tekster. Som papir kan du passende bruge bagsiden på de mange mere eller mindre officielle skrivelser og reklamer, der dumper ind ad brevsprækken. Den er tit ubeskrevet, og hvorfor bruge penge på noget, du kan få gratis?




ORIENTALSKE ØJNE
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De udtryksfulde orientalske øjne som digtere har lovprist gennem tiderne, er nemme at tegne. Hvor vores europæiske øjne mere er ovale à la burger-boller, er de orientalske buede som surferbølger.


HISTORIEN
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    Hvordan skriver jeg en god historie? Det må du selv finde ud af, for smag og behag er som bekendt forskellig. En fællesnævner kan være, om andre gider læse den, så afprøv den på familien og venner og bekendte. Gør også historien enkel i sin opbygning. Det kan være svært at holde flere bolde i luften i længere tid. Start f.eks. med en hovedperson (helten eller heltinden), hvorom der grupperer sig en 2-3 personer. Det er til at holde styr på, især hvis personerne optræder som gennemgående figurer i en længere serie. Prøv at give dem lidt personlighed, der viser specielle karaktertræk, f.eks. glad, gnaven, snakkesalig, træt, irriterende, hidsig, altid forelsket, bedrevidende, pralesyg eller gør-det-selv praktisk. Tegn personerne på hvert sit stykke papir med pågældendes type som huskeseddel.
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TRÆSKRIFT
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Et skilt er der altid brug for i en tegneserie. Her er det træ fra en kasseret sildekasse, der er blevet sømmet sammen til et iøjnefaldende skilt. Prø at ramme træets struktur, revner og farve

HUMOR/ALVOR OVERVEJELSER
Skal din tegneserie være sjov? Spændende og uhyggelig? Romantisk med
            lyserøde skyer, en forhekset frø og den allestedsnærværende eventyrprins på den hvide
            hest? Eller måske en historie om en hest eller et andet kæledyr. Selv har jeg længe haft
            lyst til at skrive og tegne en lille historie om en flagermus, der hedder Frede. Vi
            havde hele 56 flagermus på loftet i vores hus, da jeg boede på landet. Huset lå ude i en
            skov, så der var masser af plads til at boltre sig for hele kolonien af de små
            pelsklædte, luftakrobater. Hvorfra jeg ved, at der lige var 56? Jeg kunne tælle dem, når
            de i skumringen fløj ud på jagt, for deres flyvehul i husets endegavl vendte ud mod
            gårdspladsen, hvor vores havemøbler stod.
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KAFFEPAPIR
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De voksne er slemme til at efterlade kaffesjatter i kopperne efter brug. Det
            kan du udnytte til at gøre dit tegnepapir ældre med. Alle tiders til skattekort o. lign.
            Brug ikke for tyndt tegnepapir, og påfør kaffen med en tot vat, til den ønskede virkning
            er opnået. Tør med en el-hårtørrer indimellem, så papiret ikke går i opløsning.
ROUGHS
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I reklamebranchen arbejder man med begrebet en rough dvs.
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