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            Forord
   

         

         Den egyptiske kong Tut-Ankh-Amon (ca. 1350 f.Kr.) spillede backgammon så ofte, at han fik sit bræt med i den berømte grav sammen med de øvrige kostbarheder. Platon filosoferede i det gamle Grækenland over et spil backgammon. Den romerske kejser Claudius skrev en bog om spillet – mens den berygtede kejser Caligula naturligvis snød, når han spillede. På billeder kan man se Chr. IV spille backgammon. Og midt i 1970’eme kaldte Dronning Margrethe i et tv-interview Prins Henrik for “et udyr”, da han vandt et spil backgammon fra hende. Med god hjælp fra ugebladene blev der i de år pumpet flere hundrede tusinde backgammonspil ud i de danske hjem – men de fleste havnede på hylderne, fordi de vedlagte regler var uforståelige.

         Nu har spillet fået et comeback herhjemme. Dansk Backgammon Forbund er stiftet og organiserer såvel klublivet som store internationale turneringer. Dagbladet Politiken havde stor succes med backgammon som julespil i 1988, og i kølvandet fulgte en række propagandaturneringer, der førte til oprettelsen af yderligere et antal backgammonklubber rundt om i landet. Det pragtfulde spil er kommet for at blive, som hobby og som sport.

         Men der er sket meget i backgammon gennem de sidste 15 år. Notationen er blevet standardiseret, og der er sket forrykkelser i åbningsteorien – for at nævne et par vigtige områder. Disse ændringer er der gjort grundigt rede for i denne bog, der foruden de grundlæggende regler og en række eksempler på åbningsspil, midtspil og slutspil også indeholder eksempler på komplette partier.

         Og så er Danmark blevet en stormagt og har bla. oplevet, at to danskere spillede VM-finale i Monte Carlo i 1993 med Peter Jes Thomsen som vinder.

         Den sportslige side af backgammon er stadigt stærkere organiseret med mesterskabsturneringer over hele Danmark, alle danske spillere er indrangeret i et system med ratingtal (styrketal), og organisatorisk har Dansk Backgammon Forbund i en del år administreret fra egen villa i Hellerup.

         Vigtigst for denne nye udgave af “Backgammon” er computerprogrammet JellyFish, der kan gennemregne enhver stilling, så man kan finde ud af, hvad man skal spille – eller skulle have spillet – i den enkelte situation. JellyFish har gennemregnet bogens komplette spil med overraskende resultat. Vi beholder partiet, som i sin tid blev fremstillet som skoleeksempel i samarbejde med backgammonforbundet, men gennemkommenterer det. Så kan man se, hvilke overraskelser JellyFish har i baghånden selv for eksperter.

         Til sidst skal det nævnes, at samtlige medlemmer af Dansk Backgammon Forbunds bestyrelse over for forfatter og forlag har bekræftet, at denne bog er den eneste begynderbog på dansk, som de kan stå inde for og derfor giver deres anbefaling.

         Svend Novrup, Kerteminde, september 1996

          
   

         I år 2000 finder man Dansk Backgammon Forbunds kontor på adressen Klareboderne 10, 1, 1115 København K. Telefon 33 36 36 01, e-mail: info@dbgf.dk

         Forbundets rygrad er nu den landsdækkende holdturnering, der har udviklet sig, så den nu har en elitedivision, to 1., to 2., to 3. divisioner samt serier. Man kan læse alt om dette og andre aktiviteter på hjemmesiden http://www.dbgf.dk Større opsigt udadtil vækker dog verdens største backgammonturnering, Carlsberg Cup, som spilles hvert år med start i februar og marts. For ikke at tale om den årlige Nordic Open, der er den internationale topbegivenhed, der har flest deltagere, og hvis 12. udgave i 2000 vandtes af verdensmesteren fra 1993, Peter Jes Thomsen.

         Internationalt har danskere fortsat fine resultater. Bare for at nævne nogle fra de seneste år kan vi fra 1999 nævne Chris Ternells sejr i German Open og Karsten Ulrik Bølges 2. plads i World Cup Challenge, Istanbul. 12000 var det tæt på den ultimative triumf igen, da Thomas Holm besatte 2. pladsen ved VM i Monte Carlo.

      
   


   
      
         
            Remedier og opstilling
   

         

         Backgammon har frem til dette århundrede »kun« været en hobby, hvor reglerne varierede fra land til land. I 1925 fik en amerikaner ideen til dobleterningen, og med den vandt spillet også indpas blandt storspillere. Uanset hvor lille grundindsats, man havde aftalt, kunne et spil komme til at dreje sig om formuer, hvis dobleterningen blev vendt tilstrækkeligt mange gange.

         Med penge på spil kom behovet for standardiserede regler på internationalt plan, og efterhånden, som de blev vedtaget, begyndte backgammon udviklingen til sportsspil med nationale og internationale mesterskaber. I 1964 organiserede prins Alexis Obolenski på Bahamaøerne det første VM, og siden er der sket en eksplosion i turneringslivet verden over.

         Hvorledes disse turneringer normalt afvikles med hovedturnering, trøstturnering og »sidste chance«, skal vi kort berøre til slut. Først tager vi fat på remedier, opstilling, regler og notation.

         Backgammon spilles på et backgammon-bræt med to gange 15 brikker, der bevæges efter udfaldet på to terninger.

         Brættet er rektangulært og af gærdet opdelt i to lige store dele. På hver af de to dele er der to gange seks ligebenede trekanter, som kaldes spidser. Brikkerne bevæger sig på disse spidser i overensstemmelse med udfaldet på to terninger, som hver spiller skiftevis kaster.

         Backgammonbrættet er opdelt i fire områder, kaldet Hvids hjemland, Hvids ydre land, Sorts hjemland og Sorts ydre land.

         Der findes to korrekte opstillinger af backgammonspillet.

         Dette er den ene:
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         Spidserne er ikke nummereret på et normalt backgammonbræt, men vil af hensyn til overskueligheden og angivelse af spilleretningen være det i denne bog. Vi kommer hurtigt til notationen og dermed til, hvorledes spidserne er nummereret forskelligt for Hvid og Sort.

         Den anden opstilling, som vi vil benytte i denne bog, ser således ud:
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         Spilleretning og mål
   

         Backgammon spilles af to parter, der benævnes Hvid og Sort. Det er hver parts mål at samle samtlige sine brikker i sit eget hjemland og derefter slå (bære) dem af brættet, slå dem fri. Den, der først får alle sine mænd slået ud af brættet, har vundet spillet.

         Man samler sine mænd (som brikkerne ofte kaldes) i sit eget hjemland ved at lade dem bevæge sig på spidserne i den korrekte spilleretning.

         I udgangsstillingen har begge spillere allerede fem brikker i deres eget hjemland. Tre mænd er kun to spidser fra hjemlandet. Fem brikker mangler syv spidser i at nå hjem, og endelig er der to bagmænd, der har hele 18 spidser til den første spids i deres hjemland.

         Brikkerne bevæger sig via spidserne, der er nummereret, så man kan notere træk ned. Det skal vi siden se på. Foreløbig kan det fortælles, at for Hvid er spidsen bagest i det fjendtlige hjemland nummereret 24, og så er spidserne nummereret i faldende rækkefølge med spilleretningen rundt, til den sidste spids i Hvids hjemland har nr. 1, som det ses på diagrammerne.

      
   


            De enkelte træk
   

         
Brikkerne flyttes i overensstemmelse med udfaldet på to terninger. Brikker må kun flyttes i spilleretningen, og brikkerne flyttes efter de to terningers pålydende hver for sig. Lad os se på, hvorledes nogle hvide brikker kan flyttes efter nogle forskellige udfald:
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Diagram 3. En af de måder, Hvid kan spille (3,3) på: En mand trækkes fra spids 15 til spids 3, hvilket skrives 15-3.
   
 
   
På diagrammet ses fire hvide brikker på spids 15 (set med Hvids øjne. Vi skal siden se, at den for Sort er spids 10). Vi vil først se, hvorledes Hvid kan benytte et slag, der består af en femmer og en firer, hvilket skrives (5,4).
Man benytter de to terningers udfald efter tur, dvs. man trækker først efter udfaldet på den ene terning og derefter efter udfaldet på den anden. Man kan benytte de to udfald i den rækkefølge, man måtte ønske det. Hvis Hvid i dette tilfælde ønsker at trække med samme brik for begge udfald, kan han altså spille den fra spids 15 til spids 6. Det kan han gøre enten ved 1) at spille den fra spids 15 til spids 10 og derefter fra spids 10 til spids 6. Eller ved 2) at spille den fra spids 15 til spids 11 og derefter fra spids 11 til spids 6. Forskellen på de to måder får betydning, hvis fjendtlige brikker blokerer en af spidserne 10 og 11, som vi siden kan se, at det kan være tilfældet (Er såvel spids 10 som 11 blokeret af fjendtlige brikker, kan man slet ikke trække efter (5,4) med mænd fra spids 15!).
Hvis Hvid ønsker at trække to brikker, bevæger en brik sig fra spids 15 til spids 10 og en anden fra spids 15 til spids 11.
På denne måde benyttes alle slag undtagen dobbeltslag, dvs. slag, hvor de to terninger viser samme udfald (1+1, 2+2 etc.). Et dobbeltslag tæller nemlig i bogstaveligste forstand dobbelt. Slår man fx (3,3), gælder slaget som 3 + 3 + 3 + 3, og de fire treere kan benyttes efter tur.
Det giver i det aktuelle tilfælde fem forskellige muligheder:

            	
               En mand trækkes fire gange tre spidser, ialt 12 spidser eller fra spids 15 til spids 3, skrives 15-3 (vist på diagram 3).
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
            

               	
               En brik trækkes tre gange tre spidser, dvs. 15-6, og en anden brik trækkes tre spidser, dvs. 15-12. Det fulde træk skrives: 15-6, 15-12.

               	
               To brikker flyttes begge to gange tre spidser, dvs. fra spids 15 til spids 9. Det skrives: 2(15-9).

               	
               En brik trækkes to gange tre spidser, dvs. 15-9, og to brikker trækkes hver tre spidser, altså 15-12. Det skrives: 15-9, 2(15-12).

               	
               Fire mænd trækkes hver tre spidser, altså 15-12. Det skrives 4(15-12).

            

Blokade og slag
   
Som nævnt er det ikke altid, et slag kan udføres så frit, som det netop blev demonstreret, og det er sjældent, at alle muligheder er lige attraktive.
Det afgøres af placeringen af modpartens brikker. Dersom modparten har to mænd eller flere (der må stå et ubegrænset antal mænd af samme farve på samme spids) på én spids, er denne spids besat af ham og blokeret for en selv.
Men har modstanderen på en spids kun én mand, kaldes denne for en blottet brik, fordi man kan slå den i gærdet ved at lande på denne spids, midlertidigt eller permanent. Også dette må vi illustrere i et diagram:
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Diagram 4. Hvid slår (6,1).
   
Før slaget står den enlige hvide brik på 17. Pilene angiver, hvorledes den hvide brik først trækkes 6 spidser og slår en sort brik i gærdet, og derefter flyttes én spids til 10. Samtidig vises, hvorledes den slagne sorte brik placeres på gærdet.
   
Andre hvide slag gennemgås omhyggeligt i teksten. Bemærk, at Sort har blokeret 14 og 12, men har blottede brikker på 15,13,11 og 9.
   
 
   
Hvids brik står på 17, og først forestiller vi os, at han slår (5,3).
En nærmere undersøgelse viser, at han slet ikke kan anvende dette slag. 14 er blokeret, og 12 er blokeret, og så kan han hverken trække 3 eller 5.
Jamen, kan Hvid ikke blot trække sin brik 8 spidser?
Nej, for der flyttes efter de to udfald separat, som det omhyggeligt blev nævnt før. Derfor måtte den hvide brik på vej 8 spidser frem undervejs først lande enten på spidsen 14 eller spidsen 12, og da begge er blokeret, er dette ikke muligt. Den hvide brik bliver derfor stående på 17 og risikerer at blive ramt af en sort brik, når det nu er Sorts tur.
Havde Hvid derimod slået (6,2), havde situationen været en anden. Hans brik ville været endt på 9, hvor den ville slå en blottet sort brik hjem. Undervejs ville den have været på enten 15 eller 11. Det afgøres af, om Hvid foretrækker at flytte sin brik 2 spidser eller 6 spidser først. I dette tilfælde ville den have slået en brik hjem i begge tilfælde og altså i alt to brikker.
Hvid kunne også have slået (6,1). Hans brik lander i så fald på 10. Undervejs kan den enten lande på 16 eller på 11. Her er det klart, at Hvid vælger at trække efter sin sekser først, således at han slår brikken på 11, før han lander på 10. Dette slag er angivet i diagrammet.
Det helt store slag i den viste situation ville for Hvid have været (2,2). Den hvide brik ville være endt på 9 efter vandringen 15-13-11-9, og den ville således i ét og samme slag have slået fire sorte brikker i gærdet.
Det bør understreges, at den viste situation kun illustrerer bevægelsesmuligheder og ikke kan tænkes i praktisk spil, hvor der vil være flere brikker på brættet.
Gærdet
   
Når en spiller har fået en eller flere brikker slået i gærdet, skal disse ind i spillet igen, før han må trække med nogen anden brik.
Det sker ved, at brikken i overensstemmelse med et terningslag trækkes ind i det fjendtlige hjemland på den spids, der svarer til terningens pålydende. Samtlige brikker på gærdet skal slås i spil, før man må flytte nogen anden mand. Kan man ikke få sine mænd i spil (modparten har blokeret de spidser, terningslaget anviste), må man undlade at benytte sit slag og håbe på bedre held næste gang.
For at præcisere: En brik i gærdet kan starte igen på en af de seks spidser i modpartens hjemland, når spidsen er 1) tom, 2) optaget af en blottet brik af modsat farve (den slås da i gærdet), 3) optaget af en blottet brik af egen farve (derved blokeres spidsen for modparten), 4) blokeret af egne mænd. Men er en spids blokeret af modparten, kan man ikke lande på den.
Når et spil backgammon begynder, har begge spillere allerede deres fem mest fremskudte mænd i eget hjemland. De værste problemer drejer sig som regel om at få de to bageste brikker hjem, specielt hvis modstanderen straks begynder at blokere spidser i eget hjemland.
Vi ser en situation:
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Diagram 5. Hvid har en mand på gærdet og skal slå sig ind i det sorte hjemland. Teksten behandler adskillige muligheder. Her ser vi behandlingen af (3,2), der er et af de gode slag, fordi Hvid kan blokere spids 22.
   
 
   
I situationen på diagram 5 har Sort fået blokeret spidserne, 23, 21, 19, 18 og 17. Hvid har forsøgt at få den ene af sine bageste mænd på vej, men den er blevet slået i gærdet, og før han må flytte nogen anden brik, skal denne mand i spil i Sorts hjemland.
Kun slag, der indeholder en ener, treer eller femmer, kommer i betragtning, da spidserne 23, 21 og 19 er blokeret. Slår Hvid således slag, der kun indeholder toere, firere og seksere, må han stå over med risiko for, at Sort får blokeret sit hjemland endnu bedre.
Hvids ønskeslag er (5,4). Slår han det, kommer hans slagne mand ind på 20, hvor den slår den blottede sorte brik i gærdet, og derefter kan han – da han fik sin brik i spil – benytte fireren til at spille 24-20, hvorved hans to bageste brikker blokerer den femte sorte spids, kaldet Det Gyldne Punkt. De optager derved en vigtig indgangsport for sorte brikker til det sorte hjemland og er samtidig i sikkerhed mod slag. Trækket skrives G-20,24-20.
Et andet godt slag ville være (3,2), hvormed Hvid kunne få sin brik i spil på 22 og blokere spidsen ved desuden at spille 24-22. Trækket skrives G-22,24-22.
I nogle tilfælde får en spiller slået en mand i gærdet på et tidspunkt, hvor modspilleren har fået opstillet en perfekt blokade, dvs. at han har fået blokeret samtlige seks spidser i sit eget hjemland. Så længe denne blokade opretholdes, kan man ikke få sin brik i spil igen, og man må vente, til modstanderen, der har fået samtlige sine brikker samlet i sit hjemland, er begyndt at bære dem af brættet og derfor til sidst kommer til at bryde blokaden, så den slagne mand atter får en spids at lande på.
En perfekt blokade behøver ikke at være i hjemlandet, men kan opbygges overalt. En dygtig spiller kan af og til opbygge en perfekt blokade og lade den avancere gradvist, så han hele tiden har seks spidser i træk optaget. Vi viser først situationen, hvor et hjemland er totalt blokeret, derefter en perfekt blokade andetsteds på brættet.
For helt at forstå, hvordan de to situationer er opstået, skal vi lige have en vigtig regel:
Man skal benytte hele sit slag, hvis det på nogen måde er muligt. Er det kun muligt at benytte det ene af to udfald på terningerne, skal man flytte efter det højeste (slår man altså (4,2) og kan flytte efter begge mulighederne, men kun med én brik, skal man flytte 4).
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Diagram 6. Med en perfekt blokade af sit hjemland har Sort forhindret, at den hvide brik på gærdet kan komme i spil. Hvid kan kun se til, mens Sort bringer samtlige brikker hjem og begynder at bære af.
   
 
   
I diagram 6 har Hvid fået alle sine forreste mænd i hjemlandet, men har ikke kunnet få de bageste flyttet på gunstig måde. Til sidst kunne de forreste ikke trækkes længere, da de ikke må slås fri, før alle mænd er kommet ind i hjemlandet. Derfor blev Hvid tvunget til at splitte sine bageste mænd, den ene blev slået i gærdet og sidder nu fanget, til Sorts perfekte blokade engang bliver brudt. Det sker først, når Sort har fået samtlige mænd ind i sit hjemland og er begyndt at slå dem fri. Så længe Hvid end ikke har teoretisk mulighed for at bruge et slag, står han over. I notationen skrives IS (= Intet Slag).
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Diagram 7. To hvide brikker er indespærret af en perfekt blokade, og de øvrige hvide mænd vil hurtigt komme alt for langt ind i hjemlandet.
   
 
   
Her er det tidligt lykkedes Sort at etablere sin perfekte blokade af de to bageste hvide mænd. Derefter har Hvid kun kunnet trække de øvrige brikker til sit hjemland, men hans muligheder er ved at slippe op, mens Sort i ro og mag kan avancere sine bageste brikker og først derefter bliver nødt til at bryde sin perfekte blokade.
At slå sine mænd hjem (fri)
   
Når man har fået samtlige mænd samlet i sit hjemland, begynder man at slå dem fri (bære dem af), og det gøres efter særlige regler, som vi nu skal gennemgå.
Man slår sine soldater hjem ved at fjerne dem fra de spidser, der svarer til terningernes pålydende.
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Diagram 8. Hvid slår (6,4), men slår kun en mand fri.
   
 
   
(6,4),
Det ville han også have gjort, hvis ikke Sort i lange tider havde haft en mand spærret inde bag en perfekt blokade, som er blevet brudt.
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