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Kortkunster






Tryllekunstens Fagudtryk

At »palmere« en Genstand vil sige at holde den skjult i Haandfladen, uden at det kan ses paa Haandens Stilling, f. Eks. en Kugle eller en Mønt, som det fremgaar af Fig. 23—26 og 32.

At »chancere« eller »borteskamotere« en Genstand vil sige, at man lægger den tilsyneladende fra højre Haand over i venstre, som man lukker, som om den omsluttede den paagældende Ting, medens man i Virkeligheden beholder den palmeret i højre Haand, som holdes aaben, saa ingen tænker paa, at Tingen kan være der.

Paa den Maade faar man smaa Genstande til at forsvinde. Tilskuerne vil kun holde Øje med den lukkede Haand og lægger ikke Mærke til, at man befrier sig for den paagældende Ting ved at lade den falde i en af Lommerne eller i den bag paa Tryllebordet eller en Stol anbragte »Servante«.

En »Servante« er en lille Hylde eller en Pose, som er anbragt usynlig for Tilskuerne bag paa Bordet og tjener til ubemærket og lydløst at opfange de Smaating, som Kunstneren borteskamoterer.

Den almindeligste Maade at faa Tingene kastet i Servanten paa er iforvejen at lægge Tryllestaven saaledes, at dens ene Ende rager ud over Servanten. Naar man har chanceret Genstanden, og Folk ser efter den lukkede venstre Haand, griber man med højre Staven og lader samtidig Tingen falde i Servanten.







I.

Med præparerede Kort



Fantom-Kortene.

Dette lette, enkle og højst forbavsende Kunststykke kan udføres paa to forskellige Maader: enten med et Lommetørklæde eller en Hat.
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Fig. 1. Fantom-Kortene.





Med Lommetørklædet. Hold fem Ikke-Billedkort udbredte i Vifteform, som vist ved A i Fig. 1, op for Tilskuerne; læg dem saa sammen og kast et Lommetørklæde over dem. Tag saa to Kort bort, som vist ved B, og sig samtidig: »Og tilbage er —« (idet Lommetørklædet rystes) »ingenting!« De tre Kort er helt forsvundet, som vist ved C.

Med Hatten. Kortene holdes igen som vist ved A, og en af Tilskuerne anmodes om at tænke paa tre af dem; derefter kastes de i en Hat. Naar dette er sket, sig saa, at De vil tage de to Kort, som ikke blev valgt, op af Hatten. De gør det og anbringer dem i det Spil Kort, som benyttes.
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Fig. 2. Fantom-Kortene.





Tilskuerne tror naturligvis, at de tre valgte Kort stadig ligger i Hatten. De griber om Pulden, vender Blikket opad og siger i en mystisk Tone: »Forsvind!«, vender saa Hatten om og viser, at den er tom. Virkningen er forbavsende. Jeg kan sige det, da jeg har udført Kunststykket over tusinde Gange.

Som næsten alle gode Tricks er Hemmeligheden ved Fantomkortene ganske ligefrem. I Virkeligheden er der kun to Kort, og de har Mærker paa begge Sider. Det ene viser paa den ene Side (Forsiden eller Aversen) f. Eks. Spader to, som vist ved A i Fig. 2, og paa den anden Side (Bagsiden eller Reversen) f. Eks. Klør seks, som vist ved B.

Det er med det andet Kort, at Kunststykket udføres. Forsiden eller Aversen viser f. Eks. Spader fem, som vist ved C, og Bagsiden eller Reversen er paatrykt Dele af f. Eks. Spader otte, Klør ti, Spader seks og Klør ni, som vist ved D; derved kommer det følgelig til at se ud som fire Kort. Det nederste Hjørne til venstre er blankt, saa at de, naar Spader to holdes over det, for Tilskuerne ser ud som fem sorte Kort (se E).

Tager man nu begge Kort ud af Lommetørklædet eller Hatten, fremviser man Bagsiden eller Reversen, som ingen har set og derfor ikke kunnet tænke paa, og Tilskueren ved, at det ikke er dem, han har valgt. Saa snart de to præparerede Kort er taget ud af Lommetørklædet eller Hatten, lægges de tilbage i Spillet, for at de ikke skal falde i Hænderne paa en Nysgerrig, som straks vilde opdage, hvordan det gaar til.



Kortene som skifter Billede.

Det er en af de bedste Kortkunster, som nogen Sinde er opfundet, og bestaar i, at fire Konger forandres til fire Esser, og disse igen til blanke Kort.

Først bredes de fire Kort ud som en Vifte for at vise, at de alle er Konger, saa tager De Spader Es, anbringer det paa Bagsiden af Spader Konge, lægger Kortene sammen, puster paa dem, breder dem ud som en Vifte, og de vil da paa en vidunderlig Maade alle være forvandlet til Esser.
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Fig. 3. Kortene som skifter Billede.





Saa tager De et blankt Kort op fra Bordet, anbringer det bag paa Spader Es, lægger igen Kortene sammen, puster lidt stærkere paa dem, breder dem igen ud som en Vifte, og de vil da alle være blevet blanke Kort.

Ved at betragte A, B og C, Fig. 3, vil De se, at de tre øverste Kort henholdsvis er Spader Es, Spader Konge og et blankt Kort, og tillige, at D, E og F er præparerede Kort, d. v. s., det øverste Hjørne tilvenstre er Konger, Midten forestiller Esser, og Hjørnerne forneden tilhøjre er blanke.
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Fig. 4. Kortene som skifter Billede.





Læg først den virkelige Konge ovenpaa de præparerede Kort og bred dem ud netop saa meget, at de viser Hjørnerne af Kongerne (A, Fig. 4), det vil da for Tilskuerne se ud, som om De har fire Konger. Tag saa Spader Es, som De i Forvejen har ladet ligge paa Bordet med Forsiden opad, og sig, at De vil anbringe det direkte bag paa Spader Konge; naar dette er gjort, fjerner De Spader Konge og lægger det paa Bordet.

Nu er Øjeblikket kommet til at forvandle Kongerne til Esser, og for at gøre dette, behøver De kun at vende Esserne om, saa at det øverste af Kortet vender nedefter. Naar dette er sket, bred saa Kortene ud, indtil hvert Es-Mærke kommer til Syne, og alle Kortene vil da tilsyneladende være Esser (se B).

Endelig, underret Tilskuerne om, at Resultatet vilde være ganske det samme, hvis De benyttede et blankt Kort i Stedet for Esset, d. v. s., alle Kortene vilde være blanke. For at bevise dette, tager De det blanke Kort op fra Bordet og anbringer det bagpaa det Spader Es, De lagde paa Bordet. Læg nu Kortene saa meget sammen, at de lige dækker Es-Mærkerne, og for Tilskuernes Øjne vil alle Kortene være forvandlede til blanke (se C).



Det skuffende Es.

De begynder med at lægge Es, To og Tre paa Bordet med Forsiden opad. Naar dette er gjort, beder De en Tilskuer om at udpege Esset, og baade til hans egen og Tilskuernes Overraskelse vil han ikke være i Stand til at gøre det, med mindre han er »inde« i Hemmeligheden ved Tricket.

Se nøje paa Kortene ved A i Fig. 5, og De vil se, at medens Toen er et almindeligt Kort, har baade Esset og Treen falske Kendemærker (Kendemærket er Bogstavet eller Tallet i Kortets øverste Hjørne tilvenstre og nederste tilhøjre).






[image: ]


Fig. 5. Det skuffende Es.





Læg nu Kortene sammen med Esset underst, Treen i Midten og Toen øverst og spred dem ud saaledes, at kun de falske Kendemærker paa Esset og Treen er dækket, som vist ved B; Tilskuerne kan saaledes let se, at hvert Kort er, som det skal være. Læg igen Kortene langsomt sammen og vend dem om, saa at de falske Kendemærker kommer øverst; bred dem saa ud, saa at de falske Kendemærker ses, som ved C, og læg Kortene i denne Stilling paa Bordet.

Derefter beder De Tilskuerne om at lægge Mærke til, hvor Esset ligger og holde nøje Øje med det. Læg Kortene sammen og læg dem paa Bordet med Forsiden nedad, men vær sikker paa, at de falske Kendemærker vender ind imod Dem. Naturligvis vil det Kort, Tilskuerne antog for Esset, være Treen, og det vil forvirre dem, at det ikke er det Kort, de antog det for. Naar De tager Kortet op for at vise det, sørg saa for at lægge Fingeren over det falske Kendemærke.



Spøgelsekortene.

Dette er et nyt og højst fiffigt Kunststykke. I England kaldes det Spøgelsekortene, medens det i de Forenede Stater gaar under det spanske Navn Papel Blanco eller hvidt Papir; vendt om bliver Kortene nemlig hvidt Papir eller rettere sagt blanke Kort.

Virkningen. Tricket bestaar ligefrem i, at et Antal Billedkort, anbragt i en Hat, forvandles til blanke Kort. For at udføre det, viser De Tilskuerne fire Billedkort med Anmodning om at lægge nøje Mærke til dem og huske deres Navne. Saa kaster De alle Kortene i en laant Hat og tager dem op igen, et efter et, for at vise, at de er der allesammen og ikke er ombyttede. Efter at have beroliget Tilskuerne i saa Henseende, tager De et af Kortene op, for, som De siger, »at gøre det lettere for de tilstedeværende at huske Navnene paa de øvrige tre Kort.« Saa beder De en af Tilskuerne om at gentage Navnene paa de tre Kort, som er tjlbage i Hatten. De tager dem frem og viser, at Kortene er helt blanke. Hertil bruges fem Kort, hvoraf et er en almindelig Hjerter Dame, et andet et dobbeltsidet Kort med fire Kendemærker og tre blanke Kort. Før De skrider til Udførelsen, stikker De ubemærket den almindelige Hjerter Dame (A i Fig. 6) i Deres Yderlomme. Læg saa det dobbeltsidede Kort, hvis Forside eller Avers er vist i B og Bagside eller Revers i C, ovenpaa de blanke Kort D, og De er parat til at udføre Tricket.
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Fig. 6. Spøgelsekortene.





Nu laaner De en Hat og lægger den paa Bordet med Pulden nedad. Saa tager De de fire Kort med det dobbeltsidede Kort øverst og holder Tommelfingeren over Ansigtet og Kendemærket paa Knægten eller Damen, som det nu falder (se E), saa at Tilskuerne ikke ser, at Kortets ene Halvdel forestiller en Knægt og den anden en Dame. Tæl dem saa, men højt, hver Gang et passerer Deres Tommelfinger, for at lade Tilskuerne vide, at der er fire Kort.

Kast saa Kortene i Hatten, et ad Gangen, men sørg for, at de blanke Kort ikke ses. Tag nu det dobbeltsidede Kort op af Hatten og vis det, først som Klør Knægt, idet Damens Ansigt dækkes af Tommelfingeren, som ovenfor forklaret, kast det saa igen i Hatten og foregiv at tage et af de andre Kort op, men tag i Virkeligheden det dobbeltsidede Kort op igen og vis det, denne Gang som Hjerter Dame, der findes paa den anden Side af det.

Kast det igen i Hatten, se et Øjeblik ned i den, tag det dobbeltsidede Kort op og vis det som Klør Dame; kast det igen i Hatten, se ned i den lidt længere, tag det saa op for fjerde og sidste Gang og vis det som Hjerter Knægt. Kast det saa igen i Hatten, men saaledes at det nemt kan tages op og vises frem, uden at det først skal vendes om.

Bed nu en Tilskuer om at nævne de fire Kort, som De lige har vist, men før han kan gøre det, grib saa ned i Hatten og tag det dobbeltsidede Kort op og vis det som Hjerter Dame, idet De samtidig siger, at det vil gøre Tricket lidt lettere at udføre. Stik det dobbeltsidede Kort i den Lomme, som gemmer den virkelige Dame. Efter at Tilskueren har opregnet de tre Kort, som er tilbage i Hatten, bed ham saa om at undersøge dem. Han og de øvrige Tilskuere vil saa til deres store Overraskelse finde dem fuldstændig blanke. De kan afslutte Tricket med at tage den virkelige Hjerter Dame op af Lommen.



At forcere et Kort paa en let Maade.

Dette er ikke noget selvstændigt Kunststykke, men der er Hundreder af Kunststykker, hvor det er nødvendigt at forcere et Kort, det vil sige, faa en Tilskuer til at tage et Kort, De ønsker, han skal tage, eller være i Stand til at regne ud, hvilket Kort han har taget.

Tryllekunstnere, som er drevne i deres Kunst, benytter selvfølgelig et almindeligt Spil Kort, og er i Stand til at forcere ethvert Kort, de har Brug for, og Maaden, hvorpaa de gør det, vil blive beskrevet i næste Afsnit. Men en Begynder i Magien kan opnaa det samme uden lang Øvelse eller mindste Fare for, at det skal slaa fejl.

Det vil sige, dersom De benytter et forcerende Spil Kort. Et forcerende Spil Kort kan bestaa deri, at alle Kortene i Spillet er ens, eller hvad der er endnu bedre, at Halvdelen af Spillet f. Eks. bestaar af Ruder tre og den anden Halvdel af Klør Dame. Eller De kan gaa endnu videre og have Spillet delt i fire Dele, af hvilke hver bestaar af Kort, som alle er ens.

I hvert Tilfælde maa man have et rigtigt Spil Kort ved Haanden, hvis Bagside fuldstændigt svarer til det forcerende Spil, og hvad De end gør, pas paa, at det sidste ikke falder i Hænderne paa de Uindviede.



Troldmandens Kort.

Dette Spil Kort, med hvilket der kan udføres en Mængde Kunststykker, er tilsyneladende et ganske almindeligt, bestaaende af 52 Kort. De kan give det til en Tilskuer, og dersom han ikke »ved Besked«, kan han ikke se, at det paa nogen Maade afviger fra et almindeligt Spil, og De kan bruge det til at spille Kort med.

Et Par simple Kunststykker. Blandt de simple Kunststykker, der kan udføres med Troldmandens Kort, er følgende:

1. De kan lade en Tilskuer trække et Kort og igen stikke det ind i Spillet, og ved at løbe Kortene igennem kan De sige ham Navnet paa det.

2. De kan lade ham trække et Kort og igen stikke det ind i Spillet, og De kan straks tage det ud og give ham det.

3. De kan lade flere Tilskuere trække Kort og lægge dem tilbage, og De kan straks faa dem til at stikke frem.

4. De kan sondre alle de røde Kort fra de sorte o. s. v.

Troldmandens Kort er blandt professionelle Tryllekunstnere kendt som biseaute Spillet. Dá det franske Ord biseaute betyder skraat beskaaret, røber dette straks hele Hemmeligheden; Kanterne paa Kortene er nemlig beskaarne paa skraa, hvilket gør hvert Kort 0,8 mm bredere i den ene Ende end i den anden, og Forskellen er saa lille, at ingen lægger Mærke til den.

Naar Tilskueren i det første af de ovenfor omtalte Kunststykker har trukket et Kort, vender De Bunken om, og naar han stikker Kortet ind i den, vil Forskellen i Vidde sætte Dem i Stand til at kende det, naar De kommer til det; i det andet Kunststykke kan De, efter at Tilskueren har anbragt det i Bunken, tage det ved Hjørnerne og trække det frem.
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Fig. 7. Troldmandens Kort.





I det tredie Kunststykke, naar alle Kortene igen er stukket ind i Bunken, tager De dem alle paa en Gang op ved Hjørnerne og lægger dem bag i Bunken. I det fjerde og sidste lægger De alle de sorte Kort for sig og de røde for sig og vender dem om, saa at de brede Ender paa alle de sorte Kort vender til den ene Side, og de brede Ender paa alle de røde til den anden, og ved at gribe om Enderne af Bunken, en med hver Haand, kan de tages frem hver for sig og skilles ad.

De kan skaffe Dem et Spil af Troldmandens Kort ved at lade en Bogbinder beskære et Spil almindelige Kort paa skraa, men de kan ogsaa købes færdige i de Forretninger, som sælger Trylleapparater, og ledsagede af Anvisninger til at udføre forskellige Kunststykker.





II.

Mentale Kortkunster

Mentale Kortkunster indbefatter de Kortkunster, som for det første afhænger af smaa Kunstgreb, dernæst af Hukommelseskunst og endelig af aritmetiske Fremgangsmaader. Den frembragte Virkning af et enkelt eller alle disse Midler forekommer Tilskueren som Resultat af en os iboende overnaturlig Kraft, hvorfor Forsøgene altid er meget fængslende.

Kortlæsning ved Synskhed (Clairvoyance).

Dette kan udføres af smaa Drenge, men er derfor ikke mindre skuffende og kan benyttes som en smuk Indledning.

Giv en Tilskuer et almindeligt Spil Kort og lad ham blande dem og dele dem i fire lige store Bunker. Vend nu Ryggen til og anmod en Tilskuer om at trække et af de øverste Kort i en af Bunkerne, vise det til de tilstedeværende og derefter lægge det tilbage, enten paa samme Bunke eller paa en af de andre. Naar dette er sket, vender De Dem om og lægger hver Bunke oven paa den næste; og naar Kortene igen er samlede i én Bunke, overrasker De Tilskuerne ved at opgive det udtrukne Kort.

Dette Kunststykke udføres paa en yderst simpel Maade. Efter at Tilskueren har trukket et Kort, vist det til de øvrige Tilskuere og lagt det tilbage paa en af Bunkerne, vender De Dem om og beder ham opgive Dem den Bunke, hvor Kortet ligger.

Naar De har faaet det at vide, tager De den Bunke, der ligger den nærmest, ser paa det underste Kort i den, hvilket kan gøres uden at vække den ringeste Mistanke, og lægger Bunken ovenpaa den, der indeholder det valgte Kort. Fra dette Øjeblik er alt en let Sag for Dem og en dyb Gaade for Tilskuerne, thi siden De kender det Kort, der ligger nærmest ved det udtrukne, vil De naturligvis kende det, naar De kommer til det.

Lad os sige, at Tilskueren har trukket Ruder otte og lagt det ovenpaa den anden Bunke. Naar De tager den første Bunke op, vil De se, at det underste Kort er, lad os sige Hjerter Dame. Gaar De nu Bunken igennem og kommer til Hjerter Dame, ved De, at det næste Kort er det udtrukne, Ruder otte.

Til Udførelsen af dette Trick bør De bruge god Tid, da alle Tilskuerne ved, at mental Magi lægger vældigt Beslag paa den graa Masse i Deres Hjerne, og de venter ikke, at Mirakler skal ske i et Nu. Det gør derfor langt større Virkning, naar De ser Kortene igennem to Gange, første Gang, for at De selv kan opdage det udtrukne Kort, og naar De anden Gang kommer til det, kan tage det frem.

Tankelæsning I.
Giv Tilskuerne et Spil Kort med Anmodning om, at det maa blive blandet godt, og at en af Tilskuerne vil være saa venlig at trække et Kort. Naar dette er gjort, tager De Kortene og beder om, at det udtrukne Kort igen maa blive lagt i Bunken. De stikker det ned og beder om, at Kortene maa blive blandet igen.
EPUB/images/image_012.png
\— —’






EPUB/images/image_013.png
B.KORTENE ER
ALLE ESSER






EPUB/images/image_010.png
R

A FORSIDEN AF
DET FORSTE KORT

B. BAGSIDEN AF

DET FBRSTE KORT,

v ¥

CFORSIDEN AF
DET ANDET KORT,

D. BAGSIDEN AF

DET ANDET KORT,

€. DE TO KORT-.SER UD SOM FEM,
Fig. 2. Fantom-Kortene.





EPUB/images/image_030-01.png
D D D D D D ~ Overste Rackke.

Nederste Raxkke.





EPUB/images/image_030-03.png
2—0
6_0
6_4
5_4

5—5





EPUB/images/image_030-02.png
L

(verste Rxkke.
Nederste Rezkke.





EPUB/images/image_029-01.png
, Overste Rakke.
D D D D Nederste Rzkke.





EPUB/images/image_015.png
FALSK MERKE
X

FALSK MARRKE

¢

N

g

¢

¢

L4

2

di
¢

¢

A- TO'EN ERET ALM-KORT, DE ANDRE HAR

KENDEMARKER.

B- KORTENE UDSPREDT SAA AT
KENDEMARKERNE SKJULES.

DETTE ER TRE'EN
DETTE ER ES'ET






EPUB/images/image_029-05.png
Ll

0
OO
-

Overste Rekke.
Nederste Rakke.





EPUB/images/image_029-04.png
O
n

D | Overste Rekke.
D Nederste Razkke.

] O O
O] OO0





EPUB/images/image_017.png
PRAPAREREDE KORT.

A-ALM. HIERTER e
DAME .  fomsiDe BAGSIDE

SAALEDES
HOLDES KORTET,

L‘_ ’ -, L,. o _ o

3 BLANKE KORT






EPUB/images/image_029-03.png
N |
< |
< [N
™M N

3_3





EPUB/images/image_029-02.png
J 0

Overste Rekke.
Nederste Rzkke.





EPUB/xhtml/nav.xhtml


    

            Indhold





                		Titel



                		Kolofon



                		Kortkunster



                		I. Med præparerede Kort



                		Fantom-Kortene



                		Kortene som skifter Billede



                		Det skuffende Es



                		Spøgelsekortene



                		At forcere et Kort paa en let Maade



                		Troldmandens Kort









                		II. Mentale Kortkunster



                		Kortlæsning ved Synskhed (Clairvoyance)



                		Tankelæsning I



                		Tankelæsning II



                		De mnemotekniske Kort



                		Marion’s Tankelæsnings-Kunst









                		III. Behændigheds-Kortkunster



                		At forcere et Kort



                		At slaa Volte



                		At borteskamotere et Kort















                		Forskellige Kunststykker



                		I. Kunster med Pengestykker



                		Den magnetiserede Mønt



                		Den traadløse Mønt



                		Det kinesiske Mønt-Trick



                		Den rejsende Mønt



                		Den spiritistiske Mønt



                		Hvordan man »palmerer« en Mønt



                		Skatten i Luften









                		II. Kunststykker med Kugler



                		Den forsvundne Kugle



                		Kuglen som kommer frem og forsvinder



                		De vandrende Kugler



                		Billardbaltricket









                		III. Kunststykker med Æg



                		At forvandle et Lommetørklæde til et Æg



                		Tingeling-Ægget









                		IV. Nye Kunststykker med Lommetørklæder



                		Hvordan man kan lade Lommetørklæder komme frem



                		At lade Lommetørklæder forsvinde



                		Det mystiske Lommetørklæde



                		De forheksede Lommetørklæder



                		De farveskiftende Lommetørklæder









                		V. Eksperimenter med Tryllestaven



                		Tryllestaven



                		Ophævelse af Tyngdepunktet



                		Gøglerens Tryllestav



                		Den fordoblede Tryllestav









                		VI. Kunststykker med Glas



                		Spejlglasset



                		Det bundløse Glas



                		Det flyvende Glas Vand









                		VII. Spiritistiske Kunststykker



                		Den spiritistiske Fløjte



                		Aandetavlen



                		Den spiritistiske Bord-Seance















                		Om "Tryllekunstneren"









        

            Guide



            

                		Forside



                		Titel



                		Tekstens begyndelse













		1



		2



		3



		4



		5



		6



		7



		8



		9



		10



		11



		12



		13



		14



		15



		16



		17



		18



		19



		20



		21



		22



		23



		24



		25



		26



		27



		28



		29



		30



		31



		32



		33



		34



		35



		36



		37



		38



		39



		40



		41



		42



		43



		44



		45



		46



		47



		48



		49



		50



		51



		52



		53



		54



		55



		56



		57



		58



		59



		60



		61



		62



		63



		64



		65



		66



		67



		68



		69



		70



		71



		72



		73



		74



		75



		76



		77



		78



		79



		80



		81



		82



		83



		84



		85



		86



		87



		88



		89



		90



		91



		92



		93



		94



		95



		96



		97











EPUB/images/image_029-06.png
D D D D D D (verste Rakke.
O]

D D Nederste Rakke.





EPUB/images/image_020.png





EPUB/images/cover.jpg


EPUB/images/image_009.png
N

. A.DE VISER B.DE TAGER T0Q

5 KORT. KORT FRA,
. C. KORTENE ER

FORSVUNDNE





EPUB/images/image_026.png
Lic)

L=

[

e o)

¢ &

b &

oo

P P

: R 4K
a: ¢
je_a % *






EPUB/images/image_028-03.png
OO
OO





EPUB/images/image_028-02.png
04
m[m]





EPUB/images/image_028-01.png
mim
-

o





