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  Kapitel 1


  



  Divanianskoven


   


  Mørket falder på over Divanianskovens trætoppe. I skumringens land er en falk landet lydløst på en gren. Den løfter sit gråbrune hoved, så dens hvide hals fremhæves af solens sidste stråler og observerer en lille træhytte, hvor blødt lys strømmer fra vinduerne.


  Indenfor stiller Talisin sin oppakning, men beholder sit sværd og skede. Ildstedets knitrende flammer får skyggerne til at danse i hjørnerne og vandkedlen til at simre. Han ser på Irnam. Olielampen kaster et dæmpet lys over hendes bløde ansigtstræk. 


  Hun rækker en hånd frem mod bordet, der står midt i hytten. ”Vil du ikke sidde?” 


  Han ryster på hovedet. 


  Irnam kigger granskende på ham.  ”Dine tanker bekymrer mig. Du kan ikke bare tage af sted sådan her.”


  ”Du har intet at bekymre dig om. Jeg ved præcis hvad jeg gør.” 


  Hun ryster på hovedet. ”Det tvivler jeg virkelig på.”


  ”Hvis du tvivler, så hjælp mig dog.”


  ”Hjælpe dig til en hurtig død? Aldrig.” Hun hælder vandet over teen og en sødlig duft blander sig med ildstedets røg.


  ”Irnam, hele skovens fremtid er på spil. Du hørte da, hvad der skete med Arlin, ikke?” 


  Hun nikker.


  Talisin kan endnu se for sig, da de døde trak af med druiden, Arlin. Se ham kæmpe imod deres knoklede greb og høre hans sidste døende skrig. En tåre varmer hans kind, og kuldegysningen farer igennem ham. ”Og Aaron så blot til.” 


  Irnam stopper med at hælde vandet over urterne. ”Spar mig for dine billeder. Du ved godt, jeg ser alt, hvad der rører sig i dit hoved.” 


  ”Hører du mig ikke? Aaron gjorde intet!” Talisin tager et fast skridt frem. ”Med al sin magt så han blot til!” 


  Hun ser roligt på ham. ”Aaron og hans druider handler i skovens interesse. Ikke i individets. Han har haft sine grunde.” 


  Hvis det ikke var for læderbrynjens beskyttelse omkring hans korslagte arme, ville Talisins negle bore sig ned i underarmenes kød. ”Men det var Arlin!” 


  Irnam tager et tungt åndedrag og stiller kedlen. ”Du lader dig sjældent provokere af ord? Hvad er der galt?” 


  ”Det hele er væk, forstår du det ikke?” Talisin hører sin egen grødede stemme og rømmer sig.


  Irnam bærer kopper og kande til bordet og stiller det hårdt, så det hele klirrer. ”Sæt dig så, Talisin! Det nytter ikke at haste sådan af sted.”


  Han sukker opgivende og går omkring bordet. ”Pest skyller ind over Surnams vidder, og den vil snart opsluge Divanianskoven. Jeg bærer ikke længere illusioner om at vores trygge, lille fredfyldte plet vil bestå.” Han sætter sig tungt. 


  Irnam tager blot en tår af sin kop, mens hun skuler til ham over koppens kant.


  ”Druidernes skjold kan ikke holde Byzant og hans horder af døde væk for evigt.” Fortsætter Talisin og smager på teen. Han stiller koppen og slår opgivende ud med hænderne. ”Hvad venter Aaron på? En frelser? En omstændighed, der skyller al Surnams sygdom væk? Som en af druidernes lærde, burde han vise vejen.” 


  ”Aaron gør, hvad han finder bedst for sit folk. Tag ikke fejl af det.” Irnam stiller koppen fra sig. ”Talisin, du har ingen idé om, hvad du roder dig ud i.” 


  ”Morgyn, min mor, hun kæmpede ikke forgæves, men døde for sin overbevisning, det har du lært mig.”


  ”Og jeg er bange for, at din skæbne bliver den samme. Jeg vil aldrig tilgive mig selv, hvis der sker dig noget. Jeg lovede din mor at beskytte dig.” 


  Surnams lidelser danser igen for hans indre øje. Levende døde og deres natlige ritualer langs skovens kant. Deres ofringer af elvere og mennesker. Røgen. Lugten af brændende kød, der hænger ved i hans næsebor. 


  ”Ulykken vil komme til os alle!” Han rejser sig, går et par skridt og vender sig mod hende. ”Jeg ville tro, at du om nogen havde indset det! Krigen kommer uanset, om du, Aaron eller jeg vil have det.”


  ”Og hvad er så din plan Talisin? Hva?”


  Han stiller sig ved hendes side. Overvejer sit svar. Hans chancer for at slippe ud af Surnam til fods er minimale, der går rygter om væsner i luften langs landets grænser. Ånder, der ved deres blotte skrig, kan flå kødet fra en mands knogler. Han føler isningen, der går igennem Irnams krop og ved, at hun igen har læst hans tanker.  


  ”Du overvejer at rejse igennem det umulige,” hvisker hun og støtter sig med en hånd mod bordet. 


  ”Jeg har ikke noget valg, Irnam. Der er ingen, der vil hjælpe. Hverken dig eller Aaron.” Han sukker. ”Selv elverfolket gemmer sig under skovens kroner. Ingen ser ud til at indse, at det er Divanians undergang.”


  Hun ser bedrøvet på ham og vender sig mod vinduet. ”Jeg kan ikke stoppe dig. Du er fri som resten af skovens folk.” Irnam forstummer. 


  ”Nej, du kan ikke stoppe mig, Irnam, men du kan hjælpe mig. Du og Aaron har begge kræfterne til at ændre jeres form. Du kunne lære mig dem.” 


  Et øjeblik står Irnam frosset i åbenlys forbløffelse. Så slår hun ud i latter. ”Falkeformen! Den kan jeg sagtens lære dig, men du kan ikke bruge den til noget.” Hun ryster på hovedet. ”Min kære Talisin, dine kræfter rækker slet ikke langt nok til at udføre en transformation. Du vil være segnet, inden du så meget som ser en fjer for dine øjne.” 


  ”Hvad gør dig så sikker på det?” 


  Hun ser med et slet skjult smil på ham. ”Jeg er din mester, er jeg ikke?” Hun griber ham om skuldrene. ”Talisin.” Hun kysser kærligt hans fugtige kind og kigger ham direkte i øjnene. ”Så meget mod, men sjældent velovervejet i dine beslutninger.” Hun ryster igen på hovedet og går tilbage til bordet. ”Hvorfor falkeformen?” 


  Talisin vender sig. ”Jeg tror ikke, det er muligt at krydse Surnam til fods. Jeg tror, modstanden er for stor.” 


  Irnam nikker tankefuldt inden hun sætter sig. ”Lad os sige, at du kunne transformere dig, hvad ville du da gøre?” 


  ”Jeg vil forlade skoven og Surnam i jagten på svar og krigere, der kan hjælpe os. Lære min fjende at kende, som du har lært mig, og vende tilbage for at befri landet.” 


  Irnam ser forundret på ham, så smiler hun. ”Så det er ikke hovedløst.” Hun nikker anerkendende. ”Du har gjort dig nogle tanker, ser jeg.” 


  ”Så du vil hjælpe mig?” 


  ”Måske, jeg vil i al fald fortælle dig en historie.”


  ”En historie?”


  ”Har du nogensinde hørt om Wahreils svævende byer?”


  Talisin ryster på hovedet. 


  ”For længe siden herskede en troldmand ved navn Wahreil i hele Duhlraen. Han skabte byer, der ved hjælp af magi holdt sig svævende langt over jorden. Han ønskede sig ophøjet til gud og søgte det evige liv, men Wahreils ønske om altoverskyggende magt blev hans undergang. De præcise omstændigheder for hans fald er forvansket eller gået tabt, men ni orber og en række bøger var indblandet i et ritual, der skulle frembringe den guddommelige forvandling. Ritualet fejlede, Wahreils byer faldt fra himlen, og hele hans civilisation gik til grunde. I mange menneskealdre vidste ingen, hvor orber eller tekster befandt sig, men rygtet vil vide, at troldmanden Byzant har haft held til at erhverve sig de magtfulde krystaller. Nu mangler han blot de skrevne ord for at fuldføre drømmen. Det forlyder gennem rygter, at Byzant har sendt en mand af mørket ved navn Vizir ud for at finde disse skrifter. Jeg ved ikke, hvad de indeholder, men han går hårdt til værks for at finde dem.” 


  ”Er Vizir i Surnam?” spørger Talisin. 


  Irnam skyder læben frem. 


  ”Det siges, han flytter sig som ravnene, så hvem ved, hvor han er?” Hun løfter en finger. ”Men det er ikke det rigtige spørgsmål, du stiller, og det ved du. Hvad er det rigtige spørgsmål?” 


  ”Hvordan overvinder jeg ham?” 


  ”Præcis!” udbryder hun og smiler. ”Jeg har trænet dig vel. Næste spørgsmål?” 


  ”Hvordan finder jeg en hær, der er stor nok til at knuse Surnams?” 


  Hendes smil blegner, og hun ryster på hovedet. 


  ”Nej Talisin. Kom nu, tænk dig godt om.” 


  Talisin spekulerer.


  Hvis en massiv hær ikke kan gøre det, hvad kan så? ... gudestatus!


  Han ser på Irnam. Hun sneg sig ind og plantede ordet i hans tanker. Han smiler forsigtigt, mens han skubber hende ud af sit hoved. ”Jeg skal finde skrifterne før Vizir!” 


  Hun smiler stort. ”Nemlig, min ven.” Irnam løfter sin belærende finger, og smilet forsvinder fra hendes læber.  ”Du må forberede dig på at Surnam, som du kendte det, ikke længere eksisterer. Hvad, du har set fra skovens kant, vil blegne. Du vil møde hære af væsner rejst fra deres sidste hvile af Vizir.” 


  Talisin ryster på hovedet. ”Hvorfra ved du alt dette?” 


  Hun vifter afværgende med hænderne. ”Det er ikke vigtigt. Du må krydse Surnams grænse i bjergene og opsøge despoten Nosuro i Argofort. For mange år siden reddede jeg hans liv, og han svor en ed til mig i Khanaou-ørkenens sand. Han lovede at gengælde min hjælp, når jeg fik brug for den. Det ser ud til, at den tid er kommet.” Hun går frem til et skab og åbner det.


  ”Hvor ligger Argofort?” Han følger hende med øjnene. 


  ”Ved havets kant, stik nordvest. Du kan ikke tage fejl.” Hun vender sig og stiller en pæreformet flaske på bordet foran ham. 


  Talisin genkender dens blå indhold. ”Styrkedrik?” 


  Hun nikker. ”Som du ved, er skoven omringet, og Surnams grænser bevogtes af ånder. Så du må rejse gennem luften. Du må flyve til Argofort og konfrontere fyrsten med eden på dine læber.” Hun hæver sin finger overfor ham. ”Nosuro har en tveægget tunge, så vær på vagt.”  


  ”Ånderne er virkelige?”  


  Irnam nikker igen. ”De er virkelige som dagen, men de vil ikke være på udkig efter en falk.”


  Talisin bider sig tvivlende i læben. ”Vil det sige, jeg kan slippe igennem?” 


  ”Deres opgave er kontrol af folket, ikke dyrelivet. Din første udfordring bliver dog ikke at krydse grænsen, men at ændre form. Det kræver flere kræfter, end du besidder. Jeg kan hjælpe dig med mine kræfter, men du vil være udmattet, når du falder tilbage i din egen krop. Drikken vil give dig styrke, når du ankommer til Argofort.”


  ”Så hvad venter vi på?” 


  ”Rolig Talisin. Husk at være tålmodig, ikke mindst når du begiver dig ud på din færd.” 


  Talisin nikker, mest af pligt og samler med nyvundent håb sin oppakning op fra gulvet. De går ud i den kølige aften.


  ”Hvad skal der ske herfra?” Han lukker døren bag dem. 


  ”Hvis alt går vel, vil du flyve til Argofort og overbevise Nosuro om truslen. Han vil give dig sin hjælp, og du vil stække Byzant ved at samle de skrifter, som han har brug for. Derefter vil du vende tilbage, og vi vil sammen finde vejen til at tvinge Surnams ulykke i knæ.” Hun tager sin vandrestav, der står ved siden af døren. 


  ”Ha, du får det til at lyde så let,” siger han hæst og betragter hende, mens hun med en håndbevægelse tænder et koldt magisk lys i toppen af sin stav. 


  ”Det bliver det ikke, men din træning har ledt dig til dette øjeblik. Dine sanser har fortalt dig om fremtiden og skænket dig denne rejse, du nu må tage.”


  ”Kan du ikke tage med?” 


  Hun vender sig mod ham. 


  ”Jeg er en magtfuld del af skovens forsvar, jeg kan ikke svække det ved at forlade Aaron og hans druider. Med min hjælp her, er der håb for at skoven endnu står, når du engang vender tilbage.” 


  Talisin tager et par dybe indåndinger, mens han prøver at få sine skuldre til at slappe af. En kortvarig raslen af blade et sted mellem træerne får ham til at se sig søgende omkring. Da hans blik ikke finder hvad det søger, skæver han mod sit ærme. Et glødende, grønt skjold af ektoplasma vækkes til live over brynjens mørkebrune overflade. Kort efter dykker en falk elegant fra skovens mørke skygger. Talisin hæver armen og falken lander. Skjoldets grønne skær blegner, forsvinder, og lader falken gribe om et tyndt luftrum over læderet. Talisin stryger den over næbbet. 


  ”Tager du Colus med?” spørger Irnam.


  Han ser ind i fuglens mørke blik. ”Jeg klarer det ikke uden en ven.” 


  Hun smiler. ”Lad os komme af sted.” 


  Gennem natten følger Talisin Irnam og hendes hvidglødende stav. Han ved, at hun har tændt lyset til ære for ham. Hendes nattesyn er, hvad han vil betegne som perfekt. Det er ikke første gang, han misunder hende denne evne. Han selv må tage til takke med sin fars menneskelige arv. De vandrer under Divanians mange skovkroner.  Kvaset under deres støvler og Colus’ flaksende vinger et sted højt over ham er alt, der bryder stilheden. Mens tykke stammer og tæt krat glider forbi, kæmper han for at huske, hvad han ser. Hvert åndedrag han trækker, prøver han at holde fast. Den kolde duft, stammernes skygger, der danser omkring Irnams lys og bladenes svage bevægelser over ham. Han må huske hvert et billede, hver en duft. Dette er, hvad han tager af sted for at redde. 


  Ved solens første stråler træder Talisin ind i Fredens Cirkel, deres destination. De mange timers vandring og tankernes frie løb har tæret på hans kræfter. Hvordan han skal ændre sig til fugleform uden energi, er en gåde. 


  I midten af lysningen står et enormt hvidt alter i marmor, og langs træernes runde grænse står mandshøje grå stenstøtter. Legenders ansigter er udskåret i de hårde sten, alle med blikket rettet mod alteret. 


  Vogterne, tænker Talisin. Dem som i fordums tid har sikret Divanians overlevelse med heroiske dyder. Hans mor Morgyn er ikke iblandt dem. Talisin har altid ønsket, at hun kunne være det, men en ting har udelukket hende fra denne kreds. Hun var elver, ikke druide. Selvom hun var højt agtet af skovens folk, kunne end ikke hun bryde traditionerne. Duggen sender ham en frisk hilsen fra cirklens grønne græs, mens Colus lander på alteret.


  ”Saml dine tanker og kræfter,” hvisker Irnam. ”Ordet, der trækker din energi og starter ændringen, er Flaxar. Hvad du bærer vil følge dig. Du skal se den form, du ønsker at ændre dig til, hver detalje skal stå klart for dig. Jeg foreslår, du bruger Colus i din vision. Du kender hver en fjer på ham og har oplevelser nok til at kunne styrke dit billede, til det bliver levende.” 


  Hun lægger sin hånd på hans bryst. ”Styrken finder du i dig selv, som ved enhver anden magi fra din hånd.”  


  ”Flaxar …” hvisker Talisin. 


  Han kigger mod himlen og Colus, der cirkler højt over dem. ”Det lyder ikke svært ...” 


  Hun ser strengt på ham. 


  ”Bliv ikke overmodig, Talisin. Du må samle ordet omkring din styrke. Din koncentration skal være konstant, ellers trækkes energien fra dig som blod fra et sår, og du vil ikke være i stand til at stoppe blødningen.” Irnam sukker. ”Du ved, hvad jeg har lært dig, det gælder også her.” 


  Talisin nikker. Ser kortvarigt på sine støvlesnuder, inden han igen møder hendes blik. ”Farvel Irnam, tak for alt.” 


  ”Dette er ikke farvel, min kære. Vi vil ses igen.” Hun smiler vemodigt. ”Kom nu, koncentrer dig.”


  Talisin trækker vejret dybt og lukker sine øjne. Han slapper af i sine muskler, fokuserer sine tanker på billedet af Colus i luften. Hans pileformede vinger. Hans gråbrune hoved og hvid-grå, plettede bug. Talisin føler efter den smule energi, han har tilbage. Han finder den dybt inde som en svagt glødende kugle, der blot venter på hans kommando. 


  Så brøler han mod himlen og mærker energien eksplodere i hver eneste sene og muskel. Talisins smil bredes, men kun for at falme igen. Energien er væk og brugt på sekunder. Udmattelse erstatter dens plads. Hans åndedræt rives fra ham. Talisin ønsker at skrige, men skriget er lydløst, og knæene dirrer under ham. Da mærker han frisk energi skyde igennem sig. En konstant styrke, der ikke hører til i hans indre. Skovens kolde luft vender som en velsignelse tilbage i hans lunger. Irnam! Hans syn og perspektiv ændres. Alteret og Irnam tårner sig op over ham som kæmper. Han hører flaksen og opdager, at det er hans egne bevægelser, der skaber lyden. Han vender blikket, først til den ene side, så til den anden. Han er en falk! Fingre og arme er erstattet af fjer og vinger. Intet i forhold til Aarons eller Irnams massive vingefang, men han er en fugl og håb fylder ham. Verden hælder frem og tilbage foran ham. Han basker febrilsk med vingerne for at opretholde en vandret position, men de nye lemmer fungerer anderledes end arme. Cirklens græs modtager hans bug under gentagne forsøg på at lette. Stråene slår mod hans næb, mens han kæmper for at få vingerne under kontrol. Pludselig hører han Colus’ stemme i sine tanker. Det har han ofte gjort, men ikke som læremester. 


  Brug begge vinger samtidig i bløde træk! 


  Talisin forsøger og lander igen i græsset med samme resultat. Efter endnu et par mislykkede forsøg, mærker han en ligevægt indfinde sig. 


  Colus suser forbi ham og stiger med en skratten fra sin strube, der lyder som latter i Talisins tanker. Han forsøger at følge Colus, men styrer i stedet direkte mod en træstamme bredere end sit eget vingefang. 


  Vingeslag samtidig, hurtigt! 


  Uden at tænke adlyder Talisin, og til sin overraskelse stiger han stejlt mod den overskyede himmel. Et sug fylder hans mave, mens det nye perspektiv udfolder sig under ham. Han passerer skovens trækroner. Deres grønne tæppe strækker sig ud under ham, så langt han kan se. Han stiger over trækronerne, i forbløffelse. Han fortsætter sin stigning og bryder til sidst igennem skylaget. Her rammes han af solens stråler. Vidunderligt! brøler han, men fra næbbet lyder blot et skarpt: ”Squark!” Han vender blikket mod skyerne under sig. Bedrøvelse rammer ham ved tanken om Irnam, og det han må efterlade. Han minder sig selv om, at han tager af sted for at redde den verden, han elsker. Han vil gøre, hvad der står i hans magt for at hjælpe Irnam, skoven, selv Aaron. Han beder stille til, at han får Irnams smil at se igen. 


  Derefter vender han blikket mod nordvest og sætter kursen mod Argofort. 


  Kapitel 2


  



  Arinia


   


  På brusende bølger sejler det stolte skib Arinia. Vinden fylder hendes syv store sejl, mens skummet sprøjter fra kølen og bryder aftensolens spejling i havet. 


  Fra lastrummet stiger en sød duft af foder og strøelse. Jaruz hælder vand i truget og fylder friskt hø i nettet, som han har gjort det hver aften, siden de satte til søs. Hesten gumler og viser sin tilfredshed med en blid prusten.


  ”Hvis du var min, ville jeg give dig et ærefuldt navn.” Han stryger hestens sorte bringe. 


  ”Vi ville ride på de åbne sletter, uden at se os tilbage. Ved du hvor mange ædle heste, jeg har set i mit hjemland?”


  Hesten kigger dovent på ham. 


  ”Selvfølgelig gør du det. Jeg har set mange, rigtig mange, men du slår dem alle, både i styrke og ynde.”  


  ”Jaruz, er du ved at være færdig dernede? Maden er på bordet.” 


  ”Ja, jeg kommer, styrmand.” 


  Lyden af trin kommer nærmere, Jaruz stiller spanden fra sig og lukker lågen til boksen. Han ser en sidste gang på hesten og hvisker: ”Jinba Ittai.”


  ”Hest og rytter i perfekt harmoni.” 


  Jaruz vender rundt og ser Izbarins brune ansigt og skallede isse i lanternens skær. Den gamle styrmands krop er omsluttet af en tung, blå kåbe lavet af Arabins fineste uld. Et grønt islæt i stoffet kastes tilbage i leg med lysets urolige flamme. 


  ”Du ved hvad det betyder?”


  Styrmanden nikker tankefuldt. ”Jeg håber ikke, du tænker på at gøre noget dumt.” Izbarin ser nøje på ham.  


  ”Hvad mener du?” 


  Izbarins blik falder på hesten i et kort sekund. ”Du kender dens formål. Den skal åbne Argoforts handelsporte, bilægge striden der.” 


  Jaruz ryster på hovedet. ”Du tror da ikke?” Han slår ud i en latter og lægger en hånd på kaptajnens skulder. ”Kæreste Izbarin. Aldrig i mit liv! Du tror vel ikke, jeg ville sætte alt på spil, efter hvad vi har været igennem?”  


  Styrmandens ansigt er som hugget i sten. 


  ”Jeg beundrede blot hingsten. Det er sjældent, selv på vores kyster, at finde et så prægtigt eksemplar.” Jaruz rynker sin pande. ”Hvad går der af dig?”


  ”Undskyld, Jaruz. Det er blot handlen, og alt hvad der kan gå galt. Det spøger i mine tanker. Du er den sidste, jeg ville mistænke for tyveri.” Han løfter hovedet igen og ser Jaruz i øjnene. ”Modtag min ydmyge undskyldning.” 


  Jaruz griber et klæde fra gærdet og tørrer sin mørke overkrop af for sved og høsmulder. ”Det gør jeg, Izbarin. Naturligvis.” Så lægger han armen om styrmandens skulder. ”Kom. Maden bliver kold.” 


  Jaruz går igennem lastrummet, langs rækker af silkeruller og sække med krydderier.


  Den skal åbne Argoforts handelsporte.


  Han mærker ordenes vægt på sine skuldre. De er ved vejs ende. Det er sidste aftensmåltid på skibet Arinia. I to måneder har dette skib været hans hjem, og endnu længere har det været hans arbejdsplads. Her er hans stærke venskab med Izbarin opstået. Jaruz vil komme til at savne hver en del af det. I morgen vil de lægge til i Argofort, Duhlraens eftertragtede handelsmetropol. Den prægtige hest vil være en fredsgave til Nosuro, byens øverste. Med den vil Izbarins handels- eventyr være forseglet. Hvad Jaruz vil gøre derefter, ved han ikke. Kun at et nyt liv vil ligge for hans fødder, og som Izbarin udtrykte det, så vil mulighederne være uindskrænkede. Jaruz frygter denne uindskrænkede frihed, ligeså meget som Izbarin frygter urent spil i den handel, der ligger forude. Jaruz ville ønske, at han kunne sejle med tilbage til sit hjemland Arabin, men han ved, at det er umuligt. Hans far og bror vil give ham samme skæbne som hans brors hustru Lezza fik.


  Æret være mindet om hendes smukke sjæl.


  Jaruz træder op ad rampen til den lune luft under Arinias sejl og svinger klædet over skulderen. Han krydser dækket og griber om trappens fint udskårne gelænder til kabyssen. Minderne om alt arbejdet for at gøre Arinia søduelig overvælder ham. Han betræder tankefuldt trappens trin og åbner døren til kabyssen. Skibets besætning er allerede i gang med at skovle aftensmaden på deres tallerkener, men tankerne berøver Jaruz den gode atmosfære. Han synker dybere ned i dunkle afkroge af sit sind, og verden føles udenfor rækkevidde. Det er som et pantomimeteater. Han registrerer alle bevægelser. Mænd der spiser, snakker og ler omkring bordene, men der er ingen lyd.


  Han sætter sig uden sult og spiser kun lidt. Tallerkenen er endnu halvt fuld med mad, da Jaruz opgiver den og rejser sig. Han forlader kabyssen og trækker vejret dybt, mens han træder ned på dækket og går frem til rælingen. Han stirrer tomt ud over vandets glitrende flade. Argofort og dets kaj kommer nærmere for hver bølge, Arinia bryder. Op af sin lomme fisker han et stykke line. Han bøjer sig frem, lægger albuerne på kanten og lader linen sno sig mellem sine fingrer. En fure kommer til syne i hans mørke pande. Anspændt knuger han rælingens træ. ”Maldito!” 


  ”Ingen bandeord, Jaruz.” 


  Izbarin har listet sig ind på ham, og Jaruz er ikke overrasket. 


  ”Undskyld. Jeg er bare ved at gå til. Hvis bare jeg vidste, hvad der lå forude.” 


  ”Jeg har lært dig denne kysts sprog. Brug det og du vil kunne begå dig i Argofort. Du har intet at bekymre dig om.”


  Jaruz sukker. ”Det lyder nemmere end det er.” 


  Izbarin nikker. ”Det ved jeg, men prøv alligevel. Jeg beder dig ikke om at glemme dine rødder, blot at tilpasse dig.” 


  Jaruz nikker fraværende og lader sin ene hånd slippe linen. ”Jeg har efterladt det hele. Ørkenens sand, mit hjem, selv mit sprog.” 


  ”Kan du huske den aften, hvor du fortalte mig om din flugt fra din fars palads, din ørkenvandring og din læremester Narn?” 


  Jaruz smiler og vender sit blik mod kaptajnen. ”Selvfølgelig. Det var god stærk gedemælk, vi fik den nat. Min egen opskrift, men jeg har ikke glemt, hvad vi talte om.” 


  ”Dette er det samme.” Izbarin læner sig frem mod kanten. ”Du er et nyt sted uden støtte, og du vil også her lære at begå dig. Du vil finde nye venner og kvinder, som du vil elske.” 


  Et lummert grin bryder frem i styrmandens ansigt. ”Og tro mig, dette kontinents kvinder vil du elske.” Hans øjne flytter sig et kort sekund.  


  ”Du virker selv en kende nervøs.” Jaruz stopper linen i lommen.


  ”Handlen, Jaruz. Sådan har jeg det hver gang. De største forsikringer kan ikke garantere en gnidningsløs handel. Når jeg har set min handelspartner i øjnene, ved jeg, om min nervøsitet er begrundet. Indtil da vil den ride mig som en mare.” 


  Jaruz retter sig op og vender sig mod styrmanden. ”Tak for alt du har givet mig.” Han griber Izbarins hånd fast mellem sine. 


  ”Du kom til mig.” Izbarin klapper ham på skulderen med sin frie hånd. ”Arinia lå for døden i havnens skød. Dit værktøj og din evne til at bygge skibe, hjalp mig ud på havet igen. Dette vil jeg aldrig kunne betale tilbage.” Izbarin tager en lille skrammet æske op fra sin lomme og rækker den til Jaruz. 


  Jaruz åbner æsken. ”Din fineste fiskekrog?” Han ser på styrmanden. ”Den der altid får bid? Den kan jeg ikke tage imod, Izbarin.” 


  Izbarin smiler. ”Der er ingen magi i krogen, Jaruz, kun godartet overtro. Den er min tak til dig.” 


  Jaruz lægger armene om Izbarins skuldre og klapper ham på ryggen. ”Tak for alt, min ven.” 


  Styrmanden smiler igen. ”Lov mig, du vil passe godt på dig selv, ven.” 


  Jaruz nikker og betragter styrmanden krydse dækket. Han vender den skrammede kasse i hænderne og lader den glide ned i lommen til sin snøre. Han har ikke mistet sine evner, og han har lært Duhlraens sprog. Han har alle muligheder for at skabe sig et nyt liv her. 


  Bølgernes plaskende støj finder vej til hans bevidsthed. Han ser ned på sit bælte og de fire matte kastestjerner som sidder forankret i læderet. Ved lænden sidder to små kasteøkser i det håndsyede læderfor. Det er resterne han har fra sit hjemland. Det og en smule tøj. Jaruz frigør den ene økse og lader sin pegefinger glide over det glatte skaft med dets indgraverede navn. Narn. Disse våben er det eneste bevis, han har på sin mentors eksistens, og det eneste han har tilbage fra sin læretid. To økser og fire stjerner, tænker han og smiler. Beslutsomt putter han øksen tilbage i foret og fokuserer på horisonten. Duhlraen er et kontinent, der skal udforskes, ikke frygtes.


  Kapitel 3


  



  Arinias Hingst


   


  Roland vågner blandt silkelagner og duften af friske blomster. Sensommersolen stråler igennem vinduernes hvide gardiner og varmer det lille værelse. Han gaber og strækker sig, mens han kommer på benene. Ved siden af sengen står hans taske. Brugt, slidt og lappet af hans nål utallige gange. Han kontrollerer at alle remme og lommer er lukkede. Værelset er helt stille. Roland ser mod vinduerne. Ingen fugle kvidrer udenfor. Ingen rumsterer i næste rum.


  Hvor er Eliha?


  Han rejser sig og bevæger sin nøgne krop igennem de hvidkalkede stuer.


  Foran ildstedet finder han hende. Hun sidder på hug vendt mod ildstedet, iført en tynd grøn robe. Hendes ansigt skjuler sig bag lyst hår, der når ned til lænden. 


  Roland smiler skævt. Eliha roder lydløst i ildstedets gløder med en ildtang. De er sammen. Glæden fylder ham til bristepunktet.  ”Eliha?” 


  Hun reagerer ikke, men roder blot videre, så små gløder lyser op blot for at dø et sted på vej igennem skorstenen. 


  Roland overvejer, om hans afrejse har efterladt et stænk af malurt i hendes sind. Han går frem og rører blidt ved hendes skuldre. 


  Hendes bevægelser stopper brat. I et ryk vender hun blikket mod ham, og han mister mælet. I stedet for det smukke ansigt han kender, ser han ind i tomme øjenhuler og kinder vrimlende med maddiker. Vinduerne bliver sorte som natten og hans blod fryser til is. Kulde og rådden stank skyller ind over ham. 


  ”Hjælp mig Roland,” klynker hun, men hendes mund er lukket. Ildtangen falder fra hendes hånd, ned på det hårde stengulv. Hun griber fat om hans bare arm. Bløde fingre bliver til hårde knogler, der laver dybe flænger i hans hud. Roland vælter chokeret tilbage. Han falder, prøver at komme op i samme bevægelse, men uden held. Eliha kravler ind over ham, mens hun skingert bønfalder om hans hjælp, men kæben forbliver fastlåst, lukket. Ingen ord burde undslippe hendes rådne læber. Stanken får hans mave til at vende sig, og da hendes kindkød giver slip og lander koldt på hans maveskind, skriger han ved sine lungers fulde kraft. 


  Roland sætter sig op i sengen. Han fumler febrilsk for at få sengetæppet af. Hans hænder søger over maveskindet efter det kolde stykke kød, men han finder det ikke og hopper i stedet ud af sengen, drivende af sved. Han kigger panisk rundt i alle rummets natgrå hjørner og tilbage på sengen. Ingenting. Morgenens røde presser sig ind imellem skoddernes sprækker, og blide lyde af fuglekvidder strømmer ind. Stakåndet bukker han sig frem og støtter sig med hænderne på lårene. Han synker og det knastørre svælg får ham til at jamre. Rystende finder fingrene vej til den lille sølvdråbe om hans hals. Hans hjerte hamrer hårdt i hans bryst, mens han knuger den. 


  Knælende over sig, ser han hendes ansigt. Så smukt og lidende. Hendes fingre griber kæden og tager den fra halsen. Hun smiler, mens tårer løber frit over hendes kinder. Deres fingre mødes og kæden lander i hans hånd. Derefter mærker han kysset på sin kind. Han kryber ned i hullet til den underjordiske gang. Han griber faklen som ligger tændt på den ujævne grund og hører hende skubbe stenen på plads over ham. Roland kravler igennem tunnelens mørke. 


  Det lille værelse toner frem, da han igen åbner sine øjne. Han knuger smykket, mens han langsomt mærker panikken sive væk. Han fanger sit eget spejlbillede på væggen på den anden side af sengen. Det tynde ansigt stirrer tilbage på ham. Han ser ned ad sig selv. Kroppen og dens mange ar fortæller ham, han er vågen. Han sukker.


  Hvorfor forfølger du mig?


  Det er tre år siden, han sidst mødte hende i sine drømme og endnu længere siden, han så hende i live. Håbet om at se hende igen har været begravet siden. Benene ryster under ham, men han tvinger dem tilbage til sengen, griber sit tøj og fanger igen sit blik i spejlet. Han smiler sørgmodigt til sig selv. ”Bange for en drøm ...” Ansigtet i spejlet vrænger og former et sarkastisk smil. 


  Han ifører sig sin kutte og bevæbner sig med sine knive. Han har et ærinde denne morgen.


  Fortidens dæmoner vil ikke hjælpe dig nu. Det er tid til at koncentrere dig om Kantoks opgave.


  Kroppen lystrer hans kommando, og tankerne følger efter. Som en parasit hænger Eliha ved, et sted i baghovedet, men sølvdråben om hans hals, og selvdisciplinen bag hans mørke øjne har gjort sit arbejde igen. Han kan tænke klart på det, der ligger foran ham. En krikke på et ankommende skib skal finde vej til handelsmanden Kantok. Roland tænker på planlægningen og den forhåbentlig yderst glatte eksekvering. Kantok sørger for fri passage, Roland skal blot blande sig med de mange hænder som er hyret til at slæbe fra borde. Han ser ned ad sig selv, overvejer endnu engang om han bør iklæde sig en staldknægts tøj, som Kantok foreslog. Han vil falde bedre ind i mængden, men hvis noget går galt, vil han ikke have sit knivbælte, og kuttens formidable evne til at gemme ham i gydernes mørke afkroge. Desuden er dette en lille opgave. Kantok har allerede sørget for det vigtigste, fri passage til byttet. 


  Roland kontrollerer, at den skjulte kniv endnu er i støvleskaftet, og stikker derefter hånden ind under kutten og finder den lille indsyede lomme. Hans fingre glider rutineret over to tynde jerngenstande, og han smiler. Værktøjet til byens låse er, hvor det hører til. Han svinger tasken over ryggen og forlader værelset. 


  Han træder ud under Argoforts stigende sol. Skæver op på kroens skilt, med dets hvinende hængsler og møre træ. Navnet kan svagt læses under solens første stråler.


  Øglens Øje.


  Roland smiler og træder de to skridt ned ad stentrappen. Han trækker kuttens hætte over hovedet og begiver sig mod havnen. Han bemærker, at de første indbyggere allerede er på gaden. Snart vil byens handelsliv have fyldt gaderne med mennesker, elvere og dværge, men det gør ikke noget, for hvor han er på vej hen, skal der helst være så mange så muligt. Det letter opgaven. 


  Arinia lægger til kaj i Argofort, mens den sidste dis letter. Frisk luft kæmper mod sur fiske- og tjærelugt langs den langstrakte kaj. Hundreder af folk er mødt op. Nogle for at se skibet ankomme, andre for arbejdet det bringer. Skibets størrelse imponerer Roland, og i et øjeblik står han blot fascineret af dets enorme omfang. 


  Havnens arbejdere og Kantoks mænd er talstærkt repræsenteret. En summen af livlig snak dominerer kajen, mens Rolands blik slipper skibet og rettes mod en lille gruppe mænd, som gør klar til at sikre landgangsbroen. Roland møder Kantoks trofaste højre hånd Ichefa ved landgangsbroen. En mand af kolossal bygning og med ar nok i ansigtet til at dække en livstid. Ichefa falder ind under Rolands klassificering som brutal og dum. Hans overarme kan matche Rolands spinkle lår, og det kronragede hoved får arrene til at stå endnu skarpere frem. Manden kan dog ikke formulere en selvstændig tanke.


  Ichefa skænker Roland et fast blik, inden han lader ham fortsætte op ad broen. Roland kan ikke fordrage manden, og følelsen er helt sikkert gensidig. Roland har overvejet, hvor i Argoforts undergrund han vil stede Ichefa til hvile, når Kantok ikke længere står imellem dem. Nu tager han til gengæld mandens blik som et godt tegn. De er på samme hold denne morgen, og blikket fortæller ham at vejen til byttet er fri.


  Roland når dækket og han går langsomt langs rælingen, mens de første mænd fra Argoforts havn overhaler ham i deres bestræbelse på at få tømt skibet for varer. Roland følger deres vej og ser rampen til lastrummet. De første arbejdere kommer op med sække over deres skuldre. Han gætter på, at det er skibets egen besætning, der er gået i gang. Roland kigger diskret rundt, mens han blander sig med rækken af tomhændede mænd på vej ned. Disse mænd er Kantoks. Fra dem har han intet at frygte, men besætningen på Arinia skal han holde øje med. Ikke mindst når han når frem til målet og skal have krikken trukket fra borde. 


  Lyset i lastrummet er begrænset til lanternernes skær. Roland passerer rækken af hårdtarbejdende mænd på sin venstre side. Flokken han går iblandt tyndes ud, efterhånden som deres hænder finder sække og vogne med silke, de kan slæbe fra borde. 


  Længere inde i lastrummet fanger Roland færten af hø og ved, at han er tæt på. Han går omkring en stabel kasser og får øje på hestens boks. ”Der er du jo,” hvisker han og smiler bredt. ”Du er en fin krikke.” Han åbner forsigtigt lågen og glider indenfor. Hesten slår med hovedet og trækker sig uroligt tilbage. 


  ”Shh!” 


  Dens fnys og korte vrinsk får Roland til at se sig nervøst over skulderen. Han spidser ører, men hører kun arbejderes mumlen, og silkevognenes hjul rulle over lastrummets planker. 


  Et tov er fastgjort mellem hestens grime og en krog i boksen. Roland løsner forsigtigt tovet og trækker i hesten. 


  Den bakker og Roland trækkes ufrivilligt med. 


  ”Kom nu, din dumme hest,” snerrer han. 


  ”Hvad tror du, du foretager dig?” 


  Roland vender sig og ser en langhåret, mørklødet mand i bar overkrop og løse bukser stå ved boksens låge.


  ”Øh, hesten skal fra borde,” prøver Roland. 


  ”Kun styrmanden eller Argoforts øverste trækker denne hingst fra borde.” 


  Nosuro?


  Roland står et øjeblik naglet til stedet.


  Hvorfor forsøger Kantok at røve fyrstens hest? Modigt eller dumt? Det er i hvert fald en oplysning, Kantok glemte at inkludere. 


  Roland leder hurtigt efter en svaghed, et ubevogtet hjørne hvor han kan tvinge sig forbi manden. Han løber højre om og dukker sig samtidig for mandens greb. Rolands ben låses, og han skubbes samtidigt i ryggen. Sekundet efter ligger han med ansigtet i høet. 


  ”Jeg tror, du har en del at forklare!” Manden bukker sig over ham. 


  Roland tumler om på ryggen og losser ham i ansigtet. 


  Manden vælter et skridt tilbage, men hans støvle finder hurtig vej til Rolands bryst, med en kraft der tømmer Roland for luft. 


  ”Hvad foregår der?” lyder en andens stemme.


  Manden kigger op. ”Izbarin? Den lille tyv forsøgte at løbe med hingsten!” 


  ”Godt arbejde, Jaruz. Før ham til kabyssen.” 


  Jaruz griber i Rolands kutte og trækker ham op fra gulvet. 


  Roland hiver hårdt efter vejret, mens hætten falder tilbage fra hans ansigt og han bemærker Jaruz gå i stå, med overraskelsen malet i sit ansigt. 


  ”Kun en dreng?”


  Roland planter et hårdt slag mellem Jaruz’ ribben, og han er fri. Hans ben er allerede i løb. Han snor sig forbi styrmandens famlende greb og tumler igennem lastrummet, mod rampen og det befriende dæk. Han prøver at glemme sine smertende ribben og lungerne, der kæmper for at give ilt nok.


  ”Stop tyven!”


  Roland skynder sig ind blandt de tungt lastede arbejdere. Ingen frie hænder kan nå ham her. Han styrter op ad rampen og mærker strejfet af et fejlslagent greb efter sig. Ud af øjenkrogen ser han Jaruz, der allerede er ved at indhente ham. Hans første tanke var at flygte ad landgangsbroen, men skibsdrengen er for hurtig og samtidig får Roland øje på Ichefa, der fejer folk til side, mens han stormer fra skibet. Roland slår i et sving væk fra broen og styrer i stedet direkte mod rælingen på skibets modsatte side. Han må både dukke sig og bruge kræfter på at skubbe mænd fra sig. Hans hurtige retningsskift skaffer ham blot sekunder, Jaruz er igen tættere på, end Roland bryder sig om. I desperat flugt når han rælingen, og uden at sætte farten ned sætter han af og svæver ud over kanten. Med et plask bryder Roland havnevandets beskidte overflade og dykker. Han svømmer så langt han kan, før lungernes skrig efter luft ikke længere kan ignoreres. Hans ansigt bryder vandets overflade. Han trækker vejret i hurtige stød, spytter beskidt vand og tjærerester fra sine gummer og kigger tilbage mod skibet. Øjnene svier, men Roland tvinger dem til at forblive åbne. Mænd ved dækkets kant peger i hans retning, men ingen har taget det lange spring efter ham. Han kvæler trangen til at knække sig over vandets sure dunst. Han vender Arinia ryggen og svømmer længere op langs havnen. Da han føler det er sikkert, kravler han over kajens kant og finder igen tør grund under fødderne. 


  Han flygter ind i byens net af gader og smalle gyder. Det vil tage tid at bevæge sig uset igennem byens mange bagveje, men Roland kender hver en smøge. Spørgsmålet er blot, om han kan nå i skjul, inden Ichefa har stukket ham til byvagten. 


  Havnebassinets beskidte vand slører hans syn og berøver ham hans lugtesans. Hans gennemblødte taske tynger hans skuldre og snart må han kaste sig i den første og bedste skraldebunke, mens seks vagter passerer ham og systematisk slår hver en dør ind på deres vej. Roland bliver liggende i selskab med bunkens rotter, til stilheden har lagt sig, derefter sniger han sig videre mod Øglens Øje. 


  Solen står højt på himlen, da Roland, tre skraldebunker senere, når frem til gyden, der mødes med vestportens indfaldsvej. 


  Han kigger forsigtigt frem, sikker på at hele korpset nu må være på udkig efter ham. De to trin og døren til kroen er inden for mudret synsvidde, men han ser ingen vagter blandt gadens folk. Roland ser rundt en ekstra gang, inden han løber over vejen mod trappen.


  Jaruz er hans navn, husk det! Hvis jeg ser ham igen, hvis blot jeg får en chance … 


  En Byvagt træder i det samme ud fra kroen. Roland ramler hovedkulds mod hans bryst. I næste øjeblik fældes han og tumler rundt sammen med vagten på den støvede gade. 


  Vagtens greb når hans hals. ”Jeg har ham!” 


  Roland kæmper for at komme fri. Vagten griber sin fløjte, og en velkendt lyd fylder Rolands ører. Kort efter dukker to andre vagter op i hastigt løb. Roland stritter imod, mens flere hænder griber ham. De tvinger hans arme om på ryggen, så smerte skyder igennem hans skuldre, og han giver til sidst efter og lader sig slæbe af sted. Samtidigt stilles det første af mange spørgsmål i hans tanker. 


  Hvad får Kantok ud af at stjæle en hest fra Nosuro? Nosuro, der har placeret ham øverst i byens handelshierarki.


  Roland finder ikke noget brugbart svar, men trækkes igennem ringmurens åbne træport til Nosuros palæ. Støvet fra den tørre plads står omkring dem, mens han fornemmer despotens muskuløse krop nærme sig som en ildevarslende skygge fra palæets trappe.


  ”Jeg fandt tyven. Han passer på Ichefas beskrivelse.” 


  Roland skubbes til jorden foran Nosuro, der resolut planter et spark i brystet på ham, så Roland kastes til siden og lander hostende på ryggen.


  ”Så du forsøgte at stjæle min hest.” Nosuro bukker sig og griber hans kæbe. ”Hvem bestilte tyveriet?”


  ”Det kan jeg ikke fortælle. Det ved du ligeså godt som jeg.”


  Nosuro snuser og vrænger på næsen. ”Hvad har du rullet dig rundt i?” Han slipper Roland i afsky og vifter med hånden. En tjener fra toppen af trappen kommer ilende. Nosuro flår et klæde fra tjeneren og forsøger at rengøre sine fingre med det. 


  Roland kommer hostende op på knæ. 


  ”Du bør overveje at gøre en undtagelse. Giv mig et navn!” Nosuro rækker tjeneren klædet og ser irriteret på det genstridige snask på sin hånd. 


  ”Og ødelægge mit pletfrie ry?” 


  ”Pletfri …” Nosuro smiler teatralsk og tygger på ordet. ”Hvis du ikke fortæller det, er der ikke meget andet end dit rygte tilbage ved denne tid i morgen.” 


  Roland er stille. 


  Nosuro ser på sine vagter. ”Han stinker! Få ham ud herfra. Smid ham i fangehullet og få sat en galge op.” 


  De tre vagter river igen i Roland og slæber ham fra gårdspladsen. 


  Under kutten former sig et smil på Rolands læber, mens vagterne trækker ham ned ad trapperne mod fangekælderen.


  Ichefa har stukket dig. Krysteren Kantok har fulgt trop som ventet. De skal lide for deres forræderi.


  Roland ser sin skarptslebne kniv mellem Ichefas ribben, hans smil der blegner, og øjnene der tømmes for liv. Efter Ichefa vil han tage sig af Kantok. Hævnen over ham skal være et mesterstykke, modbydelig. Han mangler kun at finde en vej ud af Nosuros kælder med livet i behold. 


  Den ene vagt griber i Rolands fedtede taske og vækker ham fra sine hævngerrige tanker. Han griber instinktivt fat i remmen og hiver den fra vagten. 


  ”Du er en ilter, lille satan!” Manden skæver til sine to fæller, der i samme sekund svinger deres knipler over Rolands ryg. Han falder jamrende ned på det hårde stengulv og mister grebet i sin taske. Øjeblikket senere flås knivbæltet af hans mave. Væggenes fakler kaster skyggerne rundt, og tremmerne sender lange sorte streger ind i de fugtige celler. Med et sløret blik følger Roland vagten, da han slæber af sted med tasken. 


  ”Undersøg ham,” siger den anden vagt til den tredje. 


  ”Glem det. Han er fuldstændigt indsmurt i jeg ved ikke hvad. Det vil tage mig resten af ugen at få vasket det af min uniform … hvis jeg er heldig! Jeg skal ikke have mere af det på mig.” 


  ”Nosuro kræver, at alle fanger undersøges!” 


  ”Godt! Så gør det selv.” Vagten peger på Roland. ”Knægten har sikkert ikke andet end et par kobberstykker alligevel. Det er det sgu’ ikke værd.”


  Mens de to vagter skændes indbyrdes, kommer Roland forsigtigt på benene. 


  Den tredje vagt vender blikket mod ham. ”Du skal ingen steder!” 


  Roland modtager et knippelslag i mellemgulvet, så han vælter forover. En hånd griber i hans kutte, inden stengulvet igen kan forme hans kindben, og river ham i en ny retning. Hostende og ude af balance, smides Roland ind i en celle og lander tungt på det ru gulv. En mulighed for at undslippe stiger til overfladen i hans tanker, da den tunge tremmedør skubbes i med et hult drøn.

Kapitel 4


Berømmelsens pris
 
Tre bank på døren vækker Kruppe. Han sætter sig op i sengen og ser søvnigt på værelsets brugte møblement. Det skarpe lys fra vinduerne tvinger ham til at knibe øjnene sammen. 
Det banker igen.
”Jeg kommer!” Han svinger sine tykke ben ud over sengekanten. De plantes solidt på gulvet under vægten af hans runde vom. Han går mod døren og åbner den på klem. Udenfor står kroværten. En fedladen, svedende mand med tjavset hår og buskede øjenbryn. 
Kruppe gaber. Hans mave knurrer. ”Er morgenmaden allerede klar?” 
Værten ryster nervøst på hovedet. ”D-det er middag.” Han rækker med rystende hånd et brev frem. ”En budbringer ankom med dette for et øjeblik siden.” 
Kruppe ser fra brevet op på manden. ”Og det kunne ikke vente til morgenma… frokosten?” 
”Se på seglet,” skælver kroværten. 
Kruppe kaster et blik på det med en kort undren over, hvad der er blevet af den bryske krovært fra dagen før. I det røde voks er stemplet en hammer holdt af en drageklo. Kruppe har set tegnet på brystet af Argoforts vagtværn. Sølvhammer og klo på sorte brynjer.
Nosuro, Argoforts ubestridte hersker. 
”Det er Nosuros personlige segl!” Kroværten ser forfærdet på Kruppe.
Kruppe nikker tænksomt og tager imod brevet. ”Tak.” Han bliver stående i åbningen, til kroværten har forladt reposen. Så lukker han døren og bryder sejlet. 


Til Hr. Kruppe Greimdurson 


Nyheden om Deres fornemme tilstedeværelse i Argofort har nået mine gemakker. Deres store viden om metropolen Pedrea og dens politiske dagsorden har fået mine embedsmænd til at foreslå et møde. Til mødet vil jeg give Dem et tilbud, som jeg ønsker, De tager med Dem til Pedreas øverste myndighed. 
Dette er ikke en simpel budbringers opgave. I tilbuddet ligger en klækkelig belønning til Dem selv i form af øget personlig magt i Argofort såvel som i Pedrea. 
De må møde denne eftermiddag i mine haller. Opgaven er særdeles presserende. 


Argoforts beskytter 
Nosuro.
Kruppes store indsigt i Pedreas politiske anliggender kan næppe bruges her, eller kan den? Nosuro har tilsyneladende en plan i ærmet. Kruppe rynker sine bryn og klør sin pande. Som nyankommen i Argofort kender han ikke nogen af byens spidser. Kan det være troldmanden Mintiper og Pedreas udsendtes øjne, der har fundet frem til ham? Kruppe ryster på hovedet. Han har opholdt sig diskret i Argofort den seneste uge. Han har holdt sig for sig selv og dårligt talt med andre end kroværten her på De Syv Sejl. Sandt at sige har han heller ikke fundet, hvad han kom efter. Kruppe skæver til det tomme vinglas på bordet. Han mener ikke, at han har gjort sig bemærket. Ikke nok til at stikke ud fra pøblen. Hvordan er hans navn rygtedes helt til Argofort? Og hvordan kan han vende tilbage til sin elskede by, som Nosuro åbenbart ønsker det? De vil lynche ham, så snart han når byens porte. Rejsen til Argofort har været både opslidende og ulykkelig, ulykkens gudinde Esarees sørgede for det. Måske har Erawe igen belønnet ham med sit held? Han lytter efter heldets gudindes forførende sang, og finder den dybt inde, hvor den omkranser hans hjerte. Han kan mærke glæden, hun bringer til ham. Erawe er igen ved hans side. Kruppe folder pergamentet sammen, pakker sin taske og skynder sig af sted. 
Han afleverer otte sølvstykker til kroværten, hvis humør på forunderlig vis er vendt igen. Nervøsiteten er væk, og nu virker han … forhåbningsfuld? Der er noget, der ikke stemmer, men Kruppe vælger at sætte sin lid til Erawe. Heldet vil være med ham. Hvis troldmanden Mintiper og Merwdeatemplet har haft held til at spore ham her, helt fra Pedrea, kunne de have fået Nosuros mænd til at arrestere ham på værelset, ingen grund til alle disse krumspring.  
Nosuros borgkompleks er ikke svært at få øje på; en enorm, grå stenfæstning, placeret centralt i byen. 
Kruppe gætter på, at ingen passerer her, uden despoten ser det. Vagten i skilderhuset gør selvfølgelig vrøvl, indtil Kruppe viser ham Nosuros segl på brevet.
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