

[image: Forside]






	
	

	
			
				Digital læsedidaktik


			Redigeret af
Jens Jørgen Hansen og Dorthe Carlsen


		Akademisk Forlag

	

	

	

	

	






Indledning


Af Jens Jørgen Hansen & Dorthe Carlsen

Begrebet ‘digital læsedidaktik’ er et kampagnebegreb. En kampagne kan sætte noget på dagsordenen, gøre opmærksom på noget. En didaktik kan ikke være digital. Når vi bruger begrebet ‘digital læsedidaktik’, er det for at sætte fokus på, at læsning af digitale tekster og læring i digitale læringsmiljøer kræver nye didaktiske valg. Læreren må planlægge, gennemføre og evaluere undervisningen med digitale tekster på nye måder.

I denne bog beskæftiger vi os med, hvorfor det er vigtigt at lære eleverne at læse digitale tekster, hvorfor det er vigtigt, at læreren og skolen tager opgaven på sig, hvordan læreren kan undervise eleverne i at læse digitale tekster, og hvordan brugen af digitale læremidler kan støtte læseforståelsen.

Digital læsedidaktik præsenterer en læsedidaktik til grundskolens mellemtrin og overbygning. Med bogen ønsker vi at støtte og vejlede lærerstuderende, lærere og læsevejledere i at planlægge, gennemføre, evaluere og udvikle undervisning, der inddrager digitale tekster og udvikler elevernes digitale læsekompetence.

Bogen fokuserer på den fortsatte læseundervisning. En række relevante aspekter heraf er fravalgt. Det gælder elever i læsevanskeligheder og elever med dansk som andetsprog, selvom det er relevant at tænke med i al (læse)undervisning. Endelig er det kunstigt, men nødvendigt at skelne mellem læsning og skrivning; vi holder fokus på den receptive del af kompetencen. Men som de konkrete læsedidaktiske greb også viser, inddrages skrivning og andre produktionsformer som greb i arbejdet med at udvikle elevernes læseforståelse. Det teoretiske afsæt er imidlertid læsningen.


It i uddannelsespolitikken og i skolen

It og læsning står højt på den uddannelsespolitiske dagsorden. Aktuelt har regeringen lanceret reformen It i undervisningen, hvor målet blandt andet er, at it skal medvirke til at stimulere en undervisningskultur og nye læringsformer, hvor it i langt højere grad anvendes til at fremme elevernes læring og understøtte de faglige mål (Undervisningsministeriet 2011: 4). Fra politisk side vil man fremme en udvikling, hvor elever i stigende grad understøtter deres læring ved hjælp af it og digitale læringsformer.

ICILS og andre undersøgelser af danske skoleelevers digitale kompetence udhuler myten om de digitalt indfødte (Bundsgaard et al. 2014). Skolen har derfor en vigtig og berettiget opgave i at lære eleverne at læse digitale tekster kritisk. Der er en tæt sammenhæng mellem at kunne læse og kunne deltage, ikke blot i skolens sammenhænge, herunder undervisningen i fagene; læsning er også tæt forbundet med det at kunne deltage, tænke, kommunikere med andre, udtrykke sig, tage stilling, få indsigt og at kunne se verden fra egne og andres perspektiv.



Læsning i skolen

Læsekompetence er en central kompetence både personligt, socialt og fagligt. Personligt er læsning et grundlag for kritisk refleksion, kreativ ideudvikling og opbygning af skemaer til forståelse af verden og tilegnelse af viden, oplevelser og erfaringer. Socialt giver læsning adgang til at deltage i sociale fællesskaber, både de personlige fællesskaber og de mere professionelle fællesskaber. Fagligt er læsekompetence en vigtig forudsætning for at kunne håndtere skolelivets faglige udfordringer, og det udgør et grundlag for fremtidig læring, som læseforskeren Astrid Roe siger: ”Læsekompetence er en vigtig nøgle til at klare sig både i skolen og senere i livet.” (Roe 2010: 24). At udvikle elevernes læsekompetencer er derfor en kerneopgave for skolen. Skolen har fokus på både at lære eleverne at læse og at læse for at lære.



Digital læsning i skolen

I klasseværelset er den grønne tavle og kridtet skiftet ud med digitale tavler, skriveredskaber, og bøger er også digitaliserede i form at de populære tablets og e-bogslæsere. Hvis man spørger eleverne, hvor de får deres viden fra, vil mange sige, at det gør de fra nettet. Børneromanen og fagbogen har fået konkurrence af computerspillet og nettets informationshav. Digitaliseringen indebærer grundlæggende en digital åbning af skolen, som sætter en ny kontekst for undervisning og læring i skolen (Hansen 2010). Den digitale åbning viser sig for eksempel ved:


	nye digitale tekstformer og medieformater, som indebærer nye måder at repræsentere fagenes viden på

	nye digitale læremidler, der giver nye muligheder for at engagere elever på nye måder i forhold til at søge, bearbejde, producere og præsentere information på og samarbejde og kommunikere på

	nye digitale kilder til læring i form af internettets mange ressourcer

	nye digitale læringsmiljøer, som giver adgang til eksperter uden for skolen og nye måder at organisere læreprocesser på.



For skolen viser digitaliseringen sig umiddelbart som en løfterig mulighed for at eksperimentere med nye typer tekster, læremidler, læringsmiljøer og undervisningsformer, hvor eleverne frit kan jonglere med forskellige læringsressourcer og skabe deres egne veje i læringslandskabet. Men den digitale åbning indebærer en række udfordringer for eleven: hvordan læse digitale tekster, som er sammensat af mange tekstelementer og udtryksformer som skrift, lyd, billeder, animationer og links? Hvordan inddrage digitale læremidler, sådan at de kan støtte eleven i at søge, bearbejde og producere viden? Hvordan undersøge, om nettets tekster er valide og brugbare? Og hvordan navigere i et læringsmiljø, hvor der i disse år eksperimenteres med nye undervisningsformer og læringsforløb?

Selvom nutidens børn bliver født ind i den digitale kultur, omgivet af digitale tekster, bliver de ikke gode til at læse digitale tekster af sig selv. Klasserummets undervisning i læsning af digitale tekster, undervisning i fagenes opgaver og undervisning i læringsmæssige metoder for at styrke elevernes omgang med tekster, opgaver og læringssituationer er derfor helt central for udviklingen af læsekompetencer, der også favner de digitale tekster. Denne undervisningsopgave kan læsedidaktikken bidrage til at kvalificere.





Didaktiske greb

Digital læsedidaktik er resultatet af et projekt, hvor lærere, læsevejledere, læreruddannere og forskere har samarbejdet om at udvikle og afprøve nye didaktiske greb. Grebene er udviklet på grundlag af en slags brugerdreven innovation, hvor innovationsmodellen (inspireret af ELYK-modellen (Gynther 2010)) er benyttet som strukturerende ramme.
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Modellen anskueliggør fire faser i en innovationsproces. Den første fase er Praksis. Praksis omfatter både læreres og elevers konkrete praksis og den forskningslitteratur, der omhandler praksis, her læseteori og læsedidaktik. I projektet har læreruddanneren undersøgt en eksisterende klasses praksis og udpeget nogle områder, som kunne forbedres og eksperimenteres med, for at praksis fremadrettet kan forbedres og udvikles.

Denne undersøgelse indgår i modellens næste fase: Didaktisk værksted. Det didaktiske værksted er nogle konkrete workshops, hvor læreruddanneren har præsenteret resultatet af sine undersøgelser samt en række ideer til didaktiske greb, som de øvrige deltagere (lærere, læreruddannere, studerende og forskere) har givet feedback på.

I den tredje fase – Eksperiment – er det konkrete didaktiske greb sat i spil i undervisningen af lærere i skolen eller lærerstuderende i forbindelse med deres praktik. Undervisningslokalet omdannes til laboratorium og bliver genstand for en særlig undersøgelsesmæssig opmærksomhed. I denne fase har læreruddannerne eller lærerstuderende observeret og gjort notater og/eller interviewet lærere og elever om eksperimentets udvikling og resultater for på den måde at opsamle erfaringer om eksperimentet.

Den sidste fase er Konceptualisering, hvilket består i en konceptuel beskrivelse af det didaktiske begreb. Et didaktisk greb kan blive et koncept, hvis det viser sig som et robust redskab i praksis. Konceptualiseringen består både i en beskrivelse af det didaktiske begreb og en vejledning i brugen af det. Endelig kan det didaktiske greb formidles og forhåbentlig indgå i designforskningens innovative kredsløb som del af en next practice ved at inspirere, guide og udvikle en ny praksis.

I alle faser indgår samarbejde mellem forskere og læreruddannelse om at kvalificere de udviklede didaktiske greb. Pædagogisk designforskning (Bjørndal 2014), som denne bog er et eksempel på, er et godt koncept for både praksisudvikling i skolen og for skabelse af ny pædagogisk viden som resultat af samarbejde mellem skole, professionshøjskole og universitet.



Bogens opbygning

Bogen består af to dele. I del 1 præsenterer vi en teoretisk forståelsesramme om digitale tekster, læseteori og læsedidaktik, som tilsammen udgør bogens bud på en digital læsedidaktik. I del 2 præsenterer vi en række eksempler på, hvordan man kan bruge metoder som læseguides, Reading to Learn, kritisk læsning, multimodalisering og multimodal analyse i undervisningen. Disse metoder eksemplificeres i konkrete faglige forløb, men formidles på en sådan måde, at de generelt kan integreres i alle skolens fag. Kapitlerne kan læses uafhængigt af hinanden.


	Digitale tekster i skolens læringslandskab (kapitel 1) præsenterer den trefunktionelle tekstmodel og en række fagbegreber til forståelse af digitale tekster og deres funktion i skolens læringslandskab. Digitale tekster beskrives på tre niveauer: tekstens design, tekstens interaktive arena og tekstens sociale praksis. Kapitlet redegør for, hvordan teksters digitalisering åbner nye muligheder for formidling, læsning og brug af tekster i skolen. Endvidere præsenteres en række centrale begreber til analyse af digitale tekster: hypertekstualitet, multimodalitet, interaktivitet, affordans, udtryksformernes retorik og samspil samt tekster som læremidler. Kapitlet afsluttes med et analyseskema til digitale tekster.

	Det læseteoretiske landskab – tre perspektiver (kapitel 2) tegner konturerne af et læseteoretisk landskab ud fra tre læseteoretiske tilgange: en kognitiv, en sociokulturel og en neurovidenskabelig. Formålet er, at man som studerende, lærer eller læsevejleder har mulighed for at træffe og diskutere læsedidaktiske valg på et oplyst grundlag. Hvilke læseteoretiske positioner kan iagttages? Hvori adskiller de sig fra hinanden? Hvori består forskellene i synet på tekst, læser, læseproces, kontekst og sprog? Og hvilke tænkelige konsekvenser har det for læseundervisningens indhold, målsætninger og undervisningsformer?

	Digital læsedidaktik – at læse og lære i skolens læse- og læringslandskab (kapitel 3) præsenterer tre læsedidaktikker: den kognitive læsedidaktik, den genrepædagogiske læsedidaktik og den situative læsedidaktik og deres forskellige bud på læseundervisningens hvad, hvordan og hvorfor. De tre didaktikker repræsenterer hver deres vinkel på en læsedidaktik med fokus på henholdsvis læsestrategier og tekstforståelse, genrer og fag samt læringssituationer og læringsmetoder. Kapitlet beskriver, hvordan den digitale udvikling skaber nye udfordringer for de tre læsedidaktikker.

	Læsedidaktikkens funktioner og læseunderviserens kompetencer (kapitel 4) udfolder en forståelsesramme til, hvordan læsedidaktikken kan støtte lærere i at beskrive, planlægge, evaluere, udvikle og undersøge skolens læseundervisning. Kapitlet præsenterer en række modeller og didaktiske værktøjer: læsefaglighedstrekanten, den læsefaglige matrix, digitalt læsetjek, tegn på læsefaglighed, didaktisk læremiddelanalyse af undervisningsmaterialer og et bud på læseunderviserens kompetenceprofil.

	KNASTER – et kompas til tekstlandskabet (kapitel 5) præsenterer et didaktisk greb for elevernes søgning, læsning og vurdering af information i digitale tekster specielt rettet til eleverne i udskolingen. Metoden vil kvalificere elevernes møde med de digitale tekster, blandt andet ved at kvalificere deres søgekriterier, vurdere aktualitet og validitet, skabe forforståelse, afklare faglige begreber, afkode multimodale udtryk og samspil samt dæmme op for afledninger.

	Læseguides til digitale didaktiske læremidler (kapitel 6) introducerer en ny form for læseguide, der tager højde for de store udfordringer, som digitale fagtekster med deres tilbud om multimodalitet, interaktion og overfladisk læsning stiller lærere og elever over for. Slipper lærere blot eleverne løs på nettet, ender de med at sidde med hver deres tekst, og det vanskeliggør den fælles undervisning. Artiklen viser trin for trin, hvordan læreren kan arbejde med at opbygge læseguides til digitale fagtekster.

	Multimodal læsning – tretrinsmodellen som element i kritisk læsning (kapitel 7) præsenterer tretrinsmodellen, som er et koncept til undervisning i læsning af digitale multimodale tekster, som eleverne finder på nettet. Kapitlet giver et bud på, hvordan elever kan arbejde med og udvikle deres kritiske og multimodale læsekompetencer i forhold til multimodale tekster.

	Stilladsering af digital læsning i naturfag og matematik (kapitel 8) introducerer til den australske læsemetode Reading to Learn (R2L). Kapitlet viser konkrete eksempler på, hvordan digitalisering af tekster og brug af simple digitale værktøjer som Educreation, BaiBoard og Explain Everything kan anvendes som læringsstøtte og understøtte lærerens modellering og stilladsering af elevernes læsning.

	Multimodalisering som stilladsering (kapitel 9) beskriver, hvordan man kan anvende en neurodidaktisk tilgang til læremidler og undervisning. Kapitlet viser, hvordan man kan multimodalisere en digitaliseret tekst gennem programmet Book-builder og dermed inkludere elever med forskellige læseforudsætninger i undervisningen.



God læselyst!

Jens Jørgen Hansen & Dorthe Carlsen
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Kapitel 1
Digitale tekster i skolens læringslandskab
Af Jens Jørgen Hansen
Teksters digitalisering åbner nye muligheder for formidling, læsning og brug af tekster i skolen. Dette kapitel præsenterer den trefunktionelle tekstmodel og en række fagbegreber til forståelse af digitale tekster og deres funktion i skolens læringslandskab. Digitale tekster beskrives på tre niveauer: tekstens design, tekstens interaktive arena og teksten som redskab i en social praksis. Derudover præsenteres en række centrale begreber til forståelse af digitale tekster: intention, hypertekstualitet, multimodalitet, interaktivtet, affordans, udtryksformernes retorik og samspil samt tekster som læremidler. Til sidst introduceres en analysemodel til digitale tekster og en diskussion om den digitale teksts potentiale og udfordring for læring. Kapitlet bruger ’læseren’ som en samlet betegnelse for den instans, der gør noget med tekster, hvad enten det er at læse, se, interagere med eller bruge tekster.

Det tredobbelte tekstbegreb

Digitale tekster er en central del af skolens læringslandskab. Det hænger sammen med en generel digitalisering af samfundet, som Roe siger: ”Mængden af tekst i samfundet er generelt stigende, først og fremmest på grund af det grænseløse tekstmarked, som internettet udgør” (Roe 2010: 16). Endvidere er digitale tekster og redskaber en central ressource for undervisning og læring i skolen. Eleverne bruger i stigende grad computere og tablets som deres læsemedie og læringsredskab, når skolearbejdet skal udføres: når der skal læses tekster, findes stof til rapporter, samarbejdes om opgaver, og når opgaver skal skrives og afleveres. Skolens fag og lærebøger bliver også i stigende grad digitaliserede i formater som fagportaler og e-lærebøger. Elevens arbejde med at håndtere digitale tekster er derfor i stigende grad både et vilkår for læring i skolen, en ressource for nye måder at lære på og en udfordring for eleven. Opgaven for eleven er både at læse, forstå og anvende de digitale tekster. Men hvad er en tekst?

Ordet tekst kommer af det latinske ’textus’, som betyder væv eller sammenføjning, som i ordet ’tekstil’. Et stykke tekstil som for eksempel en jakke har grundlæggende tre funktioner: For det første udtrykker jakken et særligt design, en særlig sammenføjning af mønstre og materialer, som man kan nyde (eller væmmes ved) for dets æstetik og udtryk. For det andet udgør jakkens materiale en mulighed for, at vi kan røre ved den, mærke stoffets kvalitet og struktur, bruge dens lommer og knapper og undersøge dens syninger og snit. For det tredje er jakken en brugsgenstand, som kan bruges i en social praksis, for eksempel til at holde varmen med eller til at signalere en særlig stil. På samme måde har tekster en tredobbelt funktion: De udtrykker et særligt design, de er et medie for interaktion, og de fungerer som et redskab i en social sammenhæng.

Teksten som design afspejler teksters særlige funktion til at håndtere kompleksitet. De filtrerer og strukturer verdens løsrevne informationer og væver dem sammen til sammenhængende fortællinger, lyriske udtryk, dramatiske handlingsforløb, engagerende reportager eller videnskabelige udredninger. Gennem denne sammenvævning giver tekster verden form og transformerer tegn til temaer og kommunikative mønstre med forskellige referencer til verden – enten som sagtekster, som repræsenterer kendsgerninger i verden, eller som kunstværker, der opfinder deres egen æstetiske verden. Det er teksten som designet form, der muliggør vidensdannelse og læring, fordi tekster giver adgang til viden og oplevelser og stimulerer refleksioner, fantasi og følelser. Teksten som medie for interaktion peger på vores mulighed for at interagere og engagere os med teksten, læse den på forskellig vis: skimme, skanne og nærlæse eller vælge vores læsesti i tekstens informationsunivers. Teksten som redskab er udtryk for, at vi bruger tekster i sociale sammenhænge, for eksempel som medie til at kommunikere med og et redskab til at deltage i samfundslivet med. Det tredobbelte tekstbegreb er for eksempel på spil i Pisas definition af funktionel læsekompetence:




At være i besiddelse af en funktionel læsekompetence vil sige, at man forstår, kan anvende, reflektere over og engagere sig i indholdet af skrevne tekster, så man kan opnå sine mål, udvikle sin viden og sine muligheder og kan deltage aktivt i samfundslivet (OECD 2009: 23, min oversættelse).



En læsekompetence består både i at ’forstå’ og ’reflektere over’ teksten (som design og værk), at ’engagere sig’ i teksten (som medie) og i at bruge teksten (som redskab) til at opnå sine mål, udvikle viden og deltage i samfundslivet. Nedenfor præsenteres den trefunktionelle tekstmodel, som er en tekstmodel, der tager højde for det tredobbelte tekstbegreb, og som giver en nuanceret forståelse af, hvad en tekst er, og samtidig en optik og et fagsprog til at undersøge og tale om teksters funktioner.
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Figur 1.1: Den trefunktionelle tekstmodel.



Modellens tre niveauer beskriver forskellige tekstfunktioner: For det første består en tekst af en række semiotiske tegn – tekstdesignet – der udgør de semiotiske ressourcer for læserens oplevelse og forståelse af teksten. For det andet indgår teksten i en bestemt interaktiv arena; tekster er ikke bare ressourcer for afkodning, de er i kraft af deres integration af forskellige applikationer (programmer til søgning, oplæsning, tekstforstørrelse, notetagning mv.) og deres forankring i forskellige platforme (tv-skærm, computerskærm, tabletskærm, mobiltelefonskærm) også et medie for læserens interaktion med teksten. For det tredje indgår teksten som redskab i en bestemt brugssituation – en social praksis. Den sociale praksis udgør konteksten for anvendelsen af tekster og siger både noget om, hvor teksten bruges – i skolen, i arbejdslivet, i venskabsgruppen, i fritiden – og til hvad teksten bruges – information, underholdning, læring, oplevelse, undersøgelse mv.

Tekstanvendelsens sociale praksis ligger ikke i teksten, men i det formål og den situation og sammenhæng, hvori tekstens benyttes. Et computerspil kan både bruges som underholdning i fritiden og som analyseobjekt i skolen. Tekstanvendelsen er også med til at bestemme tekstens mening. Tekstens mening ligger ikke kun i læsning af tekstdesignet, men i samspillet mellem teksten som design, som medie og som redskab i en social praksis. Disse tre niveauer udfoldes i det følgende med særlig fokus på, hvordan digitalisering påvirker teksten som design, som medie og som socialt redskab.


Tekstdesignet

Tekstdesignet afspejler de retoriske valg og fortolkning af verden, som en tekstproducent har foretaget i forhold til at udforme en tekst og fremstille et budskab. En tekst kan forstås som en betydningsbærende helhed bestående af et indhold, der er repræsenteret i et udtryk og distribueret i et medium med udgangspunkt i en særlig intention, som er tekstens intention med læseren.

Indholdet er de informationer, som en tekst rummer. Information betyder at ’give form til noget’. Dette ’noget’ kan beskrives som tekstens emne: indianernes levevis, krigen 1864, romantikken som litterær periode. Udtrykket er den måde, hvorpå tekstens informationer får form og bliver synlige for læseren gennem forskellige udtryksformer. Udtryksformer kan både være skriftlige, visuelle eller lydlige tegn eller være sammensat af flere udtryksformer, som for eksempel en avisside eller website. Mediet er den udbredelseskanal, der kan distribuere/realisere informationer og udtryksformer i tid og rum. Mediet er ikke budskabet, men det påvirker vores forståelse af tekstens emne. Telefonen befordrer ikke i sig selv fantastiske samtaler, tv-mediet er ikke en garant for bedre tv-udsendelser, og den digitale tekst befordrer ikke bedre forståelse. Men mediet sætter en scene for, hvilke roller vi som læser kan have i vores interaktion med tekstens semiotiske univers. Tekstens intention siger noget om, hvad en eventuel afsender af teksten har villet med teksten: informere, underholde, problematisere, agitere, provokere osv.

Jellingestenen er en tekst! Den består af nogle informationer om, hvem der kristnede Danmark udtrykt i runer og distribueret på en sten. Et indslag i nyhederne kan for eksempel informere om en naturkatastrofe. Her er udtrykket mere avanceret, fordi indholdet er repræsenteret og realiseret gennem forskellige udtryksformer, som mundtlig speak, levende billeder og en animation over naturkatastrofens forløb. Mediet er tv-skærmen. Når en tekst udgøres af flere udtryksformer eller modaliteter, som billeder, ikoner, animationer, film, skrift, lydeffekter mv., kan man karakterisere den som multimodal eller sammensat tekst. Udtryksformer kan forstås som byggeklodser i et tekstdesign. Som byggeklodser kan udtryksformerne sammensættes på forskellig vis for at formidle et budskab.

Tekstdesignets elementer, intention, information, udtryk og medie, giver et analytisk greb om tekster samt blik for, hvordan et indhold er repræsenteret i udtryksformer og distribueret gennem mediekanaler. Spørgsmålet er, hvad der sker, når tekstdesignet digitaliseres?


Det dynamiske tekstdesign

Tekstdesignets digitalisering indebærer en dynamisering af tekstens intention, information, udtryksformer og medie. Digitale teksters intention kan være svære at indfange – ikke kun fordi tekstens intention også er bundet til læserens intention med at læse teksten, men også fordi spørgsmålet om, hvad en tekst er, kan være svært at definere i et digitalt tekstunivers, hvor tekster ikke har nogen begyndelse, midte og slutning. Overordnet kan man beskrive fire former for digital tekst med hver deres formål: netsted, tekstkategorier, tekstgenre og tekstelementer.

Netstedet er en adresse på nettet, som er underlagt en redaktionel styring af et indhold og frit tilgængelig for offentligheden (Finnemann 2005: 173). Netsteder kan for eksempel være en netavis, et museum, en uddannelsesinstitution eller en fagportal bestående af en samling af læringsressourcer til et fag i skolen. Netavisens formål er for eksempel at formidle aktuelle nyheder og etablere et forum for debat, mens fagportalens formål er at samle relevante faglige ressourcer til et fag i form af faglige tekster, udgøre et læringsunivers for eleven og tilbyde vejledning til læreren i form af ideer til undervisningsforløb. Netstedet er en paraply over forskellige teksttyper. Teksttyper kan inddeles i praktiske tekster, sagtekster og kunstneriske tekster med hver deres formål, henholdsvis praktisk handling, saglig erkendelse og æstetisk oplevelse og erkendelse. En fagportal vil typisk både indeholde praktiske tekster (undervisningsvejledninger og opgaver), sagtekster (artikler om faglige emner) og kunstneriske tekster (kunstbilleder, litterære tekster, musikværker).

Underkategorien til teksttyper er genrer, som er en historisk udviklet type af tekster med en ensartet sproglig form, og hvis formål er at understøtte sociale handlinger i bestemte situationer. I fagportalen kan en genre være faglige artikler (en artikel om eventyrbegrebet), litterære tekster (H.C. Andersens eventyr ”Klokken”) og opgavetekster til eleven (genreanalyse af eventyret Klokken). Endelig kan den enkelte genre være sammensat af selvstændige tekstelementer med hver deres selvstændige formål, som kan kaldes mikrogenrer. Artiklen om eventyrbegrebet kan for eksempel være sammensat af forskellige tekstelementer med hver deres formål: en formidlende skriftlig fremstilling, en definitionsboks med en definition af eventyrgenren, en boks med eksempler på folke- og kunsteventyr, et portrætbillede af H.C. Andersen og en ordliste med centrale begreber. Relationen mellem de forskellige tekstniveauer kan anskues i figur 1.2 over teksthierarkier eksemplificeret med fagportalen.





	Netsted
	
	Fagportalens samling af ressourcer i et fag, hvis formål både er læringsunivers for eleven og didaktisk inspiration og støtte for læreren





	Teksttyper
	
	Fagportalens praktiske tekster, sagtekster og kunstneriske tekster, hvis formål er praktisk handling, saglig erkendelse og æstetisk erkendelse





	Genrer
	
	Fagportalens specifikke tekster som for eksempel faglige artikler, litterære tekster, opgavetekster, vejledninger og evalueringstekster





	Mikrogenrer
	
	Tekster i teksten, for eksempel den faglige artikels sammensætning af forklarende skriftlig fremstilling, illustrerende billede, overbliksskabende definitionsboks







Figur 1.2: Teksthierarki.



Digitale tekster er skærmtekster, fordi deres indhold distribueres gennem skærmen. Skærmtekster kan repræsentere, visualisere og organisere information på anden vis end papirtekster, nemlig multimodalt, hypertekstuelt og interaktivt (Strømsø & Bråten 2008, Hansen 2010).

Informationens dynamisering viser sig ved, at digitale tekster indgår i et system af hypertekster, jf. at web betyder spindelvæv. World Wide Web er et system af tekster, der er forbundet med hinanden på kryds og tværs. Informationer er grundlæggende organiseret hypertekstuelt, hvor informationselementer er lænket sammen via klikbare links, der fungerer som tekstens navigationshåndtag, som vi klikker på og bliver ført hen til nye sider. Bogens lineære opbygning med en fast struktureret begyndelse, midte og slutning opløses i et digitalt univers, som i stedet består af linkede informationselementer, der giver læseren mulighed for differentierede informationskilder, for eksempel:


	Overblik – informationens omfang og disposition

	Uddybning – mere information

	Eksemplificering – mulighed for eksemplificering og/eller supplerende forklaring af information

	Historik – opsamling af tidligere ændringer og kommentarer til informationen.



Et leksikonopslag på ordet ’information’ (se figur 1.3) giver os mulighed for at danne os et overblik over artiklen ved at trykke på ’Indholdsfortegnelse’, og vi kan også til højre i ’Om artiklen’ se forfatterne til artiklen. Vi kan endvidere få henvisning til yderligere information ved for eksempel at klikke på ’Gregory Bateson’. Diagrammet og diagramteksten til venstre eksemplificerer, hvordan vi skal forstå information i et kommunikationssystem, og hvordan information transformeres fra ’kilde’ til ’destination’. Endelig har vi mulighed for at se tekstens historik og artiklens tidligere versioner ved klikke på ’Redigeret 13 gange’.

Udtryksformernes dynamisering viser sig ved, at digitale tekster er multimodale tekster og udgør en collage af flere udtryksformer.




[image: Beskrivelse i billedtekst]

Figur 1.3: Leksikonopslag på ordet ’information’.





Udtryksformernes retorik og affordances

Udtryksformer, som svarer til Kress’ begreb modalitet, er teksters synlige sprog. De repræsenterer både et indhold og ’taler’ til os på forskellige måder og med forskellige hensigter og har dermed med Kress’ ord distinct potentials for meaning (Kress 2010: 1). Digitale udtryksformer har særlige potentialer for at repræsentere og kommunikere indhold på nye måder. Udtryksformerne organiserer semiotiske tegn i forskellige formater som for eksempel skrift, tale, billeder, video, lyd, musik, animationer og simulationer.

Udtryksformernes organisering af tegn og deres konventioner for brug orkestrerer læserens sanseapparat på forskellig vis og muliggør forskellige læsehandlinger. Kress taler om udtryksformernes ”modale affordans” (Kress 2003), hvilket vil sige, at de har forskellige potentialer for meningsskabelse. For at udtryksformerne overhovedet skal spille nogen rolle, skal de opfattes af vores sanser (Ellestöm 2012: 19). Forskellige udtryksformer har forskellige perceptionspotentialer, fordi de aktiverer vores sanseapparat på forskellig vis: visuelt (at se), auditivt (at høre), taktilt (at røre) og kinæstetisk (at bevæge sig). For eksempel ’taler’ billedet til vores syn, filmen aktiverer syn og hørelse, og computerspillet aktiverer alle sanser. Vores bevægelse gennem computerspillets virtuelle rum aktiverer både en kropslig oplevelse af fysisk bevægelse samt en taktil interageren med mus/joysticks. Grundlæggende kan man skelne mellem udtryksformer som kompositioner i et rum – for eksempel et billede (statiske udtryksformer) – og udtryksformer som forløber over tid – for eksempel en video (dynamiske udtryksformer) (Liestøl 2009). De statiske og dynamiske udtryksformer kan igen beskrives i forhold til, om de taler til høresansen (auditiv perception) eller synssansen (visuel perception).
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Figur 1.4: Statiske og dynamiske udtryksformer.



Nedenfor udfoldes udtryksformernes meningspotentiale i udtryksformernes retorik:


Statiske udtryksformer

Statiske udtryksformer består af tegn, som ikke bevæger sig, for eksempel skrift, billeder og diagrammer. Det er læseren, der må bevæge øjnene i forhold til dem. Statiske udtryksformer aktiverer vores sanser på forskellig vis.


	Skriften gør talen synlig for øjet. Skriften er grundlæggende en repræsentation af den lydlige tale, men fastholdt på papir. Skriftens statiske udtryk muliggør, at læseren kan benytte forskellige læseformer: skimme teksten for at skabe overblik over tekstens informationer, skanne teksten for bestemte oplysninger eller fordybe sig i tekstens indholdsmæssige univers af informationskæder og argumentationsformer. I skriften kan man både gå hurtig hen over, ned i og frem og tilbage i teksten. Skriftens mulighed for langsom perception gør, at den kan åbne et refleksivt rum for eftertanke og fordybelse.

	Figurative billeder af for eksempel landskaber, personer, aktuelle og historiske begivenheder formidler ved hjælp af lighed og er derfor gode til at skabe kontakt, opmærksomhed og aktivere følelser. Figurative billeder ligner noget, vi kender i forvejen, og de taler derfor umiddelbart til vore sanser og følelser. Et billede af et landskab taler for eksempel umiddelbart til vores kropslige fantasi. Billeder er ikke kun ikoniske (formidler ved hjælp af lighed), de kan også spille på sociale konventioner og indeholde symboler og være udtryk for særlige ideologier. Billedet kan – som skriften – åbne et rum for fordybelse og refleksiv undersøgelse.

	Et fotografi af et landskab eller et ansigt ligner et virkeligt landskab, og det er let at overbevise en læser om, at landskabet eksisterer i virkeligheden. Fotografiets potentiale er, at det typisk har dokumentarisk værdi. Et kamera kan ikke lyve, og fotografiet opfattes derfor som et historisk faktuelt dokument om virkeligheden. Sådan foregik det. Fotografiet er både ikonisk, fordi et fotografisk motiv ligner noget i den ydre verden og indeksikalsk (formidler ved hjælp af nærhed og årsag), fordi det fotografiske motiv kan opfattes som en dokumentation af en virkelig eksisterende begivenhed.

	Tegninger og figurer er gode til at forenkle og anskueliggøre et indhold. Et kort eller en brugsvejledning med instruktioner til, hvordan man samler et bord, er stiliserede og pædagogisk redigerede udtryksformer. Brugsvejledningen formidler kun den vigtigste information, som derfor fremhæves og forstørres. Tegninger og figurer har den særlige styrke, at de kan kondensere store mængder information og kompleks information i en overskuelig form.

	Modeller og diagrammer er som tegninger og figurer stiliserede udtryk, men i mere abstrakt form, fordi de forenkler og forklarer teorier, begreber og sammenhænge. De tilbyder koncepter til forståelse af verden og anskueliggør fænomeners processer og strukturer. Modeller kan vise teoriernes interne systematik, for eksempel begrebers sammenhænge (for eksempel den trefunktionelle tekstmodel) eller sammenhænge mellem et fænomen og dets årsager og/eller virkninger. Diagrammer er gode til at anskueliggøre strukturer og hierarkier (for eksempel et organisationsdiagram) og til at forklare sammenhænge (jf. leksikonartiklens diagram ovenfor, der forklarer sammenhængen fra kilde til destination). Modeller og diagrammer taler ikke umiddelbart til vores sanser, de skal undersøges, men de har alligevel en mere anskueliggørende form end tekstens diskursive forklaring.





Dynamiske udtryksformer

Dynamiske udtryksformer er karakteriseret ved at forandre sig over tid, som for eksempel levende billeder, lydeffekter, tale og musik. Umiddelbart stiller disse dynamiske udtryksformer krav til vores opmærksomhed og hukommelse, især hvis de distribueres ’live’, som for eksempel store sportsbegivenheder. Som del af kommunikation på nettet optræder de dog typisk som fikserede sekvenser, hvor det er muligt at stille på pause, gå tilbage og se/høre igen. Dermed har de også som skriften et potentiale for gentagen og fordybende undersøgelse.


	Talen har typisk samme detaljerede informationsrigdom som skriften, men tilmed har talerens tonalitet og stemmeklang mulighed for at gengive engagement og følelser. Vi kan høre, om taleren er engageret, trist, glad, nervøs, saglig osv.
   Som den klassiske retorik pointerer, kan talen appellere på forskellig vis: Den kan signalere troværdighed og ethos og dermed muliggøre identifikation, den kan signalere engagement og begejstring og benytte sig af pathos som appelform. Og den kan fremstå saglig og argumenterende og med logos appellere til tilhørerens fornuft.

	Musik er ’følelsernes sprog’, fordi musikken kan kommunikere direkte til følelser og skabe umiddelbart kontakt og opmærksomhed som billedet.
   Musikken har en emotionel funktion og kan skabe stemninger og situere den oplevelsesmæssige kontekst som i actionfilmens hektiske rytmer, melodramaets storladne orkestermusik eller middelalderuniversets munkesang. Endvidere har musikken en orienterende funktion og kan for eksempel være knyttet til særlige brands, varemærker eller tv- og radioudsendelser og her fange læserens opmærksomhed, for eksempel ved TV Avisens jingle: Nyhederne er på vej!

	Videoen benytter sig af filmens sprog og kan kombinere udtryksformer som musik, dialog, speak, lydeffekter, kropssprog og dekorationer og integrere dem som en helhed i sit eget filmiske udtryk.
   Videoens forløb er fikseret som en optaget, tidsbaseret koreografi med en særlig udtryksmæssig koncentration. Videoens filmiske fortælling kan både være dramaet, der mimer livagtighed og realisme, foredraget, der forklarer årsagerne til krigen 1864, og instruktionen, der pædagogisk guider læseren i at udføre en handling, hvad enten det er at bage en kage eller lære teknikkerne i at skate på skateboard. Videoen sætter seeren i en tilskuerrolle og gennemspiller et forløb, som vi ikke direkte kan påvirke og gribe ind i. Videoens potentiale er, at den er let at forstå, fordi dens udtryk ligner den måde, vi ser på verden med egne øjne uden at forudsætte symbolsk afkodning, og samtidig kan den have en visuel tiltrækningskraft, der kan fastholde interesse og opmærksomhed på et givet emne.

	Animationen er et stiliseret filmisk forløb, der kan anskueliggøre og levendegøre komplekse fænomener på en pædagogisk måde og dermed skabe nye synsvinkler på verden. Det kan være naturvidenskabelige processer, som molekylers bevægelse og hverdagslige fænomener, som for eksempel en animation over dagens vejr. Animationen kan vise fænomeners forandringer over tid. Vejranimationen viser processer, hvor tiden går hurtigt (dagens vejr på 10 sekunder), men kan også sætte tidens tempo ned og detaljeret og i slowmotion vise, hvordan edderkoppen spinder sit net. Samtidig kan billedsiden suppleres med en speak, der kan forklare disse processer. Herved sender animationen på to kanaler: den anskueliggørende billedside og den forklarende speak.



De forskellige udtryksformers potentiale for meningsdannelse – deres affordances – består i, at de hver især har særlige styrker til at aktivere læserens sanser, repræsentere information og muliggøre oplevelse og forståelse. Se figur 1.5 over udtryksformernes affordances.
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	Animation
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	Definere Argumentere Fortælle Forklare Vejlede
	Engagere Fortælle Forklare Vejlede
	Demonstrere Fortælle Forklare Vejlede
	Demonstrere processer Animere fænomener
	Dokumentere Illustrere Stemningsskabe Overbliksskabe
	Stemningsskabe Situere forforståelse
	Anskueliggøre Vejlede Demonstrere
	Procesbeskrive Årsag-virknings-analysere Klassificere Strukturere





Figur 1.5: Udtryksformernes affordances.



Udtryksformen kan også repræsentere selvstændige tekstelementer i en tekst med hver deres særlige retoriske formål, en såkaldt mikrogenre. En mikrogenre kan dokumentere noget (et pressefoto), demonstrere noget (en brugsvejledning), analysere årsags-virknings-sammenhænge (årsags-virkningsdiagram), forklare noget (en leksikonartikel og et videoforedrag) mv. Mikrogenrer er tekster i teksten, der inviterer læseren til at aktivere mentale processer: for eksempel opleve, forstå, undersøge og analysere teksten.

Når man skal analysere udtryksformer i en tekst kan man både undersøge deres retorik (hvilke udtryksformer bruges, og hvordan repræsenterer de information?), deres affordance (bidrager udtryksformerne til at definere, argumentere, fortælle, forklare, instruere, dokumentere, stemningsskabe, vejlede, strukturere og klassificere?) og deres multimodale samspil (hvordan spiller tekstens udtryksformer sammen og hvordan aktiverer de læseren til at opleve, forstå, undersøge, analysere mv.?). Spørgsmålet om teksters multimodale samspil udfoldes nedenfor.



Udtryksformernes multimodale samspil

En webtekst er karakteriseret ved et samspil mellem forskellige udtryksformer. En kageopskrift kan for eksempel omfatte fem udtryksformer: en beskrivende liste af kageopskriftens ingredienser, et illustrativt billede af kagens udseende, en billedtekst under billedet med kagens navn, ”brownies”, en trinvis skriftlig instruktion til, hvordan kagen bages, og en kort video, der med levende billeder og speak også viser opskriftens trin. De forskellige udtryksformer udtryk indgår her i en funktionel specialisering (Løvland 2010), hvor de skaber en udtryksmæssig synergieffekt. Ved en funktionel specialisering indgår teksternes information og billedernes illustration i et retorisk samspil, der tilsammen guider en læser i at forstå og håndtere bagningens processer. Samspillet mellem udtryksformerne kan antage forskellige relationer, hvilket kan beskrives med følgende begreber (Gissel 2011: 46):


	Specificering: Det illustrative billede af kagen specificerer kagens udseende.

	Forklaring: Den trinvise bageinstruktion forklarer, hvordan ingredienserne skal bruges.

	Lighed: Billedtekstens indhold ligner billedets illustration.

	Supplement: Videoens instruktion supplerer den skriftlige instruktion.

	Kontrast: Hvis billedteksten for eksempel var ”angst” eller ”dette er ikke en brownie”, ville det kontrastere billedets illustration og afspejle et flertydig budskab, der åbner et rum for refleksiv undren.



Sammensætningen af udtryksformer er karakteristisk for skærmtekster og bevirker, at skærmtekster ofte opleves som et rum, der inviterer til deltagelse og undersøgelse, og ikke et forløb, der vil føre en læser et bestemt sted hen. Denne egenskab ved digitale tekster handler om deres interaktive arena.


Den interaktive arena – dynamiske læsehandlinger
En digital tekst er en tekst med håndtag. Det betyder, at tekster opfordrer læseren til at gøre noget med den og bogstaveligt talt tage hånd om den ved at klikke, pege, scrolle, navigere, søge, forstørre, manipulere, få teksten læst op mv. Hvis ikke vi gør noget, har vi kun adgang til den firkantede tekst, som indrammes af skærmen. Den digitale tekst involverer derfor læseren i opgaven med at navigere og deltage i teksternes tegnunivers. De ’gamle’ mediers tekster er kendetegnet ved en kontrolleret formidling, hvor informationer er udvalgt og bearbejdet i forhold til et bestemt kommunikativt formål, som i avisens nyhedsformidling, leksikonets systematiske ordning af informationer i hierarkier, filmkrimiens forudsigelige dramaturgi eller lærebogens formidling af pædagogisk viden og iscenesættelse af læreprocesser. Den digitale tekst omformer det klassiske kommunikationsmønster, hvor en afsender siger noget til en modtager med en bestemt hensigt til et designet medium for interaktion. En digital tekst åbner en arena, hvor vi som læser kan surfe, læse, undersøge, spille, kommunikere, alt efter hvordan den digitale tekst er designet.
Den digitale tekst fungerer stadig som kanal for udbredelse af tegn, men samtidig er den digitale tekst situeret i et digitalt miljø, der giver læseren mulighed for at navigere i tekstdesignets semiotiske rum, eksperimentere og manipulere med tekstens indhold og selv deltage produktivt i forhold til at producere indhold. Interaktivitetsbegrebet er et omdiskuteret begreb. Det problematiske ved begrebet er, at det indikerer, at vi ikke har interageret med de ’gamle’ medier – bogen, filmen, avisen og radioen – men blot været passive modtagere af en strøm af information. Men vi interagerer i høj grad, når vi bladrer i bogen, vælger tv- og radiogram og skimmer avisens artikler. Endvidere må man skelne mellem interaktivitet som en fysisk proces – noget, vi gør med teksten – bladrer i bogen, klikker på skærmen, spoler i filmen – og interaktivitet som en mental og psykologisk proces.
figur 1.6
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Figur 1.6: Interaktivitetsmodellen.


adapterende interaktivitetfortalt
navigerende interaktivitetlæsning som designfortløbende konstruktion af læsestier i den multimodale tekstskift i læsemåder
eksperimenterende interaktivitet
Medproduktionlæsning som produktion
Teksters interaktivitetsmuligheder er ofte knyttet til bestemte tekstgenrer (fagbogen, fagportalen, faglige simulationer og faglige wikis), der muliggør særlige læseformer og læsestier (se figur 1.7).
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