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Dette er en læseprøve


Kapitel 1



Pelle sad i sin fars bil og kiggede ud ad vinduet.

Udenfor myldrede folk rundt i store vinterjakker foran en gigantisk grå bygning. Store skilte og standere fortalte at det her var Europas største computermesse. Alt i spil, programmer, hardware og udstyr.

Pelle glædede sig helt vildt. Det var seks måneder siden de havde mødt den sidste hidkalder, og siden da havde han ikke spillet et eneste brætspil, figurspil eller kortspil. Kun computerspil.

Det samme gjaldt Julie og Villads der også skulle med på messen. Hidkalderne spillede nemlig ikke computerspil.

På den måde var alt som det skulle være.

Og så alligevel ikke.

Julie havde taget Pelles hånd da de forlod Epic Battle-turneringen i sommer. Og i et kort sekund havde Pelle været den lykkeligste dreng i verden. Indtil han havde set hun også holdt Villads i hånden.

Pelle fattede ikke piger.

Af og til virkede det som om han og Julie bare var venner. Men så opførte Julie sig som om hun var interesseret. Den måde hun smilede til ham på. Den måde hun lige strejfede hans hånd. Alle kindkyssene og krammene.

Pelle kunne sværge på at hun kunne lide ham. At de måske kunne blive mere end bare venner. Men sekundet efter gjorde hun det samme med Villads.

Var det normalt? Gjorde piger bare den slags uden der var noget i det?

„Keder du dig?“ spurgte hans far.

„Hmmm,“ mumlede Pelle.

Det var røvkoldt udenfor, så de havde besluttet sig for at vente på Villads og Julie inde i bilen.

„Skal vi så ikke spille kryds og bolle?“ begejstringen lyste ud af farens øjne.

Pelle løftede et øjenbryn. „Vi har ikke rigtig et kryds og bollespil, vel?“

„Nej, vel?“ Faren så endnu mere begejstret ud. „Men, så se her!“ Han åndede på bilruden og lignede en der havde lavet verdens bedste tryllekunst da den blev dækket af dug. „Tadaaa!“

Pelle sukkede.

Faren tegnede et kryds og bollespil midt i duggen. „Smart, ikke? Sådan her spillede jeg altid med min lillebror da jeg var på din alder. Men dengang havde vi jo heller ikke iPads og den slags.“

Pelle så ligegyldigt ud ad vinduet.

„Jeg starter.“ Faren satte et kryds i midten. „Så er det din tur, Pelle.“

„Jeg spiller ikke brætspil,“ sagde Pelle uden at se på sin far.

„Hvad er det nu for noget fjol, Pelle.“ Faren skar en grimasse. „Er du for stor eller hvad?“

Pelle svarede ikke. Han troede ikke rigtig på at hidkalderne kunne suge ham ind i et kryds og bollespil, men alligevel. Pelle spillede ikke brætspil.

En lyshåret pige i hvide gamacher og sort dynejakke kom gående ned mod indgangen. Håret var samlet i en hestehale, øjnene var blå, og det lille smil smeltede Pelles hjerne.

„Det er Julie.“ Pelle fumlede med håndtaget, fik revet døren op og væltede ud af bilen. Så tog han sig sammen, rettede sig op og gik skødesløst hen mod hende.

Hun havde heldigvis ikke set hans akavede udstigning.

„Pelle!“ udbrød hun, og hele hendes ansigt lyste op. „Hvor er det fedt at se dig.“ Hun greb Pelle og pressede sig ind mod ham. Så kyssede hun ham på kinden, skubbede ham lidt væk og stirrede ham lige ind i øjnene.

Der var kun 20 centimeter mellem dem og hun holdt stadig om ham.

Pelles hjerte slog en kolbøtte. Hun måtte da være interesseret.

„Var du ved at falde?“ lød en stemme bag dem. „Det så godt nok sjovt ud!“

Julie slap, og Pelle vendte sig om.

Villads stod i sin sorte jakke der gik næsten ned til anklerne. Resten af tøjet var også sort, og den sorte hårtot hang ned i panden.

„Falde?“ spurgte Pelle forvirret.

Villads trak på skuldrene. „Det så bare ud som om du var ved at falde da du kom ud af bilen.“ Han blinkede til Pelle.

„Villads!“ Julie gav Villads samme tur som hun lige havde givet Pelle.

Sagde hun bare hej til alle på den måde? Kunne man det?

Pelle syntes altså det virkede som en kæresteagtig måde at sige hej på med al den kyssen og krammen.

„Nå, skal vi gå ind?“ spurgte Julie da hun var færdig med at kramme Villads. „Jeg glæder mig helt vildt!“ Hun gik over mod indgangen.

Pelle og Villads fulgte tavst efter.

Pelles telefon bippede.



Far: Nå men, så farvel da. Jeg råbte bare efter dig 12 gange ;-)



Indenfor var der sort af mennesker. Det var værre end Tivoli på en varm sommerdag. Bare uden de skrigende børn, støvet fra gruset og lugten af popcorn. Til gengæld var der uendelig meget at se på for en glad gamer.

Pelle glemte hurtigt at han var misundelig på Villads, og kort efter morede de sig kongeligt med at prøve nye joysticks, controllers og mus. En af de nye mus havde 14 programmerbare knapper, tre musehjul og en skydebar der justerede dens følsomhed.

De så også alle de nyeste spil, hørte foredrag om fremtiden inden for gaming og fik en hel plastikpose hver med demoer, nøgleringe, reklameslik, plakater, kuglepenne, papdimser og andet merchandise.

På en stor scene så de hvad fremtidens grafikkort og skærme kunne. Hvilket ikke var så lidt. Ifølge Villads var opløsningen bedre end virkeligheden, hvilket fik Julie til at grine helt vildt.

Som om det var sjovt.

Bagefter brugte de et par timer på de nyeste konsoller der slet ikke var kommet endnu. De testede også syngende skraldespande, kunstige dyr, androider, elektroniske tjenere og andre robotter.

Det hele var så fedt at de helt glemte at bruge de penge de havde fået med til mad og sodavand.

Da dagen var ved at være slut, var de nået ned i bunden af den sidste hal. En elegant kvinde i marineblå jakke med matchende nederdel, mørkt hår og tindrende blå øjne stod foran en storskærm.

„Hvad er det?“ Julie standsede og greb Pelle om armen.

Berøringen spredte en behagelig varme gennem hele Pelles krop.

„Det helt nye inden for VR,“ sagde Villads. „Skal vi tjekke det ud?“

„JA!“ Julie greb dem begge i hånden og trak dem over til storskærmene.

Pelle ønskede at hun aldrig ville slippe hans hånd igen.

Samtidig ønskede han at hun ville lade være med at rende rundt med Villads i hånden. Nu havde de det lige så sjovt.

Hvorfor skulle hun så ødelægge det ved at holde Villads i hånden?

Den elegante kvinde med det mørke hår og de tindrende blå øjne kiggede ud over forsamlingen.

„Hej med jer,“ sagde hun. „Mit navn er Jenny Nielsen.“

„Ja, det kunne man jo ligesom se på hendes navneskilt,“ sagde Villads.

Først nu lagde Pelle mærke til det hvide skilt med ordene Jenny Nielsen printet i blåt.

Julie lænede sig helt ind til Villads og hviskede: „Sejt set.“

Pelle skulede surt.

„Hvor er jeg glad for at se der er kommet så mange,“ sagde Jenny. „Ved I hvad VR er?“

Villads hævede stemmen. „Virtual Reality.“

Blærerøv!

Pelle skulede til ham. Det vidste han da også, men han råbte ikke op om det.

Jenny nikkede som en venlig skolelærer. „Ja, det er rigtigt. Men hvad vil det sige?“

„Det er et computerstyret miljø der giver brugeren indtryk af at være i det,“ sagde Villads. „Det er som regel visuelt, det vil sige der virker med synet. Men haptisk teknologi har også tilladt at stimulere følesansen.“

Okay, det vidste Pelle så ikke. Både Julie og Jenny så da også imponerede ud.

„Man plejer at bruger et sæt VR-briller,“ fortsatte Villads. „Vi ser verden som tredimensionel eller 3D, fordi vores øjne faktisk ser to forskellige billeder.“ Han lagde en hånd for det ene øje. „Det er ret let at tjekke ved at skifte mellem de to øjne.“

Pelle lagde diskret en hånd for det ene øje. Derefter flyttede han den til det andet.

Villads havde ret. Man så to forskellige billeder.

„Brillerne viser to forskellige billeder,“ sagde Villads. „Et til venstre øje, og et til højre. På den måde kan computeren vise os et 3D-billede.“

„Meget imponerende.“ Jenny nikkede.

„Helt vildt!“ Julie klemte Villads’ hånd.

Pelle skævede misundeligt til hånden.

„Men hvordan ser vi?“ spurgte Jenny. „Ved du det?“

Villads trak på skuldrene. „Lys rammer en overflade og bliver kastet ind i øjet. Her overføres signalet til hjernen via synsnerven som så danner det billede vi ser.“

Jenny nikkede. „Præcis. Det sammen gælder lugt, smag, lyd og følelse. Alle vores sanser opfatter omgivelserne og sender besked til hjernen.“ Hun holdt en pause. „Men hvad nu hvis man kunne stimulere hjernen direkte? Så behøvede man hverken briller, handsker, haptisk dragt eller noget som helst. Man kunne opleve alt med bare en hjelm!“ Jenny løftede en hjelm med en masse ledninger og elektroder på. „Forestil jer I læser en bog. En god bog. Og så at I kunne opleve alt hvad I forestillede jer.“

„Det kunne være vildt.“ Julies øjne strålede. „Jeg elsker at læse.“

„Det er præcis det vores hjelm kan!“ sagde Jenny. „BWE-hjelmen. Brain Wave Enhancer. Hjernebølgestimulator. Er der nogen der har lyst til at prøve den?


Kapitel 2



Alle ville prøve hjelmen, og der blev hurtigt organiseret en lang kø. BWE-hjelmen var forbundet med en storskærm så man kunne se et 2D billede af det personen oplevede.

Den første i køen var en lille pige på omkring otte år. I samme øjeblik hun tog hjelmen på hovedet tændte storskærmen. Den viste ikke noget.

„Øv,“ hviskede Julie. „Den viser sort skærm.“

„Hvad ser du?“ spurgte Jenny.

„Ikke noget,“ sagde pigen. „Her er bare sort.“

Jenny nikkede. „BWE-hjelmen kører på din fantasi. Hvis du ikke koncentrerer dig om noget, kan du ikke se noget. Man kan sige at ens fantasi er ens grafikkort. Jo bedre den er, jo bedre grafik får man. Prøv at forestille dig en kat.“

Skærmen blev hvid, og en primitiv stregtegning af en kat dukkede op på den.

„Hold op, hvor er den grim,“ sagde Villads. „Den ligner Pelle.“

„Hun er otte.“ Julie daskede til ham.

„Flot,“ sagde Jenny. „Kan du give den noget farve?“

En sort farve fyldte katten ud. Men det lignede noget en otteårig havde lavet i en malebog. Flere steder var den hvid, og farven gik ofte uden for stregerne.

„Meget fint,“ sagde Jenny. „Kan du få den til at bevæge sig?“

Katten mjavede, satte sig ned og slikkede sin pote.

„Nåå, hvor er den sød,“ sagde Julie.



Den lille pige var absolut den værste. Men kvaliteten af de andres var ikke meget bedre. Det var noget ret primitiv grafik der blev kastet op på skærmen, bortset fra et meget vellignende billede af en mormor og en fotorealistisk fugl der fløj rundt på en baggrund af blå himmel. Noget lignede tegnefilm fra børnekanalerne, andet lignede halvdårlig computergrafik. Sammenlignet med hvad de ellers havde set på messen, var det ikke imponerende.

Efter omkring et kvarter blev det Pelles tur. Han trådte ind på området foran storskærmen og fik placeret hjelmen med de mange elektroder på hovedet.

Alt blev øjeblikkeligt mørkt, og han mærkede små sugekopper inde i hjelmen sætte sig fast på hans kranie.

„Kan du høre mig?“ lød Jennys stemme i hans øre.

Pelle nikkede. Så kom han i tanke om hun måske ikke kunne se det og svarede ja.

„Godt,“ sagde Jenny. „Hjelmen dæmper din hørelse og fjerner dit syn helt. Det gør det lettere for hjelmen at interagere med de neuroner der styrer dine sanser ...“ hun tøvede og lo lidt. „Ja, det var vist lidt tungt. Det betyder bare at hjelmen virker bedre hvis du ikke ser og hører ting udefra.“

Pelle så sig omkring i mørket, og det blev øjeblikkeligt gråt. Han stod på en uendelig grå flade under en grå himmel.

Han kiggede ned ad sig selv. Tøjet var det samme. Meget cool at han kunne se sig selv. Langsomt løftede han hånden mens han åbnede og lukkede den.

„Prøv at forestille dig et hus,“ sagde Jenny.

Pelle koncentrerede sig, og en mægtig skyskraber skød op af jorden. Det var en af dem fra det nye GTA. Den lignede fuldstændig den fra spillet, og var, hvis Pelle selv skulle sige det, noget af det bedste der var blevet lavet på den skærm.

Pelle så på den glatte 3D-overflade. Sagde Jenny ikke det kun var ens fantasi der satte grænser? Han kneb øjnene sammen, og langsomt blev den glatte overflade på bygningen forvandlet til en rigtig bygning. Pelle smilede.

„Imponerende,“ sagde Jenny. „Kan du lave en til?“

Pelle løftede hænderne med håndfladerne opad. Overalt omkring ham skød bygninger op af jorden. På under 10 sekunder stod han i byen fra GTA.

„Nice!“ Pelle smilede for sig selv.

„Virkelig flot,“ sagde Jenny.

Pelle gik ned ad gaden igennem byen. Det var ret cool.

„Hov, stop lige,“ sagde Jenny.

Pelle mærkede en hånd på sit bryst, men der var intet at se. Det måtte være Jenny der gjorde det ude i den virkelige verden.

„Vi har ingen afspærring,“ sagde hun. „Så du må helst ikke gå rundt. Du går bare ind i noget i den virkelige verden.“

„Nå ja.“ Pelle smilede fjoget. Heldigvis kunne ingen se det. „Har I en stol?“

„Selvfølgelig.“

En stol blev stillet bag Pelle, og han blev forsigtigt placeret i den.

Pelle trak vejret dybt, strakte armene frem og koncentrerede sig. Sekundet efter sad han i en rød sportsvogn med åbent soltag. Hans hænder hvilede på et læderbetrukket rat, og et lysende instrumentbræt tændtes under bilen. Langsomt pressede han foden ned på speederen, og bilen gled fremad.

FEDT!

„Meget imponerende, Pelle. Kan du få lyd på?“

Lyd? Selvfølgelig! Hvorfor havde han ikke lyd på?

I samme øjeblik tanken slog ham, kom motoren til live med en snerren.

Pelle pressede på speederen og flåede i rattet. Bilen brølede ned ad gaden og skred rundt i et hvinende sving.

„Og lu...“ inden Jenny havde talt færdig, fyldtes luften med stanken af højoktan og brændt gummi.

„Yehaaa,“ råbte Pelle. Han pressede speederen i bund og trykkede på en knap han håbede var radioen.

„I’m on the highway to hell,“ snerrede en stemme ud af surroundsound-anlægget. „On the highway to hell.“

Meget passende. Pelle smilede.

I det samme blev alt mørkt.

„Det var så fint,“ sagde Jenny da hun tog hjelmen af ham. „Jeg er meget imponeret.“

Pelle blev lukket ud af området i den modsatte side af køen.

Han så tilbage på Villads og Julie det stadig stod i køen.

Julie vinkede vildt til ham. Tydeligvis imponeret. Men det havde nu også været ret godt gået af Pelle i forhold til den dér udflydende kat.

Et sekund overvejede han at blinke til hende, men lod så alligevel være. Det virkede så dumt.

Imens havde Villads fået hjelmen på, og inden Jenny nåede at sige noget, skød en imponerende science fiction-by op af jorden.

Byen i sig selv var ikke meget bedre end Pelles, selv om Villads’ bygninger var noget mere kreative og varierede. Men det var alt det andet.

Byen vrimlede med liv. Aliens, mennesker og eksotiske dyr myldrede rundt på gaderne, over dem var luften fyldt med svævende biler, busser og tog, og endnu højere oppe sås betagende rumskibe i kredsløb om planeten.

For ikke at tale om lydene. Hvert enkelt ting havde sin egen lyd der smeltede sammen til et helstøbt lydbillede.

Pelle skævede til Julie. Hun så ikke den mindste smule imponeret på Pelle længere. Al hendes opmærksomhed var rettet mod Villads.

Øjnene lyste af beundring, og hendes underkæbe hang nærmest nede på brystet. Det samme gjaldt for Jenny.

I det samme trådte Villads op på et flyvende skateboard – et hoverboard – og svævede op gennem byen i imponerende fart.

Blærerøv.

Pelle skulede til ham. Han nåede hele vejen op til et rumskib, kravlede ind, hvorefter han fløj gennem et detaljeret solsystem med planeter, måner og stjerner.

Da Jenny endelig slukkede hjelmen, havde Pelle lyst til at grave sig ned i skam.

Hele salen klappede da Villads forlod scenen, og Julie vinkede smilende til ham mens hun hævede begge tommelfingre.

Pelle sukkede.

Selvfølgelig var Villads bedre end ham. Han var altid bedre end Pelle. I det mindste havde Pelle været ret cool også. Og Julie havde syntes han var god.

Julie gik ind til Jenny der satte hjelmen på hendes hoved. I det samme eksploderede en fantasyskov op på skærmen.

Elvere, nisser, trolde, fauner, kentaurer og meget mere myldrede rundt imens en drage materialiserede sig mellem Julies ben. Den slog med vingerne, og Julie svævede op over skoven, hvor et fantastik landskab med byer, bjerge, safirblå have og endeløse skove bredte sig så langt øjet rakte.
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„Hvor var din by bare vild!“ sagde Julie med strålende øjne.

De havde sat sig ved en af messens mange caféer.

Pelle og Villads havde købt en pizza-slice og en cola hver, mens Julie havde købt en hindbær-havtorn-smoothie og en pastasalat.

Pelle anede ikke engang hvad havtorn var, men Villads roste hende selvfølgelig for hendes valg.

De sad ved et lille bord med fire stole. Julie og Villads sad over for hinanden, og ikke en af dem havde kigget på Pelle siden de havde sat sig.

„Min by?“ sagde Villads. „Hvad med din? Den drage.“ Han rystede på hovedet. „Den var mindblowing. Jeg har aldrig set noget lignende.“

Julie smilede genert. „Hvad med dine rumskibe. Jeg mener ... jeg har set Hollywood-blockbusters med dårligere rumskibe end dine.“ Hun slog ud med armene. „De var så kreative ... og realistiske.“

Pelle tog en bid af sin pizza.

Den var kun lige lun og smagte som om den havde ligget på en glasdisk siden i morges. Hvilket den sandsynligvis også havde.

„Øh ...“ Julie så på Pelle som om hun lige havde opdaget ham. Et kort øjeblik så han noget i hendes øjne der kunne være dårlig samvittighed. „Din by var altså også rigtig flot, Pelle.“

„Tak.“ Pelle smilede bredt. Hun lød overhovedet ikke som om hun mente det, men man måtte jo tage hvad man kunne få. „Jeg ...“

„Havde du også følelser i din verden?“ spurgte Villads.

„Ja!“ Julie nikkede entusiastisk. „Der hvor dragen spyede ild, kunne jeg mærke et pust af hede.“

„Præcis!“ sagde Villads. „Jeg kunne mærke vinden i mit hår da jeg fløj op over byen på mit hoverboard.“

Og så var de væk igen.

Pelle tog opgivende en tår af sin cola.

Han havde ikke kunnet mærke en skid. Men han havde haft luft på.

„Jeg ...“ begyndte Pelle, men Villads og Julie drejede ikke engang hovederne, „... går lige på toilettet.“

Med et suk forlod han bordet.

Julie og Villads opdagede det vist ikke engang.

Fedt.



Alle toiletterne havde selvfølgelig megalange køer.

Pelle var lige ved at droppe det da han fandt et toilet bag et reklameskilt.

Var toilettet lukket? Eller var det en fejl at det skilt stod der?

Pelle maste sig om bag skiltet. Han kunne lige være der. Og toilettet var åbent og helt tomt. Det var i det mindste noget.

Da Pelle var færdig og stod og vaskede fingre, dukkede der pludselig en mand op bag ham. Han var stor, skaldet og med et kæmpe skæg. En Star Wars T-shirt faldt ud over den gigantiske mave og skjulte de forvaskede cowboybukser. De hang til gengæld ned over et par udtrådte gummisko, så han gik og jokkede i dem.

Pelle gispede.

Det var hidkalderen de havde spillet Epic Battle med!

„Kasper!“ Pelle snurrede rundt.

Toilettet var tomt bag ham. Men ... han havde da lige ... Pelle rystede på hovedet og vendte sig om for at skylle hænderne.

Der var han igen.

Kasper stod lige bag Pelle.

I hvert fald inde i spejlet.

Pelle drejede hovedet, men Kasper var ikke på toilettet. Kun inde i spejlet.

„Kasper?“ Pelle gloede på ham.

„Pelle?“ Kasper så overrasket på ham. „Du kan se mig?“

„Ja,“ sagde Pelle. „Hvad vil du mig? Har vi ikke overstået det her?“

„Jeg vil dig ingenting,“ sagde Kasper. „Ikke lige nu, i hvert fald. Det var ikke meningen du skulle kunne se mig. Jeg tester bare noget udstyr.“ Han rørte let ved et bredt sort armbånd hvis overside var et spejl. Derefter flimrede hans spejlbillede og forsvandt.

Kasper var væk.



„Kunne det ikke være fedt hvis de lavede spil til de hjelme?“ sagde Julie da Pelle kom tilbage til bordet.

„Kasper!“ Pelle lod sig dumpede ned på sin stol. „Jeg så Kasper! Ham fra Epic Battle.“

„Seriøst!“ sagde Villads.

„Ja!“ Pelle nikkede. „Ude på toilettet. Jeg ...“

„Nej!“ Villads så vredt på ham. „Jeg mener: Seriøst? Vil du virkelig lyve om den slags bare fordi du ikke lige er i centrum?“

Pelle så overrasket på Villads. „Nej. Jeg ...“

„Se mig,“ vrængede Villads. „Jeg er Pelle. Julie kigger ikke på mig i 20 sekunder, så jeg lyver om Kasper.“

Julie så ulykkeligt frem og tilbage imellem dem.

„Undskyld,“ lød en stemme bag Pelle. „Må jeg forstyrre?“

„JA!“ Julie smilede lettet til én bag Pelle.

Pelle vendte sig om. Det var Jenny. Hun kiggede på dem med et stort smil.

„Vi har lavet et spil til BWE-hjelmene,“ sagde Jenny. „Har I lyst til at spille det med mig?“

„Ja, vi har!“ Julie sprang op, selv om hun kun havde spist to bidder af sin pastasalat. „Sammen. Alle tre! Kører I det nede på storskærmen?“

„Nej.“ Jenny rystede på hovedet. „Der er ingen der har set det endnu.“ Hun smilede til dem. „Men I imponerede virkelig under jeres test af hjelmen. I er de bedste forsøgspersoner vi har haft indtil nu. Så vi ville høre om I vil deltage i et forløb for at teste hjelmene med os?“

„Helt sikkert!“ Julie nærmest trippede af begejstring.

„Også Pelle?“ spurgte Villads. „Eller bare Julie og mig?“

Det gav et gib i Pelle. Skulle Julie og Villads nu teste alt muligt sejt uden ham?

Han blev helt slap i benene. Det kunne de ikke.

„Også Pelle,“ sagde Jenny. „I var alle tre virkelig dygtige.“

„Men skal du ikke ud og finde ham Kasper?“ spurgte Villads. „Måske skulle Julie og jeg bare spille det alene?“

„Måske ... tog jeg fejl,“ sagde Pelle.

Han havde helt sikkert ikke taget fejl. Men Julie og Villads skulle ikke spille et sejt BWE-spil uden ham. Villads kunne glemme det, kunne han.

„Okay.“ Villads trak på skuldrene, så smilede han til Pelle. „Men det er da fedt! Jeg er glad for at Pelle skal med.“

Jenny trak en sort smartphone op af lommen. „Hvor er det fint at I gider. Hvis I lige giver mig jeres kontaktoplysninger, så sender jeg alle relevante informationer til jer. Jeg håber vi kan starte forløbet op allerede i næste uge.“


Kapitel 4



Efter Jenny gik, var Pelle heldigvis med i samtalen igen, og på vej ud til parkeringspladsen talte de lystigt om alle de muligheder der var med den nye BWE-teknologi. Når det blev frigivet til spilproducenterne, ville normal VR jo føles som en primitiv telefon-app i forhold til den totaloplevelse man kunne få i et BWE spil.

Pelle var lidt bekymret for Kasper. Men Villads, og måske Julie, troede ikke på ham. Desuden havde Kasper sagt at hidkalderne ikke spillede computerspil, så han kunne vel ikke røre dem der.

Julie blev hentet af sin mor som den første, og mens Pelle og Villads ventede på deres forældre, stod de lidt i tavshed.

„Skal vi snart spille noget Nightstorm?“ spurgte Villads.

Pelle lyste op.

Villads var Pelles bedste ven når han ikke lige var en røv. Hvilket han kun var når de var sammen med Julie. Når de var alene, var han superflink.

„Klart!“ Nightstorm var det nyeste firstperson shooter. Det var vildt fedt, og Julie hadede det. Så de spillede det kun uden hende. „Hvornår?“

Villads trak på skuldrene. „Så længe det ikke er tirsdag, kan jeg alle dage.“

„Mandag?“ Pelle så spørgende på Villads.

„Cool.“ Villads fejede sin hårtot væk fra panden.



Kort efter blev Villads hentet af sin far.

Pelle så tænksomt efter ham da de kørte væk. De havde det efterhånden sjovere uden Julie.

Ikke på grund af Julie. Hun var fantastisk.

Mest på grund af Villads som var et røvhul når de var sammen med hende.

Eller måske var han ikke? Måske var Pelle bare mega jaloux fordi han ... ja, var vild med Julie. Han kunne ikke benægte det længere.

Ville det også være sjovere med Julie, uden Villads?

Man kunne jo godt se sine venner alene en gang i mellem.

Pelle tog en rask beslutning og ringede til Julie.

„Hej, Pelle,“ sagde hun. „Har du hørt noget fra BWE?“

„Øh ... nej,“ sagde Pelle. „Jeg ...“ Han sank en klump og tog sig sammen. „Jeg ville bare høre om vi skulle lave noget?“

„Altid,“ sagde Julie. „Hvornår?“

„På tirsdag?“ spurgte Pelle.

„På tirsdag?“ spurgte Julie.

„Ja,“ sagde Pelle. „Kan du der?“

„Måske,“ sagde Julie. „Hvad havde du tænkt dig vi skulle lave?“

„Æh ...“ sagde Pelle. Hvad skulle de lave? Hvad lavede man alene med en pige?

Villads havde engang fortalt at man skulle tage piger med på café hvis man gerne ville score dem.

Pelle ville nu ikke score Julie.

Det virkede forkert. Men han ville gerne være hendes kæreste!

„Måske vi kunne tage på café?“ spurgte han forsigtigt.

„Og Villads?“ spurgte Julie. Hun lød sur. „Skal han med?“

„Villads?“ sagde Pelle. „Nej, han kan ikke på tirsdag. Er det et problem?“

Julie sagde ikke noget.

„Altså, hvis du ikke har lyst ...“ Pelle holdt vejret. Gad Julie ikke se ham uden Villads?

Julie tøvede. „Jo, det er OK. Men så skal det være på Vivaldi klokken fire.“

„Vivaldi?“ spurgte Pelle.

„Det er en café,“ sagde Julie. „Jeg sender adressen.“

Pelle lagde på.

Han havde en underlig fornemmelse i mellemgulvet som hans dansklærer helt sikkert ville kalde ’sommerfugle i maven.’

Var de så kærester? Nu de skulle på café? Eller kunne de blive det?

Julie havde i hvert fald lydt underlig, så det var ikke bare en normal aftale som når de spillede computer alle tre.



Pelle og Villads kom ikke til at spille Nightstorm den mandag. Til gengæld var de alle tre inviteret ud til BWE for at prøve den nyeste prototype på hjelmene.

BWE lå inde i byen i en stor kontorbygning med en masse glas og stål.

Alle gik rundt i jakkesæt, og en uniformeret vagt kørte dem op på femte sal med elevatoren.

De fik hvert sit seje plastik ID-kort med tilhørende nøglering.

Pelle Konge – Gæst, stod der på Pelles.

Det var ret cool.

Inde på Jennys kontor blev de placeret i hver sin røde læderstol.

Foran hver af dem lå en BWE-hjelm på et lille rundt bord, og tre store fjernsyn viste hvad man så i hver hjelm.

I øjeblikket var alle skærmene sorte.

„Det var så fint at I kunne komme,“ sagde Jenny. „Vil I have noget? Sodavand? Chips? Slik?“ Hun pegede over på et stort bord med alverdens snacks og drikkevarer. Der var også store mængder frugt og forskellige mærker af kildevand. „I siger bare til. Lige meget hvad I vil have, kan vi skaffe det.“

„Jamen, så vil jeg da gerne have en gang lammekrone på et sprødt leje af Samsø-kartofler vendt i brøndkarse,“ sagde Villads. „Eventuelt med en whiskybaseret timiansauce.“

„Villads.“ Julie skubbede til ham. „Det har de jo nok ikke, vel.“

„Hun sagde vi bare skulle sige til.“ Villads grinede smørret.

„Selvfølgelig har vi det.“ Jenny tog en telefon frem. „Jeg ringer lige til køkkenet og hører hvornår det kan være klar.“

„Hvad?“ Villads så helt forkert ud. „Jamen ... jeg ...“

Pelle grinede. Så kunne Villads lære det.

„Han mente det ikke,“ sagde Julie. „Han siger bare den slags hvis folk ikke er helt præcise.“

„Nå,“ sagde Jenny. „Det lød da ellers lækkert.“ Hun smilede til dem. „Jeg går ud fra I gerne vil spille sammen?“

„Ja!“ Julie nikkede entusiastisk.

„Meget fint.“ Jenny smilede. „Men det kræver I giver hinanden og spillet adgang til jeres hjerne. Ellers virker det ikke.“

„Seriøst?“ sagde Villads. „Kan folk ikke rode rundt i din hjerne hvis du lukker dem ind?“

„Jo,“ sagde Jenny.

„Jeg tror ikke lige jeg skal have Pelle ind i min hjerne.“ Villads så på Pelle. „Han er cool nok og alt det der, men han skal ikke vide alt om mig. Det er da ulækkert.“

„Det kommer han heller ikke til,“ sagde Jenny. „Umiddelbart får han intet at vide.“

„Men han kan få noget at vide?“ spurgte Villads.

„Ja.“ Jenny nikkede.

„Hvad?“ spurgte Villads.

Jenny trak på skuldrene. „Det ved vi ikke helt endnu.“

„Så er det uacceptabelt!“ Villads lagde armene over kors.

„Det er ikke så slemt,“ sagde Jenny. „Lige nu kan jeg se du er utilfreds.“

„Hold da op,“ sagde Villads. „Du må jo være Sherlock Holmes eller noget.“

„Du ser vred ud,“ sagde Jenny. „Du læner dig tilbage med armene over kors, og du skuler. Dit kropssprog siger en masse om dig. Man kan læse hinanden på samme måde i BWE-hjelmen.“

„Hvor meget kan man finde ud af inde i min hjerne?“ spurgte Villads.

Jenny trak på skuldrene. „Hvor meget kan man finde ud af ved at læse en persons kropssprog?“

„Meget,“ sagde Julie. „Rigtig meget hvis man er god. Men de fleste kan ikke se særlig meget. Hvis det er det samme med hjelmene, skal du ikke være bange, Villads.“

Villads smilede til Julie. „Okay. Pelle kan nok ikke lære så meget om mig igen. Klogere er han heller ikke.“ Han grinede til Julie.

Hun grinede heldigvis ikke tilbage.


Kapitel 5



„Nå, skal vi gå i gang?“ spurgte Julie.

„Ja,“ sagde Jenny. „Men der er endnu et problem.“

„Jeg vidste det,“ sagde Villads. „Der er altid problemer med den slags. Man bør ikke rode med folks hjerner.“

„Hvilket problem?“ spurgte Pelle.

„Prøv at tage hjelmen på,“ sagde Jenny.

Pelle tog hjelmen på og stod som sidst i en stor grå intethed.

„Først skal du give spillet adgang til din hjerne,“ sagde Jenny. „Eller du skal ind i spillet hvis du foretrækker at sige det på den måde.“

„Okay,“ sagde Pelle. „Hvordan gør jeg det?“

„Det er svært at forklare,“ sagde Jenny. „Men det letteste er at visualisere en dør og så gå igennem den.“

„Okay,“ sagde Pelle. En dør som lignede hoveddøren i Pelles hus dukkede op foran ham. „Skal jeg gå igennem den?“

„Ja,“ svarede Jenny.

Pelle trådte gennem døren og stod pludselig i en rød gang. Væggene var af futuristisk metal, og gulvet var af plexiglas med gule lamper under.

Pelle forestillede sig en bil, men der skete intet. Så prøvede han med et løbehjul og et skateboard, men heller ikke det kom frem.

„Jeg kan ikke få noget frem,“ sagde Pelle.

„Nej, du er i spillet nu,“ sagde Jenny. „Du kan ikke længere bare forestille dig ting. Det ville gøre spillet ret kedeligt. Du må spille efter spillets regler.“

„Hvordan gør jeg så?“ spurgte Pelle.

„Giver dine ben besked på at gå,“ sagde Jenny.

Pelle rejste sig og tog forsigtigt et skridt frem. Han tog også i skridt frem i spillet. Men samtidig stødte hans ben ind i sofabordet i den virkelige verden.

„Kan I se problemet?“ spurgte Jenny.

„Så man skal have en kugleplade at gå på?“ spurgte Villads.

„Nej,“ sagde Jenny. „Man skal give sine ben besked om at rejse sig uden at gøre det i virkeligheden.“

Pelle stod pludselig på en græsplæne.

„Prøv at løfte armene,“ sagde Jenny. „Men uden at gøre det i virkeligheden.“

Pelle løftede armen.

Han gjorde det helt sikkert i spillet, men han var ret sikker på han også gjorde det i virkeligheden.

„I andre må også gerne prøve,“ sagde Jenny. „Bare tage jeres hjelme på.“

Pelle prøvede igen. Det virkede overhovedet ikke.

Hvordan kunne man ...

„HA! Jeg kan,“ jublede Julie.

Pelle tog hjelmen af og kiggede. Vilads sad og bevægede armen op og ned mens hans avatar på skærmen foran gjorde det samme. Men Julie ... Hun sad helt stille, som i trance, mens hendes figur hoppede rundt på skærmen.

„Fedt,“ råbte hun og slog en vejrmølle. Men kun på skærmen. I virkeligheden sad hun i sin stol uden at sige en lyd.

Hun lavede en salto på skærmen, men kom kun halvt rundt og landede på nakken.

„AV!“ Julie rullede rundt på skærmen og tog sig til ryggen.

„Ja, du kan ikke bare lave en salto,“ sagde Jenny. „Hvis din hjerne ikke sender de korrekte nerveimpulser ud til de rigtige muskler, laver du ikke saltoen korrekt, og så falder du.“

Den virtuelle Julie satte sig surt op inde i skærmen og lavede en bevægelse som om hun tog sin hjelm af. Den rigtige Julie sad stadig som forstenet i stolen. Virtuelle Julie lavede bevægelsen igen.

„Jeg kan ikke få hjelmen af.“ Hun sprang op og pegede på noget fiktivt. „Hvad har I gang i? Tag den af.“

„Ja, det er et tredje problem,“ sagde Jenny. „Når man først er gået over til ikke at bevæge sig, har de fleste svært ved at bevæge sig igen. Men vi har løst problemet. Det hjælper de fleste at kigge i et spejl.“

„Sjovt!“ Julie satte hænderne i siden. „Jeg har ligesom ikke et spejl, vel!“

„Kig på din underarm,“ sagde Jenny.

Julie så ned på sin arm.

Et bredt sort armbånd fyldte underarmen. Og hele overdelen af armbåndet var et spejl.

Pelle rynkede panden. Det armbånd? Havde han set det før? På messen?

Nej, han måtte tage fejl.

„Det er dit menu-armbånd,“ sagde Jenny. „Du bruger det til at styre spillet.“

Julie kiggede i spejlet, så rakte hun hånden op og tog hjelmen af. Også i sofaen.

„Intenst,“ sagde Villads.

„I har altid armbåndene på inde i spillet,“ sagde Jenny. „Så lad være med at tage dem af. Men skulle I miste dem, kan ethvert spejl bruges. Og der er spejle overalt.“

„Eller én udefra kan tage hjelmen af en,“ sagde Pelle.

„Nu skal Pelle og Villads bare lige lære at bevæge sig i spillet uden at bevæge sig i virkeligheden.“ Jenny smilede til dem. „Så er vi klar til at spille.“



Det tog dem cirka 15 minutter at lære at bruge hjelmene, og Pelle var selvfølgelig den sidste der lærte det. Hvilket høstede ham et par ubehagelige kommentarer fra Villads.

„Kan vi så spille nu?“ Julie nærmest hoppede i stolen.

„Jeg har lige et spørgsmål,“ sagde Villads.

„Ja?“ Jenny så på ham med løftede øjenbryn.

„Hvordan ved BWE-hjelmen hvor langt vi kan springe? Selv hvis vores hjerne sender de rigtige signaler til kroppen, ved hjelmen jo ikke hvor stærke vores muskler er. Og hvis jeg laver et perfekt spring, vil jeg hoppe en del længere end en slapsvans som Pelle.“

„Meget flot!“ Jenny nikkede imponeret. „Det samme gælder hvor hurtigt I løber, hvor hårdt i slår og en masse andre ting. Men tag nu jeres hjelme på, så skal jeg vise jer det.“

Pelle tog hjelmen på. Sekundet efter blev alt mørkt. Han så sig omkring i mørket, men der var intet at se.

„Vil I have introduktionerne sammen eller hver for sig?“ spurgte Jenny.

Pelle overvejede det kort.

„Okay, så siger vi sammen,“ sagde Jenny.

Nogen måtte have svaret før han nåede det. Men sammen var vel okay.

„Forestil jer en dør og træd igennem den. Det giver jer adgang til hinandens hjerner. Eller verdener om I vil.“

Pelle forestillede sig sin hoveddør og trådte igennem den.

Julies ansigt dukkede op i mørket. Det svævede lysende lige foran ham, og han fik vildt lyst til at kysse hende. Lysten forsvandt dog da Villads’ hoved dukkede op lige ved siden af hende.

„Hej, Villads’ store svævende hoved,“ sagde Pelle og grinede.

„Hvad skal man?“ Julie så sig nysgerrigt omkring.

„Er I klar til at spille med mig?“ Jennys hoved dukkede op ved siden af dem.

Julie nikkede. Hvilket så ret fjollet ud når hun ikke havde en krop.

„Godt,“ sagde Jenny. „Det første I skal er at lave jeres avatar.“

De store hoveder forsvandt, og et billede at Pelle dukkede op foran ham sammen med en lille Jenny. Hun lignede en lille nisse.

Jenny smilede til ham. „Start med at justere hvordan jeres avatar skal se ud. I kan justere på alt.“

Pelle så på sig selv. „Hvordan gør man?“

„Du forestiller dig det bare,“ sagde Jenny. „Ligesom i BWE-hjelmen. I er ikke inde i spillet endnu.“

Pelle forestillede sig en kattekilling, og øjeblikkeligt blev billedet af ham forvandlet til en kattekilling.

Jenny lo. „Meget fint, Pelle. Men i det her spil kan du ikke spille en kat.“

„Hvad spiller vi så?“ spurgte Pelle.

„Spillet hedder Doktor H,“ sagde Jenny.

„Doktor H?“ Pelle så skeptisk på Jenny. „I ved godt selv hvor lam den titel er, ikke?“

Jenny trak på skuldrene. „Det er bare en arbejdstitel. Vi finder på noget bedre senere. I spiller agenter eller soldater. Se det som et 3D shooter-spil kombineret med adventure og platform. Men se nu at få lavet jeres avatar.“


Kapitel 6



Pelle kunne have brugt timer på at lave sig selv om. Det var virkelig sjovt.

En enkelt tanke, og hans tøj, hår og kropsbygning var helt ændret. Han kunne også ligne sin far og mor hvis han ville. Eller Julie.

I samme sekund han tænkte på hende, blev avataren forvandlet til Julie. Hendes øjne strålede, det lyse hår flagrede i vinden, og hun havde det sødeste smil i verden.

Pelle rødmede øjeblikkeligt og skyndte sig at kalde et billede af en barsk soldat frem.

Fuck, hvor pinligt. Han håbede virkelig ikke Julie opdagede det. Eller Villads.

Pelle endte med at lave en voksen version af sig selv med en noget sejere frisure og lidt større muskler.

„Så er I klar,“ sagde Jenny. „Nu skal I vælge jeres evner.“

En lang liste af evner man kunne have i spillet, dukkede op på skærmen: pistol, riffel, maskinpistol ... kniv, stav ... lommetyveri, dirke låse, biltyveri ... klatre, svømme ... og så videre. Listen var superlang.

„Pistol er da ikke en evne,“ sagde Julie.

„Det betyder normalt bare du kan skyde med én,“ sagde Pelle.

„Kan man så ikke bruge den hvis man ikke tager den?“ spurgte Julie.

„Jo da,“ sagde Jenny. „I kan sagtens gøre ting I ikke vælger. BWE-hjelmen hjælper jer bare når I vil gøre noget af det I har valgt. Kravene for at gøre det rigtigt bliver lettere.“

„Jeg skal så meget vælge ’saltoer’,“ sagde Julie.

Evnen ’saltoer’ dukkede op på Pelles liste.

„Som I kan se er listen ikke komplet,“ sagde Jenny. „I kan sagtens tilføje flere.“

„Vælg hellere ’akrobatik’,“ sagde Villads. „Det giver dig både mulighed for at lave saltoer, samtidig med at du kan bruge den til en masse andet.“

Evnen

’akrobatik’

dukkede op på listen.

„Smart,“ udbrød Julie.

Pelle så på den lange liste af våben han havde valgt. Så fjernede han dem og valgte i stedet evnen ’alle våben’ der ikke stod på listen.

I samme øjeblik han tænkte på den, kom den frem.

„Godt tænkt, Pelle,“ lød Villads’ stemme.

Pelle surmulede.

Øv, at den også kom frem på deres liste. Især Villads’.

Han kunne stadig huske Julie og Villads’ samtale efter messen.

Det skulle ikke ske igen. Pelle ville være mindst lige så god som Villads denne gang.

Måske bedre!

Så ville det være Julie og Pelle der sad og ignorerede Villads.

„Det kan I sagtens vælge,“ sagde Jenny. „Men jo mere specifik en evne er, jo bedre er man til det. En ’alle våben’-evne gør jer ikke lige så god til pistoler som evnen ’pistoler’. Og en ’Luger’- eller ’PPK’-evne gør jer endnu bedre til at skyde med den specifikke pistol.“

Pelle sukkede og valgte sine våben igen.

„Kan jeg vælge en evne der ikke kommer frem på de andres liste?“ hviskede han.

Jenny nikkede.

„Tak,“ hviskede Pelle. Han tænkte ’slå Villads i gulvet.’ Den dukkede straks op på hans liste.

Han valgte den hurtigt mens han skævede til Villads. Han havde vist ikke set noget.

Pelle valgte evnen ’Slå Villads i gulvet’.

„I skal også vælge jeres fysiske og psykiske evner,“ sagde Jenny. „På den måde kan BWE-hjelmen finde ud af hvor langt I kan springe og hvor hårdt I kan slå.“

En liste med ordene ’styrke’,

’behændighed’,

’udholdenhed’,

’intelligens’,

’charme’,

’karisma’

og ’viljestyrke’

dukkede op på skærmen. Der stod et 10-tal ud for hvert ord, og de havde 21 point til at forøge værdien ud for hvert ord. Et point ville forvandle et 10 tal til et 11 tal, endnu et point til et 12 tal, og så videre.

Pelle skruede straks op for sin styrke og behændighed. Ifølge forklaringen skulle de bruges til kamp.

„Læg mærke til at man kan sætte dem ned til 6 og få fire point,“ sagde Villads. „Jeg anbefaler vi alle sætter intelligens og viljestyrke ned til 6. Det giver os 8 point mere så vi har 29 i stedet for 21.“

„Men det er da vigtigt at være klog,“ sagde Julie. „Og viljestyrke lyder også vigtigt.“

„Jo,“ sagde Villads. „Men det er et spil. Vi skal selv regne tingene ud. Det vil sige at det reelt er os selv der skal løse spillet, ikke vores avatarer. Viljestyrke handler om at styre vores impulser og overvinde vores frygt. Igen er det os der styrer vores avatar, så det er ikke vigtigt. Styrke betyder noget for hvad vi kan løfte og hvor meget skade vi giver. Behændighed bestemmer hvor godt vi rammer. Her er det vores avatar der bestemmer det, så det er vigtigt i spillet.“

„Min avatar er altså ikke dum,“ sagde Julie.

Pelle så lidt på sine tal. Så lod han intelligens stå på 10. Det gav ham ’normal’.

Han satte sin charme til 13 – ’god’. Måske ville det virke på Julie. Styrke 15 – ’høj’, og behændighed 18 – ’suveræn’. Resten fordelte han på udholdenhed og karisma.

„Det ser ud som om I er klar til at starte,“ sagde Jenny. „For at vinde spillet skal I stoppe Doktor H, en gal videnskabsmand der vil bygge en dommedagsmaskine.“

„Kliché,“ sagde Villads.

„Jeg elsker det,“ sagde Julie.

„Også mig,“ sagde Pelle. Han var normalt helt ligeglad med historien i computerspil. Han læste aldrig den tekst der stod på skærmen, og hvis han kunne, sprang han mellemsekvenserne over. Men hvis Julie kunne lide dem, skulle han nok følge med i historien denne gang. For det ville være fedt at snakke med Julie om det.

„Jeg synes da også det er fedt,“ sagde Villads. „Men det er stadig en kliché!“

„Jeres første opgave er at finde Doktor H’s hovedkvarter,“ sagde Jenny. „Det er en slags intro der skal lære jer at spille spillet. I fremtidige missioner spiller I sammen.“

„Fedt,“ sagde Julie. „Lad os nu komme i gang.“

„Glimrende,“ sagde Jenny. „I kender proceduren. Bare åbn en dør og træd ind i spillet.“


Læseprøven er slut, men det er bogen ikke ...

Kan du ikke vente med at læse resten, så skynd dig at købe den fulde version.



God fornøjelse
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