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COMPUTATIONAL THINKING er de kognitive processer, som mennesl
bruger i udviklingen af it-lasninger og programmer. Computational Think
(CT) praeger pa gennemgribende mader vores liv og samfund — og ligger til gr
for vores trafiksystemer, retssystemets behandling af kriminalsager, hvordan vi"
far svar pa vores internetsegninger, hvem vi matches med pa datingsider, hvad vi 7
far vist pa sociale medier og meget mere.

| denne antologi kortlagger, analyserer og diskuterer forfatterne CT og dets
anvendelse kritisk og konstruktivt. Herigennem viser de bade mulighederne og
begransningerne for CT i vores samfund. Der svares bl.a. pa: Hvilke kognitive
processer udger CT mere pracist? Hvordan adskiller de sig fra andre former for
taenkning? Hvordan kan vi etisk forholde os til CT og de systemer, som udvikles
med CT? Hvordan kan man lzere CT, og hvordan kan leering af andre fagomrader
understottes ved at bruge CT som redskab?

Bogen har tre dele: Forste del udvikler begrebet CT kritisk og historisk med fokus
pa analoge, digitale, fysiske og kropslige former. Anden del analyserer computa-
tionelle feenomener i forskellige hverdagsmaessige og faglige sammenhaenge.

3 Tred_je del udvikler didaktik for CT og preaesenterer didaktiske design for at leere
(med) CT.

Bogens malgruppe er forskere, undervisere og studerende i fag, der omhandle
utational Thinking, teknologiforstaelse, informatik og digitale ke
universiteter, professionshojskoler samt efter- og videreuddannelser.
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Forord

Denne bog underseger, hvad “Computational Thinking” er, og hvordan
der kan designes for lering af Computational Thinking. Den satter be-
grebet 1 relation til andre begreber om tenkning og it, og den udpeger
computationelle fenomener i forskellige hverdagsmessige og faglige sam-
menhange. Ikke mindst diskuterer den, hvad Computational Thinking
kan bidrage med inden for en rakke forskellige fagfelter.

Med bogen gnsker vi at bidrage til den gryende forskning pa omradet.
Indferelsen af fagligheden teknologiforstéielse i folkeskolen og informa-
tik 1 gymnasiet gor dette serligt aktuelt i disse ar, og vores mal er da
ogsa mere specifikt at bidrage til forskningsunderbygningen af disse fag
og deres didaktik. Bogens méalgruppe er saledes forskere, undervisere og
studerende i fag, der omhandler Computational Thinking, teknologifor-
staelse, informatik og digitale kompetencer pa det tertizere uddannelses-
niveau: universitetet, leerer- og pedagoguddannelser samt efter- og vi-
dereuddannelser. Mere bredt henvender den sig til enhver med interesse
for at forstd og kritisk reflektere over algoritmiske processer i hverdagen.

Bogen er skrevet i et taet samarbejde mellem alle forfatterne, fra den
forste brainstorm over mulige temaer og igennem adskillige runder af
gensidig feedback pa synopser, kapiteludkast, reviderede kapiteludkast
osv. Som redakterer vil vi gerne takke hele forfattergruppen for mange
inspirerende diskussioner og for den altid konstruktive and, som kritiske
kommentarer er blevet givet og modtaget i. Vi ensker serligt at takke
Margrethe H. Maoller for i tilgift hertil at have oversat kapitel 5 og dele af
introduktionen fra engelsk. Endelig retter vi en varm tak til Mads Grenne
Birenholdt for fokuseret og kompetent hjelp i feerdiggerelsen af manu-
skriptet og til Gitte Alberen for effektivt og med et imponerende overblik
at have understottet review- og redigeringsfaserne hen mod publicering.

Forskningen bag flere af kapitlerne i bogen er foretaget med stotte
fra Danmarks Frie Forskningsfond, projektet Designing for situated Com-
putational Thinking with compurational things (bevillingsnummer 9130-
00006B).
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