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			Gammel Kelwor-profeti

		

		
			Gammel Kelwor-profeti. Ukendt forfatter. 
Oversat fra ancient kelwish af Lee, The Burning. 

			Verdens mægtigste magi frigjort, oldgammel sandhed åbenbaret, når disse tegn forekommer: 

			Bundet i guld og smerte, kat og mus,

			rejser syd, væk fra hus.

			Ledt af dæmon, ufrivilligt bundet,

			usandsynlige helte fundet.

			Hjerte af guld, ånd af bly,

			Nordens kæmpe sky,

			blad ved side, en pige skabt,

			hans liv forgiftet, venner ham tabt.

			Sammen, men splittet, behov de finde,

			at følge spor fra blinde.

			Forbandelse at stoppe,

			overflødiggøre kroppe.

			Begravet i sand,

			ikke af mand.

			Under sten fortrydes bønnen.

			Fri er sønnen.

		

	
		
			Karakterer af 
betydning

			Lord Dawnstar: En mystisk magiker, som arbejder fra skyggerne, og hvis motiv er ukendt. Bor i et større adelshus i landet Kelwor. Hans magtfulde magi gør ham i stand til at observere andre gennem sin ravns øjne samt at teleportere over hele verden. 

			Mouse: En smidig og dygtig ung pige, som bor i Kerrenshire med sin mor, Martha. Hun er ikke ret høj, selv for en pige på 12 år. Hendes smidighed og snarrådighed gør hende til en af drengene i den lokale drengebande. Hun nyder at være en del af fællesskabet og håber på at blive krovært, sammen med sin mor, når hun engang bliver voksen.  

			Kathleen: En meget smuk, men uheldig, adelsfrøken. Hun er rig og venlig, men har ikke noget imod at anvende list for at nå sine mål. Synes at have en uendelig pengepung med sig på sin dannelsesrejse. 

			Kaladan: En stor og stærk smed, som oprindeligt stammer fra landet Nachburg mod nord. Han er en beslutsom og stærk mand, som kun ønsker det bedste for byen Kerrenshire. Selvom han har været trænet som kriger siden barnsben, er hans evner inden for kamp lidt rustne. Men hans styrke giver ham fordele.  

			Gimble: En selvudråbt helt med evner som jæger. Han har trænet hele sit liv for at blive stærk og velset af alle, men de fleste ser ham som noget af en klovn. 

			Rienfalas: En omrejsende elver, der elsker skønhed og musik. En tragisk hændelse har sendt ham væk hjemmefra, og nu har han viet sit liv til at hjælpe kvinder. 

			Tony: En ung forældreløs, som for det meste holder sig for sig selv og tror på tanke, før handling. En del af drengebanden i Kerrenshire. Er ret ferm med knive og daggerter. 

			Katten: En hjemløs kat med en hemmelighed. Den er meget intelligent af en kat at være og bryder sig ikke om at have en ejer. 

			Note om sprog: Dawnstar-sagaen begynder i landet Zannan. Et land, hvis modersmål er, hvad vi kender som dansk, blandet med en smule engelsk. Dette sprog kaldes ”common” og er det mest almindelige sprog i verden. I lande med common som modersmål er det også normalt at finde kelwish i sproget, især som navne til byer, bygninger, personer samt bandeord. 

			Kelwish stammer fra landet Kelwor, som ligger vest for Zannan. Dette sprog er, hvad vi kender som engelsk. 

			Mod nord finder vi Nachburg, hvor de også taler common, men landet har tidligere haft deres eget sprog kaldet nachburgesisk. Det er, hvad vi kender som tysk. Det betyder, at folk født i Nachburg har navne, som skal udtales på tysk. Det gælder også Kaladan og Tony.  

			Note om kalender: I Dawnstar-sagaen har alle 12 måneder præcis 30 dage, men ugerne er delt op i 10-dagsuger, hvor den tiende er en hviledag, ligesom vores søndag. 
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	1 Lord Dawnstar 
16/4 861 
Snart var alle brikkerne på plads … 
Lord Dawnstar stod på en mindre bakke et stykke fra byen Kerrenshire. Vinden var en mild aprilbrise, som svagt fik hans varme, sorte kåbe til at blafre. Himlen over ham var blå og næsten uden skyer. En dag, som de fleste ville elske. 
Men der var meget få ting, som lord Dawnstar elskede. Han var en stolt mand, efterkommer af en lang række magikere, og hans magi bar også præg af de magtfulde aner. Hans kutte var dekoreret med forfædrenes symboler, og hans skaldede isse var tatoveret med deres navne, skrevet i ancient kelwish. Et sprog, som kun få nulevende mennesker kendte. 
Nutidens kelwish fandtes stadig i høj grad som sprog. Men selv i hans families hjemland, hvor han foretrak at tilbringe sine dage med mennesker af sin egen adelige stand, talte de sjældent kelwish længere. Sproget var blevet degenereret til bøndernes og købmændenes sprog. En hån imod adelen og troldmænd af hans stand. Kelwor var i det mindste stadig et sted, hvor de adelige regerede og fik respekt for deres penge og status. 
Ikke som her i Zannan, hvor pøblen langt overgik antallet af adelige. Kerrenshire var ingen undtagelse. Byen var ikke større, end at den høje mand kunne se fra vagtstuen i byens sydlige udkant og hen til den usle kro i den nordlige del. Her midt på dagen var byen stort set tom for mennesker. De fleste indbyggere var ude at passe deres marker og heste eller befandt sig i skoven nordpå. Dawnstar vidste, at det meste af byen bestod af hestehandlere og deres arbejdere. 
Kerrenshires heste var kendt helt til Kelwor for deres styrke og udholdenhed. Det skyldtes de fem familier, som opdrættede i hård konkurrence mod hinanden. Kerrenshireheste var kvalitetsheste.
Hvis den ene familie solgte bare en enkelt hest et kobberstykke billigere end de andre, så gik der ikke længe, før priserne styrtdykkede. Familierne var fattige i hans øjne, men her i området var de blandt de rigeste. Konkurrencen var hård, for heste var dyre og nødvendige for lange rejser. Det var sandt, at de havde deres problemer med lugt, føde og afføring. Men de var stadig at foretrække til transport frem for at gå. I hvert fald for almindelige mennesker. Lord Dawnstar var dog langtfra almindelig og behøvede ikke en hest. 
Hans fader havde i sin tid været en af verdens mest mægtige troldmænd. Han havde efterladt sin søn gode muligheder for at udforske og beherske magi gennem sit bibliotek. Lord Dawnstars magi var nu så mægtig, at heste var ligegyldige. Det var magien, som havde bragt ham hertil, hurtigere end nogen anden metode kunne have gjort det.
En bevægelse fra byen fangede hans opmærksomhed. En enkelt vagt, klædt i noget, som lignede en uniform, han selv havde syet, slentrede rundt på den beskidte gade. Desværre vidste Dawnstar godt, at han skulle derned og ikke kunne undgå at blive beskidt. Men han kunne altid få en af sine tjenere til at brænde sine støvler, når han vendte hjem. For at vaske dem ville helt sikkert ikke være nok efter at have vandret omkring på dette møgbeskidte sted.  
Han ventede på, at den beskidte vagt forsvandt ind på kroen, og gik så med langsomme, tunge skridt ned mod byen. Græsset var fyldt med blomster, som dryssede pollen på hans kappe, og han bandede for sig selv, hver gang han måtte undvige en hestepære. Det virkede som om, at jo tættere han kom på byen, des mere stank det hele af hest og lort. 
Da græsset slap op, og støvet tog over, begyndte små støvskyer at farve hans dyre kåbe grå i stedet for den normale sort. Dawnstar indså, at han nok måtte brænde alt sit tøj, når han kom hjem. Det var ikke længere nok bare at brænde støvlerne.
Hegnet, som han nåede frem til, var sat for at holde hestene inde på den respektive families grund, men det var ikke højere, end at han bare kunne træde hen over det. Sikkert mere symbolsk end praktisk for at vise, hvor familiens heste var at finde. Let for eventuelle købere at skelne mellem de forskellige familier.
Husene i Kerrenshire var små og sparsomme, uden glas i vinduerne. Det betød, at skodder var det eneste, som forhindrede vind og møg i at komme ind i stuerne. Frygteligt primitivt. 
De fleste af husene var også skæve og hældte den ene eller anden vej, som om alle byens borgere, uanset profession, i al hast havde bygget deres huse. Han var sikker på, at han nok ikke var helt galt på den. Ingen tegn på arkitektur eller retningslinjer. 
Hans langsomme skridt gav en smule ekko i byen, men der var ingen, som kom ud for at se, hvem han var, mens han vandrede ned ad byens hovedgade. Han passerede den ene ensomme bygning efter den anden, kun akkompagneret af vindens hylen gennem de halvtomme huse. Hvis man ikke vidste bedre, kunne man tro, at det var en spøgelsesby.   
Han havde holdt øje med Kerrenshire mange gange de sidste par måneder. Så han vidste, at personen, han søgte, typisk opholdt sig ved æbletræerne på dette tidspunkt af dagen. Et enkelt hus skilte sig ud fra de andre i byen ved at ligge op til en større indhegnet have. Haven var fyldt med æbletræer, som på dette tidspunkt af året var begyndt at sætte små, grønne æbler. Små, sure og umodne æbler, som manglede mindst en måned for at vokse sig saftige og modne. Men når det var årets første æbler, var der altid nogen, som blev utålmodige. 
Han blev heller ikke skuffet, da han nåede stakittet ind til træerne og tydeligt kunne høre børnelatter. Hegnet tilhørte en ældre mand, som sikkert havde sat det tykke træhegn op for at holde ubudne gæster væk fra sine æbler. Men latteren derinde beviste, at det overhovedet ikke virkede efter hensigten. Hegnet var også så lavt, at man let kunne springe over det. Især hvis man var voksen. Dawnstar sørgede for at stå i dækning fra en bygning i nærheden. Godt skjult i skyggerne, så børnene ikke ville opdage ham. Hans højde gjorde, at han stadig kunne følge med i, hvad der skete i haven.
Der var en mindre flok børn og unge mennesker inde i haven, travlt beskæftiget med at spise de gode æbler og kaste de mere ulækre efter hinanden. Han kunne tælle fem drenge og en enkelt pige. Hun lignede mest en lille spinkel knægt. Som den eneste i gruppen havde hun platinblond, halvlangt hår, og derfor var det let at få øje på hende blandt de kortklippede, brunhårede drenge. Men hun var mindst lige så hurtig og god til at klatre som alle drengene. 
Han observerede deres leg et par minutter, bare for at følge deres legemønster, inden han trak sin guldring op af lommen. I hans øjne var børns leg blot træning til voksenlivet. De skændtes og sloges, og på den måde gjorde de sig parate til de virkelige problemer. Den eneste, som ikke kendte sin plads, var pigen, der opførte sig som drengene. En skammelig fejl, der ville have kostet en moder i Kelwor stor foragt.   
Ringen i hans håndflade glimtede, som om den altid fangede selv det mindste smule lys. Den var alt for stor til en normal finger, selv en af hans, men det gjorde ikke noget. Lord Dawnstar havde forstærket ringens magi, så den ville sørge for at tilpasse sig brugerens finger. Men det var ikke den eneste magi, den indeholdt, for han havde sørget for, at både den og dens makker havde bryllupsforbandelsen. Skabt af andre magtfulde troldmænd for flere hundrede år siden, til brug i ægteskaber velsignet med ægte kærlighed. Lord Dawnstar havde dog et andet, mere nederdrægtigt formål med ringene. Den anden var allerede på plads, så hele hans plan ville begynde, når denne ring nåde pigens finger.
På dette tidspunkt startede en gemmeleg inde i æblehaven. Den største af drengene bestemte højlydt, at en lille, spinkel dreng skulle tælle. Han gemte sit ansigt mod et træ og talte meget højt og langsomt ned fra ti. 
Pigen løb afsted mod havens fjerneste hjørne, som Dawnstar også havde forventet, hun ville. Hun var langt den kvikkeste af dem alle, så et gemmested så langt fra ham, der talte, som muligt, var at forvente. Hendes små fødder sørgede forsigtigt for ikke at træde på noget, som kunne give lyd.  Drengene, som forsøgte at gemme sig, løb hen over kviste og blade, fordi de skyndte sig, alt hvad de kunne. En unødvendig larm, som hun sørgede for ikke selv at lave. Hun brugte tiden fuldt ud og fornuftigt i stedet for at gå i panik over nedtællingen.  
 før hans ravn dukkede op. Law var hans 
   
Den forstod straks hans instrukser og fløj afsted. Op over husene og hen over byens tage, hvor den fløj aggressivt efter et par små fugle, for til sidst at vende tilbage til æblehaven. 
Den spinkle dreng var nået til fem, da Law fløj hen over det hjørne, hvor pigen var ved at klatre op i et træ. Med overraskende lethed og næsten lydløst krøb hun langsomt opad fra gren til gren. De andre børn derimod var ikke lige så adrætte, og flere æbler dumpede ned på jorden fra de træer, som de havde valgt at klatre op i. Pigen virkede som et naturtalent inden for kunsten at kunne snige sig lydløst.
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