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Indhold

Lokket i døden via internet-spil

Fældet af sin kones fantasi

Lokket til mord på sin rivalinde

Lokket i døden via internet-spil
Den kun 19-årige Lewis Daynes manipulerede en række teenagedrenge på nettet med løgn og bedrag. Det kostede en af dem livet.
Lewis Daynes var ubestrideligt et computer-geni. Kun 19 år gammel havde han allerede et topjob, stor lejlighed og bil. Han havde boet alene, siden hans mor fem år tidligere forlod ham for at gifte sig i udlandet. Efter et par år på en institution havde han klaret sig selv. Udadtil en succes, men i hans indre rasede en vrede, der sammen med Daynes’ erotiske tilbøjeligheder udgjorde en dødsensfarlig cocktail.
Et værelse i hans lejlighed i den engelske by Grays var indrettet som en regulær computer-central. Her dyrkede han i sin fritid avancerede computerspil med andre unge nørder i spillegruppen TeamSpeak, som Daynes styrede suverænt. De fleste af hans medspillere var unge teenage-drenge, som han manipulerede online med sadistiske bagtanker.
En af hans unge fans var den 14-årige Breck Bednar, der boede sammen med sine velhavende forældre i en herskabsvilla i den nærliggende by Caterham i grevskabet Surrey. Breck var en livlig og fantasifuld knægt, der var vild med computerspil, og det var let for Lewis Daynes at sno ham om sin lillefinger.
Gennem tre måneder spillede de spil som ”Battlefield” (dvs. slagmark) i flere timer hver aften, og Daynes bildte Breck ind, at han i virkeligheden arbejdede for den amerikanske regering og efterretningstjenesten CIA, og havde fået til opgave at oprette et computer-center i England, der skulle spionere for amerikanerne. Penge var intet problem, fortalte han og lovede Breck Bednar et velbetalt job i det hemmelige ”center”.
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