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Første del
Kapitel 1
Før introen startede, strøg logoerne fra 3dWise og hovedsponsorerne hurtigt forbi i brillerne. Jeg havde set den en million gange og sprang den som regel over, men ikke i dag. Jeg var ikke helt klar over hvorfor. Måske fordi det kunne blive sidste gang, Cerberus spillede sammen. Spillet var The Last Deluge, eller som det hed på dansk: Den Sidste Syndflod.
”Vi accepterede omsider nederlaget.” Den kvindelige speaker talte dystert på engelsk. Hun fortsatte: ”I begyndelsen af 2026 begyndte verdenshavene at stige, og vi kunne intet gøre for at stoppe det. Heldigvis var hjulene sat i bevægelse, planerne lå klar og ventede bare på at blive ført ud i livet. 
For at undgå kaos blev verden holdt hen med halve sandheder. Da det ikke kunne holdes hemmeligt længere, blev den fortalt, hvem der ville blive reddet.
I år 2027 bestod verdens befolkning af lidt under 25 millioner mennesker. Bedst som vi ikke troede, det kunne blive værre, dukkede de op. Ingen vidste, hvor de var kommet fra eller hvor længe, de havde været dernede. Det eneste, vi vidste, var, at de havde forsøgt at udslette os; men vi havde vist dem, at mennesker aldrig overgiver sig uden kamp.”
Introen sluttede, og menuen tonede frem over den animerede havoverflade. I bunden af mit synsfelt kunne jeg se ansigterne af vores avatarer. Max Ravens var det eneste i farve, så jeg havde logget på som den første.
Det var det amerikanske firma, 3dWise, der havde udviklet både spillet og A-Game konsolstolen. Sædet befandt sig ovenpå en stor kugle, som ved hjælp af hydraulik gjorde mig i stand til at følge Max's bevægelser i spillet. Maskinens komponenter var gemt i stolens sokkel, der omgav den nederste halvdel af kuglen. Ved hjælp af handsker styrede jeg hans armbevægelser, knapper i stolens fodstøtter, styrede hans gang og to joysticks, hans diniform.
Jeg satte VR-brillerne op i panden, tog laptoppen op fra gulvet og gik ind på Youtube. Mange teams havde spillet deres kampe i løbet af formiddagen, men der var med garanti endnu ikke blevet lagt information ud på The Last Deluges hjemmeside som jeg kunne bruge til ret meget. 
Ligesom jeg havde forventet, gav det ikke noget resultat at lede efter bane 122. 
”Fandens også,” mumlede jeg og kørte rastløst rundt i stolen et øjeblik ved at bevæge joysticket. ”Badger.”
Det slog mig, at den klassiske kamp, det gode mod det onde, havde fundet sted for et par timer siden. I forbindelse med Syndflod, var det Badger versus Team Coe, Jimmy Bjerre versus Klaus Krogh. På verdensplan var der Calypto og alle vi andre. I DK, Badger, Team Coe og alle vi andre.
Jeg bed tænderne sammen, trykkede på nyheder og lukkede øjnene. Da jeg forsigtigt åbnede dem igen, lod jeg tungt hovedet dumpe med. Overskriften var ikke til at tage fejl af. Danmarks bedste auxiliumteam havde tydeligvis tabt, men det var ikke det værste. Overskriften hed: Jimmy Bjerre mister 4.840 point.
”K-i-a,” hviskede jeg opgivende og trykkede på linjen. Som jeg forventede, var det bare en teaser, for det eneste, der kom frem, var: Opdatering følger. Død-irriterende og frustrerende, men der var ikke andet at gøre end at vente til de resterende kval-kampe var afviklet. Jeg kunne bare håbe, kampen ikke havde drejet sig om at udslette det andet team, og at han var den eneste af de fem, der var blevet udslettet. I teorien kunne begge teams have kvalificeret sig. Team Coe ville dog have et klart overtag, hvis det var tilfældet. 
Hvis jeg ikke kunne finde brugbart information på nettet, var der sikkert heller ikke andre, der kunne, men måske var der nogen, som kendte nogen, så jeg prøvede i stedet forummet på hjemmesiden. Der var en 25-30 stykker derinde i øjeblikket, og den pågældende avatars ansigt var afbilledet ud for linjen, vedkommende havde skrevet. Der var et par stykker, jeg kendte, men ingen af dem havde overlevet første kval-kamp.
Hi all, skrev jeg. Info om bane 122? Det er Cerberus' tur nu her, og er jævnt nervøs. Er der sluppet noget ud?
Som om I ikke har fået hjælp nok allerede, Cerberus! skrev DipShit401. Hans navn passede ret godt. Jeg var forberedt på noget i den retning, så jeg ignorerede ham.
Kontakt Jimmy Bjerre, skrev en anden, der kaldte sig Deadly Dinguess. Han kan sikkert hjælpe dig. Nårh, nej! *ROFLMAO*. Rolling On Floor Laughing My Ass Off. Tydeligvis en caimaner.
Fuck off, DD, skrev jeg tilbage.
Teams i Syndflod var delt op i fem niveauer. På trods af at spillet havde eksisteret i fem år, og der var over 80.000 registrerede teams i verden, var der ikke mere end 14 på niveau 5. 
Jeg kiggede ikke over på dem, men kunne mærke de to plakater på min væg kigge på mig. Det ene var af Caden Jared, der løftede Syndflod pokalen. Det andet var et fotografi af den lokale nettobutik, som jeg havde fået blæst op i A3 størrelse.
Jared og hans team Calypto kom fra USA og var de første, der nåede niveau 5.
For hver kamp man spillede, fik man et antal point, alt efter hvor godt man havde gjort det. For dem, kunne man opgradere sit udstyr.
Sidst jeg tjekkede, havde Caden Jared lige passeret 25.000. Over 10 gange så mange som mig, der var placeret som anden bedst i Cerberus, efter Nick. 
Jo vigtigere kampene var, jo flere point fik man, så hvis vi vandt kampen i dag og gjorde det fornuftigt, var det ikke umuligt, vi ville stige til niveau 3 under DM. Det var en kæmpestor fordel at ligge i bunden af niveau 3, frem for i toppen af niveau 2, for døde man på niveau 1 eller 2, røg man tilbage på nul. På 3, 4 og 5 røg man kun tilbage, hvor man startede på det niveau. I takt med det ville de opgraderinger, man havde foretaget på niveauet, forsvinde. Hvis teams på niveau 3, 4 eller 5 derimod tabte flere kampe i træk, så villede ryge ned. 5 nederlag i træk til Caden Jared, og han var tilbage på nul. Cirka ligeså sandsynligt som at Cerberus vandt DM.
Så vidt jeg vidste, var det over et år siden, Badger steg til niveau 4, så det blev spændende at se, hvad der ville ske hvis begge teams rent faktisk havde kvalificeret sig. Jimmy var en fantastisk gamer, men det skulle hans gear også helst være.
En eller anden på forummet ved siden af havde udtrykt sin utilfredshed over, at samtlige teams skulle igennem kvalifikationen. Han mente, folk ville se de bedste teams til mesterskabet, og at teams’ene på niveau 4 derfor burde komme automatisk med. Han mente, 3d ligeså godt bare kunne give Coe pokalen nu og spare folk en masse tid. Det førte hurtigt til en større diskussion, men den gad jeg ikke tage del i. Jeg gav på en måde vedkommende ret. Ikke med hensyn til at give Coe pokalen, men med hensyn til at lade de bedste komme med automatisk. Men på den anden side ville det være det samme som at sige, at VM i fodbold bare skulle tælle de 32 øverste på FIFA's rangliste. Det, jeg syntes var mest åndssvagt, var, at landets to uden sammenligning bedste teams, kom op imod hinanden i kvalen. I det mindste burde 3d indføre seedningslag, så sådan noget ikke skete.
Jeg gentog mit spørgsmål, men på grund af skænderiet blev det ikke hængende på skærmen længe nok til, at nogen reagerede på det.
”Hey taber,” var der pludselig en, der sagde. Jeg tog brillerne på og så, at Troys ansigt var lyst op. Lucas havde ikke ligefrem designet ham efter sit eget udseende, men jeg anede alligevel det samme prøv-lige-at-se-hvor-lækker-jeg-er-udtryk i hans øjne, som Lucas som regel selv rendte rundt med. ”Hvor bli'r de andre af?”
”Pas.” Jeg stillede laptoppen ned på gulvet igen. ”Er Hong ikke kommet hjem endnu?”
”Nej, men jeg sms'ede med ham og Julie tidligere. Vi aftalte at mødes på Sherlock efter kampen, lige meget hvordan det går.”
”Okay, så det er altså stadig planen, at vi suger os ned i aften?”
”Hvorfor skulle det ikke være det?” spurgte han. 
”Det ved jeg heller ikke. Jeg synes bare, Nick var ved at snakke om, han ikke gad, men det kan godt være, det bare var noget, jeg bildte mig ind.”
”Jeg tror nærmere, det var fordi, han ikke måtte,” sagde Lucas. 
”Helle holder man i en kort snor for tiden.”
”For tiden, hele tiden. Kartoffel/katoffel. 
”Er du nervøs for kampen?”
”Næh, egentlig ikke. Ikke så meget som dig i hvert fald.”
”Har jeg sagt, jeg var nervøs?” spurgte jeg. ”Virker jeg nervøs?”
”Nej, men nu er du jo ikke kendt for at ha' skidegode nerver.”
”Hallo makker, virkede jeg måske nervøs i de første tre kval-kampe?”
”Næh, men der var det også teams, der rangerede på samme niveau som os, selvom man ikke skulle tro det. De havde sgu i hvert fald ikke meget at byde på. Nereus er den bedste modstander, vi nogensinde har stået overfor.”
”Døhh, er det rigtigt?” spurgte jeg og så i det samme, at Nick loggede på. ”Det var jeg ikke klar over.”
Nick havde ikke kun givet sin avatar samme navn som sig selv, han havde også designet ham efter sit eget udseende. To meter høj, bleg og spinkel og med en vigende hårgrænse, selvom han ikke var mere end 20 år. Ikke ligefrem den typiske auxilium-soldat.
”Ohøj skipper,” sagde jeg. ”Velkommen til.”
”Halløj de herrer. Er I klar til det her?” 
”Selvfølgelig er jeg det,” sagde Lucas. 
”Selvfølgelig er vi,” rettede jeg ham. ”Det er ikke meget man ser til dig for tiden. Ifølge Fjæsbog laver du nærmest lektier døgnet rundt.”
”Facebook lyver ikke,” stønnede han. ”Jeg går og venter på, at der er nogen, der kommer og laver dem for mig, men der er ikke dukket frivillige op endnu.”
”Hm. Mystisk. Har I hørt, Bjerre døde?”
”Ja, jeg fik nyheden på mobilen,” sagde Nick. ”Det må sgu svide at få en snitter af Krogh.”
”Der er vel ikke nogen, der siger, det var ham? Det kunne vel ligeså godt ha' været en af de andre. Håber stadig, Badger kan nå at vinde mesterskabet tilbage fra de møgaber.”
”Det gør jeg også, men jeg er bange for, vi efterhånden må se i øjnene, at Team Coe er…”
”Lad være med at sige det, Nick!” afbrød jeg.
”… løbet fra Badger.”
”Du sagde det,” mumlede jeg. ”Gu er de ej, Nick, de …”
”De var i forvejen ved at være mange point foran og var også udråbt til ret store favoritter. Ikke kun i dag. Også til at genvinde DM.”
”Hey, Hong!” råbte Lucas pludselig. “Få røven herind! Jeg har startet den op! Ta' lige en cola med!”
Få minutter før kampen skulle starte, dukkede Julie også langt om længe op.
”Det må I undskylde,” sagde hun, uden den mindste stress i stemmen. ”Emma ringede og …”
”Nåh, okay,” afbrød Lucas endnu engang. ”Så er det selvfølgelig helt i orden at være ved at komme for sent. Det her er jo også bare vores vigtigste … Av, for fanden, Hong! Okay, jeg flytter min A-Game uden for din rækkevidde bagefter.”
Det var en af de sjældne gange, jeg gav Lucas ret; men valgte at lade være med at sige noget. I stedet trykkede jeg linjen, der hed Baner.
”Ikke den bedste dag at være ved at komme for sent, Julie.”
”Nej, jeg ved det godt,” svarede hun. ”Sorry, Nick.”
”Okay, let's do it,” sagde Nick. ”Ses derinde.”
Jeg trykkede på bane 122, som hed Three Lions, hvorefter det tredimensionelle panoramabillede, der var lavet af en kombination af Motion Capture og CGI grafik, foldede sig ud foran mig.
Vi befandt os som sædvanligt foran chefen for Forsvars kommandoens kontor. På døren stod der admiral Albret Skeel. Nick bankede på og trådte indenfor.
”Puh, så venter vi,” sagde Julie og gik over til et af vinduerne i forkontoret. Kate, som hendes avatar hed, lignede hende på en prik. De begge var kønne piger, kort lyst pagehår og vejede måske et par kilo eller tre for meget. Jeg skulle ikke smide med sten, for det gjorde jeg også selv.
Jeg kunne ikke få øjnene fra hendes animerede skikkelse. Selvom Syndflod efterhånden var fem år gammelt, overgik grafikken stadig alle andre konkurrerende spil. Store genstande som diniformer og bygninger er én ting; hår, øjenvipper, skygger og løse beklædningsgenstande, der vajer, er noget helt andet. Det var fuldstændigt som at stå sammen med tre virkelige mennesker. Godt nok med et lidt flakkende, dødt udtryk i øjnene.
Selvom det aldrig tog mere end et par minutter, mistede Troy hurtigt utålmodigheden. Hong var derimod helt rolig. Hans avatar hed af en eller anden grund Geir, og selvom Hong selv stammede fra Korea, var Geir en høj, flot, mørklødet fyr.
Når auxilium-soldaterne var i kamp, havde de selvfølgelig uniformer på, men i øjeblikket havde vi vores mørkegrå tøj på. Det eneste, der adskilte det fra de civiles påklædning, var mærket på brystet. Det var måske lidt plat, men det forestillede en due med en gren i munden.
Skeels kontor befandt sig på hexagonen Italia, på øverste etage i kuplen Calabria. Der var en flot udsigt over havet, men den var jeg ikke særlig interesseret i lige nu. Jeg var mere interesseret i at vide, hvad der blev sagt på den anden side ad døren. Bare vi for pokker kunne være så heldige, at det ikke var en Udslet Fjenden-mission.
Italia var den eneste hexagon, der aldrig var koblet sammen med Pangaea, som var den fælles betegnelse for flåden af sammenkoblede, sekskantede øer. I spillets menu kunne man få en længere præsentation af både kupler og hexagoner. 
Grunden til, at de havde seks kanter i stedet for fire, var et eller andet med, at Pangaea derfor bedre kunne følge bølgernes bevægelser uden at bryde sammen.
Da Nick kort efter kom ud, kiggede vi afventede på ham.
”Hvornår har I sidst været på museum?” spurgte han.
”Det er alt, alt for længe siden,” svarede Lucas, med garanti ironisk.
”Okay, så det er altså under vandet?” spurgte jeg.
”Ja, det er. Jeg forklarer resten på vejen.”
Vi gik ud ad forkontoret og fulgte en kort gang hen til midten ad kuplen, som indeholdt elevatorer og trapper. Vi tog elevatoren ned i hangaren, som kun var én blandt mange på Italia. Der stod hundredvis af fartøjer i forskellige størrelser, men hovedsageligt diniformer. Vores lå på rad og række, alle med åbne kupler. Min, AU-Cerberus-02, lå bagved Nicks, og på sædet lå min hjelm. På grund af handskerne, kunne jeg/Max, bøje mig ned og røre ved den, og da jeg gjorde det, fik jeg den på. Jeg skrævede derefter ud over broen og mærkede en rislen ned ad ryggen. Cerberus-02 vippede en lille smule, da Max lagde vægten over på den og satte sig ned i sædet imellem de to joystick.
Der skulle forestille at være mangel på både strøm og brændstof i fremtiden, så diniformerne var hybrider. En slange, der var forbundet med broen, forsynede dem med begge dele. En anden var forbundet til hjelmens visir og forsynede Max med ilt.
”Kan I høre mig?” spurgte jeg, da jeg havde aktiveret radioen på diniformens instrumentbræt og modtog som altid et ja fra de andre.
Sonar, projektører, våbensystemer, motorer, ilttilførsel; det hele skulle startes op manuelt inden afgang. Mange var blevet udslettet, fordi de havde glemt et eller andet. Det var måske en smule overdrevet, men 3dWise gjorde et stort nummer ud af, at det hele var så realistisk som muligt.
”Under vandet,” stønnede Lucas. ”Hvorfor kunne vi ikke bare ha' forsvaret en kuppel i stedet for?”
”Det kan godt være, vores chancer havde været bedre i en af de baner,” sagde Hong. ”Men det er dødssygt bare at sidde i en stol og trykke på en knap.”
”Hva' fanden er det, du sidder og gør lige nu?” spurgte han. ”Det er da totalt cool at sidde og pløkke caimanere ned med en NFVS i 100 meters højde.”
Der lød pludselig et dunk, efterfulgt af en knirken, og langt nede til venstre dukkede der en lang, lodret lysstribe op, da de to gigantiske porte langsomt begyndte at glide fra hinanden. Efterhånden som lyset trængte ind, og væggene i hangaren blev mere tydelige, dukkede reklamerne fra Danske Spil og Red Bull op. Det var ikke kun 3dWise selv, betting firmaer og bryggerier, der annoncerede i spillet. Annoncørerne talte stort set alt, lige fra bilproducenter til banker, til udviklere af hårde hvidevarer.
Jeg rystede på hovedet. ”Er det bare mig, eller ødelægger de der oplevelsen en del?”
”De generer mig ikke så meget længere,” sagde Hong.
”Okay, men de generer mig, og det bli'r de ved med.”
”Du kunne være sluppet for dem, husker du nok,” grinede han. ”Du kunne bare ha' betalt den fulde pris for din A-Game.”
”Jah, problemet var bare, det svarede til to Alienware M19x gaming lap tops,” svarede jeg.
”Den dag vi får Bet365.com på tøjet, så ændre du sikkert holdning.”
”Okay, det har du nok alligevel ret i,” mumlede jeg og satte mig bedre til rette med et ryk. Den bevægelse fik diniformen og derfor også stolen til at vippe, og så gik det hele pludselig stærkt. En underlig klaustrofobisk fornemmelse rullede ind over mig, som en iskold, sort bølge; cockpittet skrumpede ind, jeg fik kvalme og begyndte at ryste. Jeg blev nødt til at komme ud øjeblikkelig, så jeg løftede hænderne for at skubbe kuplen væk. Den var der selvfølgelig ikke, men det var sikkerhedsselen heldigvis, for ellers var jeg nok faldet ud af stolen. Jeg begyndte at grine af min egen dumhed, men fornemmelsen gik ikke væk af den grund. Jeg blev nødt til at slappe af, jeg havde ventet på det her i meget lang tid, så nu skulle jeg ikke til at kludre i det. 
”Computergrafik, computergrafik,” mumlede jeg, idet højre port passerede forbi mig. Solen var ved at stå op ude i horisonten. ”Det er bare computergrafik.”
”Du er sgu ikke så dum, Asbjørn,” sagde Nick. ”Det er det nemlig.”
Jeg fjernede brillerne et øjeblik, kiggede på plakaten af Caden Jared, tog et par dybe indåndinger og satte dem på plads igen.
Det var ikke helt rigtigt, hvad jeg havde sagt til Lucas. Jeg havde været nervøs op til de første tre kval-kampe, men det var endnu værre i dag. Jeg havde haft det på fornemmelsen og forsøgt at forberede mig på det, men det ramte alligevel hårdere, end jeg havde forventet. En sejr i den her kamp ville betyde mere for mig, end de andre på nogen måde kunne forestille sig, for om et par måneder ville gymnasiet være slut og med det, SU'en. 
Lucas var ved at aftjene sin værnepligt, Nick var ved at uddanne sig til ingeniør, Julie ventede på svar, om hun var kommet ind på medicinstudiet, Hong havde planer om at læse HA og jeg … jeg anede ikke, hvad jeg skulle. Mine karakterer var egentlig okay, men hvis der var noget, 3. g havde åbenbaret, så var det, at jeg var skoletræt. Jeg kunne måske tage et år fri og arbejde, men alene tanken gjorde mig depri. Jeg brugte fotografiet af nettobutikken som både motivation og skræksenarie. Jeg kendte flere med studentereksamen, der sad som robotter bag disken i diverse dagligvarebutikker og fandeme nej, om jeg ville være medlem af dén klub.
Som om det her ikke var nok, så havde The Reaper sat huset til salg, uden at skænke mig en tanke. Min søster blev sparket ud, da hun blev student, så jeg forventede ikke at finde ret meget sympati dér. 
Selvom det gik godt i denne kamp, villedet ikke ændre min situation ret meget. Kvalifikationen, som nu handlede om denne sidste kamp, var ikke mit mål. Det var kun et skridt på vejen for at opnå det.
For fem år siden havde 3dWise haft en vision om at gøre gaming på verdensplan meget større, end den hidtil havde været, og det var i dén grad lykkedes. I løbet af det første år blev der solgt over 80 millioner A-Games på verdensplan, og tusindvis af Syndflod-teams begyndte at skyde op. I slutningen af det første år, blev der i USA afholdt det første verdensmesterskab. Den samlede præmiesum havde været på 2,5 millioner dollars, delvist finansieret af reklamerne. Året efter i Tokyo, det dobbelte. Ingen vidste, præcis hvor meget 3d rev ind, men rygterne sagde, at samtlige indtægter fra annonceringen gik til præmiepengene. Det kunne sagtens være, det passede, for de tjente også styrtende på abonnementerne og på Deluge.com, hvor både de største nationale mesterskaber og VM blev vist. 
Ligesom flere andre computerspil trak Syndflod efterhånden ret store seertal. På verdensplan var det dog stadig ikke i nærheden af fodbold, tennis eller golf, men det steg hvert år.
Da Syndflod havde været på gaden i et års tid, var hundredvis af teams sponserede af diverse firmaer og kunne derfor kalde sig professionelle gamere. Teenagere over hele verden frydede sig over, at forældrenes trumfkort ikke længere virkede. Nu kunne man rent faktisk leve af at spille computer. Indrømmet, det kunne man også, før Syndflod kom til verden, men slet ikke i det omfang.
Jep, vi skulle vinde i dag og derved kvalificere os til DM. Der skulle vi gøre det så godt, at vi steg til niveau 3, for på niveau 2 fik man ikke en kontrakt.
”Hvordan går det, Asbjørn?” hørte jeg Julie spørge et eller andet sted, langt væk.
”Fint, ingen problemer her,” svarede jeg, selvom hun sikkert kunne høre på min bævende stemme, at jeg løj.
”Der er ikke nogen grund til at være nervøs,” sagde Nick, sikkert mest henvendt til mig, da den sidste af portene forsvandt ind i Italias skrog. Forude var der ikke andet end sort vand. Det så ikke kun koldt ud, jeg syntes også, jeg kunne mærke det. ”Det her er en bane ligesom alle andre.”
”Klart at det er,” hviskede jeg og trykkede højre tommelfinger i bund.
Kapitel 2
Jeg holdt vejret og mærkede det velkendte gys, da jeg brød igennem overfladen. Min klaustrofobi forsvandt i samme øjeblik, jeg mærkede den vægtløse tilstand, jeg altid fik dernede. Det var selvfølgelig mit hoved og ikke stolen, der skabte den.
Diniformen er aerodynamisk som en speedbåd og en spiller på mit niveau, strøg igennem vandet med en topfart på 25 knob. Den har fået sit navn efter den elektriske rokkeart torpediniformes, på grund af det flade udseende, vingerne på siderne, og fordi kraften fra motorerne kunne minde om en hale. Jeg synes egentlig forenden mere ligner en sværdfisk, fordi maskinkanonen stikker ud som en spids. Den affyres, når man trykker på knappen ved venstre tommelfinger. Torpedo-spyddene aktiveres med et tryk med venstre pegefinger. Sigtet bliver aktiveret, når man trykket på knappen ved højre pegefinger.
Selve styringen af fartøjet foregår med joysticket til højre, og de to motorers hastighed bliver styret af knappen ved højre tommelfinger. Kuglen under stolen giver et ryk bagud, hver gang man speeder op og følger fartøjets bevægelser igennem vandet. Den er specielt hurtig i optrækket, og hvis man virkelig pløjer knappen i bund, kan fornemmelsen bedst sammenlignes med at sidde bag på The Reapers Aprilia RSV4 motorcykel, der nåede 100 km/t. på tre sekunder.
Ligesom det er tilfældet med hexagonerne, kan man i menuen få en præsentation af diniformerne. Det skulle åbenbart forestille, de i første omgang,havde været tænkt som en erstatning for biler, og først senere var blevet udstyret med våben. Prototypen var blevet fremstillet på Massachusetts Institute of Technology, under ledelse af professor Sheila Widnall. Førende eksperter fra Boeing og repræsentanter fra Committee Of The Marine Technology Society havde angiveligt også deltageti projektet. Og?
Ved hjælp af et begreb kaldet supercavitation er de ikke alene i stand til at modstå trykket på flere kilometers dybde, det gør dem også i stand til at skyde igennem vandet næsten uden modstand. Teknikken stiller enorme krav til fartøjets konstruktion. En del af kraften fra motorerne bliver presset ud igennem to ventiler i fartøjernes forende og forgrener sig videre til to ventiler bagved cockpittet og til endnu to, nede under skroget. Når fartøjet er i bevægelse, bliver det indhyllet i kraften fra supercavitations-motorene, der pulserer rundt og derved mindsker modstanden.
Grunden til at Max ikke fik trykfaldssyge, skyldtes til delsuniformen, men også et stof, kaldet Isobarix, der var tilsat det drikkevand, som auxilium-soldaterne fik. 
Præcis som man kunne læse, hvis man googlede ordet trykfaldssyge, fik man at vide, at almindelig luft består af 21 procent ilt, 78 procent kvælstof og forskellige andre luftarter. Når kroppen kommer under tryk, stiger partialtrykket af kvælstof i indåndingsluften tilsvarende, hvilket betyder, at kvælstofkoncentrationen i kroppens væv stiger.
Når trykket falder, som under opstigning fra en dybde, vil kvælstof-partialtrykket også falde og dette bevirker, at det kvælstof, der er opløst i kroppens væv, vil begynde at forlade kroppen igennem blodbanen og lungerne.
Begrænser man ikke opstigningshastigheden eller undlader at foretage de nødvendige dekompressionsstop, vil det kvælstof, der er på vej ud af kroppen i blodbanen, danne bobler. Disse bobler sætter sig i blodbanen og kroppens væv og her blokerer de for tilførslen af arterielt blod til kroppens væv. Denne tilstand kaldes trykfaldssyge og kan medføre døden. Isobarix forhindrer åbenbart disse bobler i at opstå.
Lidt for billigt, efter min mening.
Jeg passerede de andre og fortsatte lodret ned, badet i det skarpe lyseblå lys som projektørerne afgav. Fisk og gopler i forskellige størrelser og farver flimrede indimellem forbi. Det var ikke kun fjender, man skulle passe på dernede, for hvis man stødte ind i en hval eller en stor haj med dén fart, var man færdig. Heldigvis registrerede sonaren, hvis der var den slags fisk i farvandet.
”Hey Asbjørn,” sagde Nick. ”Slap lige af, gider du?”
”Jeg har styr på det, bare rolig.”
”Asbjørn,” gentog han mere insisterende, så jeg tog modvilligt farten lidt af og ventede på dem.
”Okay, hvor er vi på vej hen?” spurgte Hong. 
”Boston,” svarede han. ”10 sømil øst, 400 meters dybde.”
Førhen befandt Italia sig lige over området hvor kampen udspillede sig, men ikke længere. Ikke efter at fjenden var kommet i besiddelse af et nyt våben, der var i stand til at udslette hexagoner, så af sikkerhedsmæssige grunde holdt hun sig nu på afstand.
”Og hvad skal vi så der?” spurgte jeg. ”Har du styr på det?”
”Hey, hvem tror du, du taler til?” grinede han. ”Okay, hør så her: Hexagonen England er åbenbart blevet udslettet og for at ære indbyggerne består opgaven i at hente Englands våbenskjold.”
”Og jeg går ud fra Nereus' opgave er at forhindre os i det?” sagde Lucas. ”Skal det forestille caimanerne er begyndt at interessere sig for skjold?”
”Jeg tvivler, på caimanerne beskytter det,” svarede Nick. ”De overvåger bare vandet og har ordre til at udslette alt menneskeligt, der bevæger sig.”
”Vi har godt nok hentet meget skrammel op i den her sæson,” sagde Julie. ”Er 3d ved at løbe tør for ideer til baner?”
”De bli'r nødt til at udvikle baner, der passer til, hvordan sæsonafslutningerne er,” sagde Hong. ”Og finalen sluttede med, at Nest Egg blev smadret.”
Da det gik op for verden, at de ikke kunne stoppe vandet, havnede alle verdens kostbarheder på Nest Egg. Dette skjold, og alt det andet vi havde hentet op på det sidste, var åbenbart ikke i første omgang, vigtigt nok til at blive reddet. Men da Nest Egg blev udslettet, blev det pludselig vigtigt.
”Hvor finder vi det så?” spurgte jeg. 
”Museum Of Fine Art. Jeg har koordinaterne, I følger bare efter mig, og hold nu øje med sonaren.”
Vi fortsatte gennem mørket; jeg følte stadig kulden og det føltes koldere, jo dybere vi kom ned. Indtil videre registrerede sonaren kun firkantede omrids under os. Fisk og gopler så vi ikke mere til. Der var ikke noget som helst, der bevægede sig hernede. Ikke endnu, i hvert fald.
I dette spil var visse dele af havbunden dækket af sprækker og dybe dale, og det var der, fjenden befandt sig. Hvordan deres rumfartøjer var havnet nede under selve havbunden, var der ingen, der anede; men flere baner havde handlet om at forsøge at komme ind i fartøjerne og sprænge dem i luften. Det havde været det allersværeste. Flere af sprængningerne havde vi faktisk først gennemført efter fjerde eller femte forsøg, for så snart man bare vovede sig i nærheden af en sprække eller dal, gik fjenden amok.
”Okay, vi nærmer os efterhånden,” sagde Nick. ”Museet ligger i centrum, så på gadeplan vil sonaren ikke kunne registrere ret meget, på grund af de høje bygninger. Radiokontakten vil også blive forstyrret, men alt i alt tror jeg, det vil blive en fordel for os med så er mange gemmesteder.” 
”Sagde du ikke, det var Boston, Nick?” spurgte Julie. 
”Jo, hvorfor?”
”Fordi det, der ligger dernede til venstre ligner Colosseum.”
”Lidt gør det faktisk, ja, men det tvivler jeg på, at det er.”
”Det er Harvard Stadium,” sagde jeg henkastet og kiggede rundt. Det var et trist, men alligevel fantastisk syn, og hvis man så bort fra de store reklameskilte rundt omkring, kunne man godt indimellem glemme, det var animation.
”Jeg har en fjende!” råbte Lucas i det samme, og jeg vågnede op. ”Han er under os! Spred jer!”
”Hvor?” råbte Hong. ”Jeg kan ikke se noget!”
”Rolig, rolig! Hvad det så end var, er det væk igen,” sagde Nick. ”Lucas, sidste gang du skreg op på den måde, viste det sig at være en delfin. Er du sikker på, det ikke også var det denne gang?”
”Gu' var det da ej en delfin, Nick! Jeg så lyset og mærkede vibrationer, da den strøg forbi!” 
”Jeg må give Nick ret,” sagde Julie. ”Jeg så altså ingenting. Gjorde du, Asbjørn?”
”Nope, ikke en fis. Var du ude at drikke i går, Lucas?”
”Lidt,” indrømmede han.
”Lige meget hvad, så var det et signal om at passe på,” sagde Nick. ”Museet dukker op forude lige om et øjeblik. Asbjørn, du kommer med. Gider I andre tre søge lidt opad igen og holde øje imens?”
”Lad mig tage med i stedet, Nick,” sagde Lucas. ”Jeg er lige i røven af Asbjørn på pointtavlen, og jeg vil gerne ha' ham overhalet inden DM.”
”Sandsynligheden for at score point er sikkert større deroppe,” sagde Hong. ”Kom nu med.”
”Hm, ku' sgu da egentlig godt være.”
De andre steg opad, mens Nick og jeg fløj hen forbi museets vinduer i 3. sals højde. De fleste var smadrede.
”Ved du præcis, hvor det hænger?” spurgte jeg. ”Hvilken sal?”
”Ja ja, jeg har en detaljeret plan over hele bygningen. Det er på 2. sal. Lad os lige få kigget på, hvor stor den dør er.” 
Vi dykkede helt ned og hang stille en halv meter over bunden. Diniformernes projektører lyste en stor del af facaden op, og det var virkelig et skummelt sted. Alger i murene, bølgede i vibrationerne fra fartøjernes motorer.
Indgangen havde engang været et stort glasparti, men døren var væk. Fartøjerne var ikke ret meget mere end en meter i bredden, men det ville være sindssygt at sejle derind. Nick gav mig åbenbart ret.
”Okay, vi bli'r nødt til at svømme en tur,” sagde han modvilligt.
”Jeg hader virkelig det pis, men der er vel ikke andet for. Hørte I det, deroppe?”
”Ja ja, skynd jer nu bare,” svarede Lucas. ”Jeg har på fornemmelsen, at de spader var klar over det her. Det er sgu sikkert grunden til, de ikke har angrebet endnu. De venter garanteret på, at vi deler os. Måske skulle kun én af jer svømme derind?” 
”Og så bare krydse fingre for, der ikkeligger fire på lur derinde?”
Lucas hadede at give mig ret, så han sagde ikke mere. 
”Jeg er ikke glad for det, men vi kan ikke blive hængende her. Vi må finde et sted at gemme skibene.”
”Øh, hva' med parkeringskælderen der?” Jeg pegede på et grumset skilt ved bygningen over for museet, der lignede et hotel.
”Go' ide, kom af sted.”
Vi styrede ned ad en algebelagt rampe og fandt to ledige båse. De befandt sig imellem to store rustne varevogne, så diniformerne ville være nogenlunde skjult.
I samme øjeblik jeg åbnede kuplen, fossede vandet ind i cockpittet. Min kampuniform, der også fungerede som dykkerdragt, udlignede trykket, så Max ikke blev kvast. Det skulle forestille, at ilten befandt sig indeni, for han var ikke udstyret med ilttanke. På dragtens bryst, arme, skuldre, lår og det øverste af ryggen sad der kevlar-armering og under vandet, eller i et mørkt rum på overfladen, kunne man aktivere nightvision i visiret, der gav en klam, grøn sigtbarhed på omkring 10 meter.
Jeg rakte ned ved siden af stolen og trak min bonecutter op. Den var ikke videre futuristisk af udseende, faktisk lignede den et almindeligt maskingevær med indbygget granatkaster og optisk sigte. Vi havde ikke mere end 10 granater hver og 5 magasiner med kaliber .223 patroner. I Syndflod fik man ikke plasmageværer, flammekastere eller bomber, der kunne rydde en hel bydel. Det var egentlig en smule kedeligt, men jeg gik ud fra, det hang sammen med den realisme, som 3d gerne ville skabe. Til gengæld kunne man slå, sparke, nikke skaller, foretagealle mulige manøvrer, som kunne gøre skade på en caimaner, hvis man foretog dem tilstrækkelig mange gange. Specielt Lucas syntes dét var rigtig sjovt. Desuden kunne man samle alt, hvad man fandt op og bruge det som våben. Man kunne enten stikke, slå eller kaste med det. 
”Say hallo to my little friend,” sagde jeg og stak løbet af den virtuelle udgave op i hovedet på Nicks avatar. 
”Hallo,” sagde han og pegede op ad rampen igen. ”Af sted. Vi skal videre.”
Det var heldigvis sjældent, at man svømmede, så 3dWise havde ikke udviklet noget, der gav en realistisk fornemmelse af det. Man styrede bare sin avatar på samme måde, som man styrede diniformen.
Vi forlod kælderen, fortsatte op til et vindue på museets anden sal og svømmede igennem. Rummet, vi havnede i, lignede et udstillingslokale med ægyptiske kunstværker. Vi kiggede efter bevægelser, der kunne ligne et baghold, men der var ingenting.
”Der hænger ikke noget våbenskjold her,” sagde jeg og kiggede på en portrætbuste af en eller anden kvinde. Cleopatra, eller Nefertiti måske. Lige meget hvem det var, var hun lækker. ”Hvilken vej, Nick?”
”Ud ad døren derovre,” sagde han og pegede. ”Til venstre, hen ad gangen og...”
”Argh!” udbrød jeg og løftede mit gevær. 
”Hva' er der?”
”Skærmen der!” fnøs jeg, imens mine nerver faldt til ro. ”Den lyste lige pludselig op og gav mig et chok. Skiltene udenfor er én ting, men fladskærme? Hernede?”
”Ja, det er åndssvagt.”
”Rejs på krydstogt med det eventyrlige skib ”Christine”,” sagde en speaker på engelsk, imens der blev zoomet ind på et ungt par der stod på dækket, under en af de tre master. ”Genoplev historien og find ud af hvad…”
”Springer over.” Jeg løftede geværet igen og blæste skærmen ud.
”Det der var ikke særlig…” Mere nåede Nick ikke at sige, før det første hvin kom, efterfulgt af et brag. 
”… smart?” råbte jeg, da min stol pludselig vippede kraftigt til venstre. ”Nej, det var det vist ikke!” Jeg slap taget i joystickene og ventede et øjeblik, indtil stolen igen stod stille. Max genvandt balancen i samme øjeblik, de fyrede igen, denne gang fire i træk. Der var en god grund til, at folk med rygproblemer blev rådet til at spille, uden at kuglen var aktiveret.
”De angriber!” råbte Lucas. 
”Virkelig?!”
”Okay, bygningen holder vist ikke til ret meget mere af dét der!” råbte Nick. ”Men det er alligevel bedre, de er udenfor end herinde.”
”Så I dem ikke komme?”
”Nej! De kom snigende nedefra!”
”Jeg sagde, I skulle søge lidt opad og holde øje!” råbte Nick. ”Ikke helt op på åbent vand, hvor I ikke er beskyttet af bygningerne! Hvor mange er der?”
”Alle fem! Vi har en hver i røven og de sidste to …”
”Lad mig komme med et bud,” afbrød jeg. ”De er i gang med at bombe museet?”
”Nå, så dum er du alligevel heller ikke?”
”Har de distortusser med?” spurgte Nick.
”Nej, det ser ikke sådan ud! Jeg kan i hvert fald ikke se nogen! Kan I andre?”
”Nej!” råbte Julie.
”Heller ikke mig!” råbte Hong. 
Distortus var nogle modbydelige små kryb, på størrelse med mellemstore hunde. Caimaner-teamsene styrede dem ikke selv, men kunne alligevel bruge dem på forskellige måder. Enten ved at placere dem i baghold, indtil fjenden dukkede op, eller få dem til at angribe med det samme. Nogle mente faktisk, distortus var næsten værre end caimanerne, da de var lynhurtige, både over og under vandet, og forbandet svære at ramme. Missiler og torpedoer var som regel varme eller vibrationssøgende, men da caimanerne ikke afgav ret meget af nogle af delene, var diniformernes torpedoer, lys-søgende. Distortus var helt sorte, så sigtet havde svært ved at logge fast på dem.
Det var egentlig lidt snyd, at modstanderne havde dem til rådighed, men det var ikke altid, de blev brugt. Hvis man valgte at vælge dem fra, ville man få næsten det dobbelte i point, hvis man vandt kampen. Eftersom Nereus rangerede så langt over os, kom det egentlig ikke bag på mig, at de havde fravalgt dem. 
”Asbjørn, det lader ikke til, de ved, hvor skjoldet er, eller også ved de overhovedet ikke, at det er det, vi er kommet efter!” råbte Nick. ”De skyder bare tilfældigt på bygningen og med den størrelse, den har, kan det være vores redning, men vi har ikke meget tid. Følg med!”
Vi fortsatte hen ad gangen og endte i en stor hall.
”Okay, det mener de bare ikke, det her,” stønnede jeg. ”Her er jo for fanden ikke andet end våbenskjold, og de er alle sammen … rustne.”
”De er lavet af jern og har været under vand i årevis,” sagde Nick. 
Jeg kiggede rundt på væggene efter information, men der var ikke noget. 
”Okay, det er rødt, med tre gyldne løver på og så er det spidst i enden. Vi burde kunne finde det. Ta' væggene derovre, så tager jeg de andre.”
Der var sikkert alle mulige landes skjolde. 18 styk på mine to vægge alene, men jeg kunne hurtigt sortere 15 fra. De sidste tre så umiddelbart alle røde og spidse ud. Når man kom tættere på, kunne man se, det faktisk ikke udelukkende var rust. Meget af det var bare snavs, men Max var ikke i stand til at fjerne det.
”Hvor mange kandidater har du ovre ved dig?”
”Seks.”
”For helvede da!” udbrød jeg, idet en eksplosion jævnede den ene væg i hallen med jorden, hvorefter et stort stykke af loftet brasede sammen og begravede halvdelen af Nicks skjolde. ”Fuck! Vi må væk, vi må ud! Hvor mange kan vi tage med, tror du?”
Jeg rakte fysisk min ene arm frem, Max gjorde det samme. Jeg/Max lukkede hånden omkring et af skjoldene, hvorefter det forsvandt. Jeg prøvede med et mere, men det blev hængende. ”To? Ud af ni!”
”Åbenbart!” råbte Nick. ”Hvis vi havde haft lidt mere tid, kunne vi sikkert finde ud af det, men … Vi er på vej ud, gutter! Hvordan ser det ud deroppe?” 
”Vi klarer os indtil videre!” råbte Lucas. ”Af sted, Hong! Følg efter mig! Nick, vi forsøger at få dem lokket væk!”
”Fint! Lad være med at dø!”
”Bare rolig!” råbte Hong. ”Jeg dør aldrig!”
Vi kunne både høre og mærke, hvor bygningen blev ramt og havde derfor en ide om, hvor de to fjender befandt sig. En til nord og en til øst. Heldigvis var udgangen imod vest.
”Hen til døren!” råbte Nick. ”Hurtigt!”
Han nåede ikke mere end at fuldende sætningen, før endnu et stykke af loftet styrtede sammen. Bygningen bestod af fire etager, men fjerde fandtes ikke længere.
”Denne vej!” 
”Er du sindssyg!” råbte jeg, da han begyndte at svømme opad. ”Lad os da tage samme vej ud, som vi kom ind!”
”Den her vej er hurtigere!” 
Hallen var næsten fem meter høj, men vi var oppe ved hullet i taget i løbet af sekunder. Det første vi så, var den grønne xenios-stråle, der var i færd med at flænse tredje etage. Xeniossen, caimanernes våben, strømmede ud ad to slanger, der befandt sig øverst på dens håndled. Slangerne løb op langs armene på den, over dens skuldre og var forbundet med en rund lysende beholder på dens ryg, hvor dens drivkraft også udsprang fra.
I modsætning til mange spil i denne genre var det ikke alle fjender i The Last Syndflod, der var et afskyeligt monster, tværtimod. Lyset fra beholderen fik det menneskelignende væsen til at glitre i et flot blåt skær.
Nick og jeg løftede begge vores bonecutter og aktiverede det røde cirkel-formede sigte i vores visirer, som øjeblikkeligt satte sig i bevægelse. Eftersom caimaneren stod forholdsvis stille i vandet, omkring seks meter skråt oppe, loggede de sig næsten øjeblikkeligt fast på den. En gul søjle over dens hoved viste, at den stadig havde 100 procent kraft.
”Gople Gert har vist ikke opfanget vores signal,” hviskede jeg. Jeg kunne have skreget det, for modstanderne kunne selvfølgelig ikke høre det. ”Det er sgu næsten unfair at meje den ned på den her måde.”
”Gu' er det ej,” sagde Nick. ”Du har færrest point, så …”
Jeg trykkede en enkelt gang på aftrækkeren, og kuglen blev affyret med et underlig *FLUMPHF*. Den ramte Caimaneren lige i baghovedet, men prellede af. Hann vendte sig om og fik øje på os.
”Okay, når man tænker på, du ikke har armering på, ligesom os, er du overraskende holdbar, kammerat,” sagde jeg og trykkede et par granater af. Jeg lukkede af en eller anden grund øjnene, da caimaneren eksploderede, og da jeg åbnede dem igen, var der kun et par blinkende lemmer tilbage i vandet.
”1-0 til os,” sagde jeg og så dem forsvinde i mørket under os.
”Der kommer dens fætter!” råbte Nick, da der i samme øjeblik kom en af de andre tordnende imod os. Jeg trykkede af igen, men den bevægede sig så hurtigt, at mit sigte ikke havde nået at logge sig fast.
”Kom dog væk!” råbte Nick og trak mig til side, i samme øjeblik de to spiraler af grønne energibølger væltede imod mig. Jeg var glad for, jeg ikke havde skruet lyden højere op, for hvinet skar i mine ører. Strålen strøg millimeter ved siden af og ramte museet under os for omsider at styrte sammen. 
”Jeg ved godt, de er flotte, men det var nok ikke lige tidspunktet at beundre dem, vel?”
Vi havde ikke en chance imod denne modstander på denne måde. Hvis vi havde befundet os i diniformerne, ville det have været noget andet, men de var langt væk. 
”Du nyder det der, hva', din nar?” udbrød jeg og fulgte strålen med øjnene, imens den cirklede rundt om os. Vi havde ingen steder at søge dækning, og den bevægede sig for hurtig til vores sigte.
”Du fortryder den der selvfedhed lige om et øjeblik, makker,” sagde Nick. ”Måske skulle du overveje at kigge på din sonar, eller hvad den end bli'r kaldt.”
”Hva' mener du?” spurgte jeg, da strålen rakte armene frem imod os. Slangerne begyndte at lyse, men sekundet før, havde Julie allerede affyret.
”Hejsa,” grinede hun, da caimaneren var eksploderet i en blanding af ild og blå lysende stykker og fløj ned imellem os. ”Det er altså snart en af I andres tur til at redde mig.”
”Jeg tror nu nok, jeg stadig fører på dén konto,” sagde Nick. ”Men det betyder ikke, at vi ikke er glade for at se dig.”
”Meget glade. Det er ikke kun vand, der gør min uniform våd lige nu.”
”Okay, klamt.”
”Kom Asbjørn, lad os finde tilbage til parkeringskælderen,” sagde Nick og svømmede nedad.
”Julie, hva' med Hong og Lucas?” 
”Jeg har ikke hørt fra dem i et stykke tid. Jeg håber, de bare er blevet jaget udenfor rækkevidde.. Har I skjoldet?”
”Ved det ikke. Måske. Der var en del, og vi kunne ikke se hva' de … fuck, prøv lige at se!”
”Se hvad?” spurgte Julie.
”Parkeringskælderen er kraftedme styrtet sammen!” 
”Det er forhåbentlig bare indgangen, der er blevet dækket til i murbrokker fra museet,” sagde Nick. ”Julie, gider du?”
”Selvfølgelig. Kom af vejen.”
Julie cirklede omkring, imens vi kom på sikker afstand. Det blinkede kort, da hun affyrede. Torpedospyddet passerede få meter fra os og ramte, hvor det skulle.
”Er der hul?”
”Det ved vi om et øjeblik,” sagde jeg og ventede på røgen, at lagde sig. 
”Det var ikke nok,” sagde Nick. 
”Skal den ha' en mere?”
”Om den så fik 10 mere, så ville det ikke hjælpe. Halvdelen af museet ser ud til at være styrtet direkte ned ad rampen. Jeg håber sgu, der er en anden vej derned, Nick og hvis der er, så skyder vi os ud.”
”Ja, det bli'r vi vist nødt til.”
”Julie, kom og hent mit skjold. Bare for en sikkerheds skyld.”
”Niksen!” udbrød hun. 
”Hvorfor ikke?” spurgte Nick. ”Hvis vi ikke ...”
”Hvis I ikke overlever, så er det ret ligegyldigt,” afbrød hun.
”Det ville eddermame være langt ude, hvis sådan noget skulle blive enden for Cerberus,” sagde jeg og svømmede over imod hotellets hovedindgang. 
”Se om du kan finde de andre, Julie,” sagde Nick. ”Men bliv inden for rækkevidde i tilfælde af, vi får brug for din hjælp, igen.”
”Skal jeg nok. Held og lykke.”
Jeg åbnede døren og stak hovedet indenfor.
”Fri bane?” spurgte Nick. 
”Tja, rådne møbler plejer ikke at være så farlige,” sagde jeg og lyste rundt i forhallen. ”Men klamme, dét er de.”
Nick pegede med sit gevær. ”Det ligner en trappe derovre, men den leder vist desværre op.”
Jeg kiggede på iltmåleren nederst til venstre i synsfeltet, hvor jeg også kunne se, hvor meget kraft jeg havde. ”Vi bli'r nødt til at skynde os. Vi skal være tilbage i diniformerne om fire minutter.”
”Det er jeg klar over, men lad os lige tænke os om et øjeblik. Det her var sikkert engang et stort og fint hotel, lige midt i en af USA’s største byer. De havde garanteret en parkeringsservice, så folk efterlod nok bare deres biler ude foran og gik ind. Når gæsterne forlod hotellet, blev bilerne kørt frem igen.”
”Så du mener gæsterne ikke selv kunne komme ned i parkeringskælderen, eller hva'?” spurgte jeg. 
”Det kan godt være, de kunne, men lige meget hvad, så må der være en vej derned herindefra. Vi skal ud backstage, så kan du se noget, der minder om et køkken eller …”
”En personaleudgang?” spurgte jeg og svømmede over imod en dør. ”Jøp, den er lige her.”
”Har I fundet noget?” spurgte Julie.
”Vent lige lidt.”
”Der er et omklædningsrum herinde,” sagde jeg. ”Og et toilet og … et kontor af en art. Der er vist en dør mere nede i den anden ende ser det ud til.”
”De må ha' vidst, vi skulle ind på museet,” sagde Nick.
”Det gjorde de nok, ja. Vi skal bare være glade for, at de smadrede det oppefra.”
”Jeg tror, de forsøgte nedefra først. De første par skud ramte vist stueetagen, men den var åbenbart mere solid, end den så ud til.”
”Hva' er det her?” spurgte jeg, da jeg passerede en smal sprække i væggen. 
”Hva' er hva'?”
”Jeg tror, det er … Ja! Det er sgu en elevator, Nick!”
”Jeg tvivler på, den virker.”
”Hvis den åndssvage fladskærm gjorde, hvorfor skulle elevatoren her så ikke?” spurgte jeg og stak hovedet ind. ”Næh, det er bare en skakt, men jeg kan se elevatoren dernede.”
Nick kiggede tilbage hen ad gangen.
”Julie, det er ikke dig det der, vel?” 
”Mig, der hvad?” 
”Lyser herind.”
”Nej.”
”Asbjørn, han kommer,” sagde Nick, imens lyskeglen blev kraftigere og kraftigere. ”Sluk dit visir og kom væk fra gangen.”
Jeg kunne lige netop klemme mig igennem sprækken imellem elevatordørene, imens Nick forsvandt ind på kontoret, der lå overfor, nogle meter længere tilbage. 
Et øjeblik efter kom skabningen til syne. Et gult lys strømmede ud fra slangerne, imens den gennemsøgte forhallen. Hvis den kom ind i gangen, ville den værefærdig, for den ville komme endnu tættere på end den første, vi havde udslettet. 
”Kom nu, din lille nar,” hviskede jeg. ”Skal jeg ta' ham, Nick?”
”Ja, gør bare det, men vær sikker på, han er tæt nok på.”
Skabningen drejede en kvart omgang og styrede direkte imod os. Jeg kunne ikke se Nick, men jeg gættede på, han havde trukket sig så langt tilbage fra den åbne dør som muligt. 
Sprækken var ikke mere end en halv meter bred; jeg havdeallerede skabningen på kornet, men den ville ikke være i stand til at se mig, med mindre den lyste direkte herhen.
Den stoppede op i døren og spejdede rundt. På grund af det skarpe skær kunne jeg ikke se den ordentlig. Den trak sig pludselig nogle meter tilbage, og lyset forsvandt.
”Det kan du godt glemme,” grinede jeg og trykkede af med .223'erne. ”Du skal ikke bare liste af på den måde.”
”Den er ikke tæt nok på til det der, Asbjørn!” råbte Nick, imens caimaneren hurtigt vendte sig om og lyste op igen. ”Hva' laver du?!”
”Jeg kan sgu da ikke affyre granater herinde, mand! Det hele styrter sammen!”
”Det gør det alligevel! Skyd!”
Idet xeniossen begyndte at vælte ind i gangen, tømte jeg mit arsenal af granater i retning af forhallen, trak mig væk fra sprækken og dykkede ned i skakten. Præcis som jeg havde frygtet, lød det, som om hele hotellet brasede sammen deroppe. Det hele var sort, og ekkoet af de fjerne brag blev kastet rundt. I forvirringen kunne jeg pludselig ikke huske, hvilken af de mange knapper, der aktiverede visiret. Jeg ramte et eller andet, der måtte være elevatorens tag, famlede rundt, fandt en passage, kom igennem, svømmede et par meter, ramlede imod en væg, alt imens jeg trykkede vildt løs på begge joysticks. Langt om længe fik jeg aktiveret visiret og så, at jeg pludselig befandt mig i elevatoren. 
”Nick, kan du høre mig?” råbte jeg. Ingenting. ”Nick, for fanden, kom ind!” Stadig ingenting. ”Julie?!”
”Asbjørn, hva' sker der? Er I okay?” 
”Nej, overhovedet ikke! Kan du få kontakt med ham?”
”Nej, jeg kan ej! Hvor er I?”
”Han er oppe på gangen, men jeg, caimaneren bombede den, Julie! Nick er færdig! Han er ude af spillet, han må være blevet levende begravet!”
”Nej! Det kan ikke passe, du må da kunne …!”
”Jeg forsøger!” Jeg svømmede op til hullet i elevatorens loft, som jeg var kommet ned igennem, og fortsatte op til sprækken igen. ”Den er spærret, Julie! Jeg kan ikke komme ud! Forresten er jeg ved at løbe tør for ilt, jeg bliver nødt til at komme tilbage til min diniform, ellers dør jeg også!”
Hun råbte alt muligt, men jeg kunne ikke opfange, hvad det var, jeg svømmede bare videre. Ville jeg kunne komme igennem døren dernede? Hvis ikke, var jeg færdig. Selvom jeg havde haft flere granater tilbage, kunne jeg ikke bare sprænge mig igennem døren, for elevatoren var ikke særlig stor. Lige meget hvor jeg placerede mig, ville eksplosionen slå Max ihjel. Oppe fra skakten ville jeg ikke kunne komme på skudhold.
Jeg svømmede igennem hullet endnu en gang og lagde hænderne på elevatordørene.
”Kom nu, for helvede,” mumlede jeg. ”Gi' mig nu lige en … pis!” 
”Hva' så?” hørte jeg Julie spørge. 
”Jeg er fanget.”
”Det' løgn!”
”Nope, det er slut.”
”Jeg må da kunne sprænge døren fra den anden side?”
”Den er dækket til, Julie,” sagde jeg, så roligt jeg kunne. ”Det var derfor, vi overhovedet havnede i den her situation.”
”Hvor meget ilt har du tilbage?”
”Ét minut, plus det løse. Bare hop af, Julie. Vi gjorde vores bedste.”
Max var død to gange før, men det var begge gange sket i løbet af den første uge, vi spillede Syndflod. Første gang var han blevet skåret midt over af en xenios-stråle og anden gang var Max død af iltmangel på bunden af havet i en smadret diniform. Jeg huskede det tydeligt. Det eneste, jeg havde kunnet se, var mørke og det eneste, jeg havde kunnet høre, var Maxs vejrtrækning, der blev mere og mere rallende, lige indtil… Nej, det ville jeg ikke byde ham igen, så jeg kaldte menuen frem og trykkede på linjen Log af. Dette vil afslutte spillet. Er du sikker? Ja. Nej. 
”Ja, det er jeg sikker på,” mumlede jeg, idet der pludselig lød seks-syv hule drøn, og der begyndte at falde noget ned igennem hullet over mig, sikkert stykker af en væg. Jeg trykkede på Nej og kom af vejen.
”Hva' sker der?” spurgte Julie, der åbenbart stadig var der.
”Jeg tror, caimaneren ved, der er nogen hernede,” svarede jeg. ”Den kommer sgu vist.”
”Fint, så skyd den idiot, så vi kan få bare en lille smule hævn.”
Det halve af elevatorens tag blev skudt i stykker, caimaneren dalede ned foran mig, med ryggen til.
”Det var ret dumt det der, kammerat,” sagde jeg og trykkede af, med løbet boret direkte ind i ryggen på den. Før den døde, nåede den at affyre et par stråler direkte ind i døren, som blev smadret til atomer, men heldigvis befandt jeg mig bag den, så Max mistede ikke mere end 28 procent kraft.
Jeg svømmede ud i parkeringskælderen.	
”Jeg fik ham, Julie. Jeg er ude, og jeg kan se min diniform.”
”Hva' siger du?”
”Du hørte rigtigt, de er kun to tilbage.”
”Er du klar over, hvor tæt jeg var på at logge af?!”
”Jeg har desværre ikke ilt nok til at finde ud af, om Nick overlevede, men jeg venter hernede i et par minutter for en sikkerheds skyld.”
”Nej, bare lad være, Asbjørn. Han svarer alligevel ikke. 
”Er du sikker? Jeg vil ikke risikere, I bebrejder mig det bagefter.” 
”Det gør vi ikke, bare rolig.”
Jeg steg ombord og lukkede kuplen, hvorefter vandet langsomt forsvandt. 
”Julie, det er ikke muligt at komme op ad rampen. Er der nogen i nærheden af dig?”
”Aner det ikke, men jeg tager chancen.”
”Okay, så kom herhen,” sagde jeg og startede op. Jeg nåede at kaste et blik på Nicks diniform, før jeg satte i gang. Den ville desværre komme til at blive stående dernede og ruste op, ligesom de to varevogne.
”Jeg er der om to sekunder, men hva' vil du ha', jeg skal gøre?”
”Hjælpe mig med at finde et sted at skyde mig igennem. Vi skal ikke spilde for mange spyd på det her, så placer dig lige uden for rampen med ansigtet imod den.”
”Jeg er der allerede.”
”Okay, hvis man kører ned ad den, kan man dreje til venstre, fortsætte omkring 20 meter, dreje til venstre igen og fortsætte omkring 15 meter frem. Kan du regne ud, hvor det sådan cirka er?”
”Ja, det tror jeg.”
”Er det under vejen, eller under bygningen?”
”Under vejen heldigvis, der er temmelig mange murbrokker, men lad mig bare prøve. Kom væk.”
”Jeg er væk, bare skyd.”
Der lød et fjernt skrald, og det hele rystede, men der blev ikke sprængt hul.
”Det var præcis der, jeg mente, Julie, men det var ikke nok.”
”Jeg har øjne i hovedet, så det er jeg klar over,” sagde hun og trykkede tre mere af. To havde været nok, for den tredje sprængte et hul i kælderens gulv. ”Sådan der! Ha ha!”
”Julie, fuld damp!” råbte jeg og fløj op. ”Direkte kurs imod Italia!”
”De er deroppe,” sagde hun uden at flytte sig. ”Det er jeg sikker på. De ved, vi må komme op på et eller andet tidspunkt. De angriber, så snart vi…”
”Okay, så er det godt! Jeg har et andet forslag også.”
”Og det er?”
”Vi bli'r hernede for evigt. Vi burde kunne finde en ret billig lejlighed med havudsigt. Julie, vi har nakket tre af dem allerede. Måske har Hong og Lucas …” Før jeg nåede at tale færdig, dukkede der et lyn op på sonaren. Vi så dén, dén så os og ændrede retning.
”Okay, så svært var det åbenbart heller ikke at finde os hernede!” råbte hun og satte sig i bevægelse.
”Blind høne kan også finde … græs, eller hva' det nu er, høns spiser,” sagde jeg. ”De er satme godt nok hurtige!”
”Der er heldigvis kun en, så vi deler os!”
”Jeps, ses deroppe!” Jeg trykkede begge knapper i bund og styrede den modsatte vej. 
Caimaneren stoppede op et par sekunder, som om den overvejede hvem af os, den skulle sætte efter. Valget faldt på mig, imens Julies signal forsvandt imellem bygningerne.
”Årh shit, årh shit, årh shit … Shiiit!” smågrinede jeg, imens caimaneren halede ind på mig. Vi havde været heldige med de tre andre, der havde været oplagte mål. Det var denne ikke. ”Hva' fanden gør jeg, hva' fanden gør jeg?” 
Jeg kendte kun Nereus’ sammenlagte pointtal, ikke de enkelte medlemmers, men jeg ville skyde på, atden her havde en tophastighed på 40 knob, 15 mere end mig.
”Okay, jeg er vist ved at komme lidt for langt i den forkerte retning,” mumlede jeg, idet jeg kom til et kryds. Hvis jeg fortsatte, var der risiko for, at jeg ikke ville have kraft nok til at komme tilbage.
Jeg styrede derfor hårdt til venstre, nåede lige at bemærke et skilt, hvorpå der stod Huntington Ave., var omkring halvanden meter fra at ramle ind i en bygning, til venstre en gang til, men caimaneren var stadig lige i hælene på mig. Diniformer er udstyrede med fem flares, der kan afværge angreb, men dem havde jeg næsten allerede opbrugt. Det var efterhånden kun et spørgsmål om tid.
Jeg befandt mig efterhånden skråt nedenunder Italia. Der var ikke andet at gøre end at begynde min opstigning og bare håbe at gameren, der styrede min forfølger, ville falde død om af nyresvigt, på grund af for store mængder Red Bull.
Det skete selvfølgelig ikke, og da biplydene vendte tilbage i mine ører, vidste jeg, caimaneren gjorde sig klar til at skyde igen.
”Fuck det her,” sagde jeg til mig selv, snurrede omkring, styrede lige imod ham og aktiverede sigtet. Vi affyrede begge i samme sekund, drejede til hver vores side, ingen af os ramte. Jeg vendte hurtigt omkring igen, styrede efter, fyrede løs med spyddene, men sigtet havde igen ikke haft tid til at logge sig fast.
Caimaneren accelererede pludselig op til en vanvittig hastighed, cirklede rundt og havnede bag mig.
”Fuck, det gik stærkt det der,” mumlede jeg og krængede til venstre idet han skød. Jeg smed min næstsidste flare, hvorefter 36 ildkugler bredte sig som et net bag mig og opslugte strålen. 
”Julie! Kan du høre mig?”
”Ja!” råbte hun. ”Du lever stadig, kan jeg høre.”
”Ja, men ikke ret meget længere!” Han skød igen, jeg afværgede igen. Ikke flere tilbage. ”Hvor er du?”
”Jeg er oppe, sammen med Lucas og Hong … og en eller anden underlig mand, der ikke gider snakke med os!”
”Hvad? Hvor længe er det siden I stak af, I vatpikke?!”
”Et stykke tid,” grinede Lucas. ”Vi kunne ikke finde jer, for fanden, og vi var begge på under 10 procent kraft! Hva' ville du ha,' vi skulle gøre?”
”Noget andet end at stikke af, i hvert fald!” råbte jeg og cirklede omkring med tophastighed. Fjenden kom bragende efter, som en haj efter en sæl, imens jeg forsøgte at undgå hans sigte. ”Det er eddermame dårligt teamwork det her! Det er mig der har skjoldet! Måske!”
”Vi nakkede da en af dem i det mindste,” sagde Hong.
”Vi lokkede dem i en fælde, Asbjørn, en genial fælde!”
”Det var svineheld gange ti, så vidt jeg har forstået, Asbjørn,” sagde Julie. ”Det ville virke én gang ud af en milliard.”
”Jeg er ligeglad! Spyt ud!”
”Okay, det lykkedes mig at komme væk fra ham, der forfulgte mig!” råbte Lucas. ”Jeg lagde på lur og lige da ham der jagtede Hong, passerede under en motorvejsbro, ramte jeg en af pillerne med et spyd! Han fik hele lortet lige i bærret!”
”Som jeg sagde; svineheld,” sagde Julie.
”Så længe det virkede! Men jeg kan desværre ikke bruge det til ret meget! Løbet er ved at være kørt for mig, men jeg tager ham sgu med! Vi ses på Sherlock til gravøl!”
”Hva' mener du, Asbjørn?” spurgte Julie, men jeg svarede ikke.
”Beklager Max, men du dør desværre nu,” sagde jeg, bed tænderne sammen og bremsede kraftigt op. Jeg havde egentlig regnet med, at caimaneren var braget ind i mig, men den styrede udenom i sidste sekund. Jeg øjnede med det samme den gyldne mulighed, affyrede resten af mine spyd, men sigtet var igen for langsomt. 
”Piiis, det var så tæt på, mand!” tudede jeg. Fjenden drejede en halv omgang og kiggede tilbage, men havde åbenbart fejlbedømt afstanden imellem os.
”Arh, røvbanan!” udbrød jeg og skærmede ansigtet med armene, idet jeg stødte ind i ham. Da jeg kiggede frem, så jeg caimaneren desperat forsøge at komme væk, men det kunne han ikke, han sad fast. Maskinkanonen var gået direkte igennem hans brystkasse, som var han en spiddet vampyr.
”Surt for dig, hva', din …” Mere nåede jeg ikke at sige, før caimaneren hamrede sin ene hånd imod kuplen, så den flækkede. Da den løftede armen igen, affyrede jeg maskinkanonen og blæste ryggen ud på ham.
”Jeg fik ham!” råbte jeg og styrede imod overfladen.
”Er det rigtigt?” råbte Julie. ”Har vi vundet?”
”Ikke endnu, for jeg seriøst på skideren! Åh shit, shit, shit, shit, shit! Hold nu lidt endnu!”
”Hva' sker der?”
”Min kuppel er smadret! Men der er ikke mere end 40-50 meter op! Please, hold sammen lidt endnu!”
”Cockpittet kan da godt klare at blive vådt!” råbte Julie. ”Det bli'r det da for pokker hver gang vi skal ud at svømme!
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