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			 K ender du Stefani Joanne Angelina Germanotta? Nej vel? Det skulle da lige være, hvis du ved, at popdronningen Lady Gaga er døbt Stefani Joanne Angelina Germanotta.

			Men det er slet ikke hende, denne historie handler om. Næ, her skal du høre det magiske eventyr om en lille grå pigemus, der ved et tilfælde blev forvandlet til den flyvende Super Mouse. Heltinden over alle heltinder.

			Det var tilfældigt, at hun var blevet døbt Stefani Joanne Angelina Germanotta. Akkurat som det var tilfældigt for Lady Gaga. Og er det ikke sært, at en mus og en popsangerinde blev givet det samme navn på hver sin side af jordkloden? Men sådan er Verden en gang imellem. Dem, der siger, at mirakler ikke findes, kan bare ikke se dem. Prut og basta!

			Men vores lille grå mus fik hurtigt et kælenavn, som var nemmere og hurtigere at sige. Det bestemte hendes far.

			”Pigen kan da ikke have sådan et langt navn. Det tager al for langt tid at kalde på hende. Man kan jo nå at tage underhylere på og løbe helt hen til bageren efter mælk, inden hun får præsenteret sig,” sagde hendes far. Han var en italiensk kæmpemus. Alfredo hed han. Og der var det særlige ved ham, at han altid troede, at han var så sjov. Men det blev nu, som han havde sagt.

			Vores lille grå mus, Stefani Joanne Angelina Germanotta, fik kælenavnet Alice Musetta. For hendes mor og søskende mente, at hun mindede om pigen Alice fra Alice i Eventyrland. Det er det eventyr, hvor pigen hele tiden kommer ud for mærkelige begivenheder. Hun skifter også størrelse og møder sære skabninger.

			Men Alice Musetta syntes, at hendes kælenavn var alt for kort og kedeligt.

			”Mit navn er kort og gråt som min pels, ih, hvor jeg savner noget fis her i musereden!” sagde hun og sukkede.

			Men som du nok kan regne ud, skete der en dag noget, som viste, at magien fra Alice i Eventyrland alligevel var blevet hængende ved den lille, søde Alice Musetta.

			Det, der skete, var så vildt og eventyrligt, at du måske ikke helt vil tro på det. Men det kan du roligt gøre. For det kom til at stå i mange landes aviser. Og man kunne følge med i det på Facebook, Twitter, Instagram og berømte tv-kanaler som DR, MTV, TV 2, TV3, CNN og BBC. 

			Ja, man kunne endda se og høre om det på alverdens nissekanaler og englekanaler. Men dem kan mennesker ikke se.

			Er du klar til at høre eventyret om, hvad der skete med den lille grå Alice Musetta? Godt, det får du at vide i morgen.
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			 E ventyret startede, da Alice Musetta blev en slags forsøgsmus på Elektronisk Institut tut tut ude på Travlhedsvej. Nej, rolig nu. Ikke en forsøgsmus, som mennesker bruger til at lave forsøg med for at finde ny medicin. Hun var ikke kommet på sådan en fabrik. Og hun vidste for resten slet intet om berømte hovedpinepiller som ”Av-min-knold”, der er et stort hit blandt stressede folk.

			Næ, det hele var en tilfældighed. Og hør nu her om Alice Musettas forvandling til den himmelske flyver, Super Mouse. Det begyndte en morgen, da fru Pepita Hansen kom på job. Hun var kontordame på Elektronisk Institut tut tut. Og hun skulle også have tid til at passe sine trillinger, Thor, Noah og Søs.

			Den morgen kunne den søde Pepita Hansen pludselig ikke finde musen til sin computer. Det var forfærdeligt, sagde hun til sig selv og vred sine hænder, for hun skulle være færdig med sit arbejde på computeren, så hun kunne komme hjem til trillingerne i en fart. Hun ledte alle vegne, men computermusen var væk. Hvad skal jeg dog gøre? klagede hun.

			Men så pludselig opdagede hun musen i vindueskarmen. Dejligt, tænkte hun og lyste op i et stort smil.

			Men det var nu slet ikke en computermus, hun havde fået øje på. Det var vores lille grå mus, Alice Musetta, der bare var kommet forbi kontoret på Travlhedsvej for at æde krummerne fra folks madpakker. Det gjorde hun tit. Men denne gang var hun blevet opdaget! Åh nej, tænkte hun og trykkede sig. 

			Hun lukkede øjnene og lå musestille af skræk i vindueskarmen. Åh, hvor hun håbede, at det menneske, der havde fået øje på hende, ville tage noget andet i vindueskarmen.

			Men alt det vidste den travle fru Pepita Hansen ikke noget om.

			”Jaaa, det er jo min mus!” jublede hun og snuppede Alice Musetta over på skrivebordet. Her lagde hun vores mus på musemåtten for at arbejde færdig på computeren, så hun kunne komme hjem til trillingerne Thor, Noah og Søs.

			Uha, for pokker! Alice Musetta syntes, det var forfærdeligt klamt at blive grebet fast om ryggen og blive kørt megahårdt frem og tilbage. Ført røg hun skarpt til venstre. Så til højre på bordet ved computeren. Hold da op, hvor blev hun svimmel af alle de rundture.

			Sådan må det føles at være en radiobil, tænkte hun. Men hun kunne ikke sige en lyd.

			Og som om det ikke var nok, begyndte fru Pepita Hansen nu også at presse hende rigtigt hårdt på ribbenene. Uha, bare de ikke brækker, tænkte Alice Musetta bekymret. Men det gjorde de nu ikke. For nu skete der noget magisk.

			For da kontordamen venstreklikkede på musen, trykkede hun så hårdt lige bag Alice Musettas nakke, at der pludselig kom nogle mærkelige infrarøde stråler ud af musens øjne. Og det viste sig, at hun på den måde kunne styre computeren. Fru Pepita Hansen var glad. Nu kunne hun blive færdig i en fart og komme hjem til trillingerne.

			Pyha, tænkte Alice Musetta, da hun endelig var blevet alene på kontoret. Jeg må se at komme ned fra det her skrivebord. Jeg må ud herfra. Det her er for underligt for mig. Og hvorfor kom der dog de der røde stråler ud af mine øjne? tænkte hun.

			Men netop da gik døren op. Hvem kom ind? Det får du at vide i morgen.
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 H vem der kom ind ad døren? Ja, det må du da nok spørge om.
Det var et af kontorets smarte bude, Bob, der kom stormede ind ad døren. Han smækkede den i med et brag, så det gav et gib i lille grå Alice Musetta. 
Og inden hun nåede at pile ned af skrivebordet, havde Bob grebet hende rigtigt hårdt om maven og kørte hende helt vildt ind over musemåtten, mens der lød en masse høje lyde inde fra computeren. Sådan nogle lyde havde Alice Musetta aldrig hørt før. Nej, hvor blev hun bange.
Den lille grå mus vidste ikke, at Bob havde tændt for computerspillet Combat Action– Du Er Død 3. Og da han troede, at hun var en rigtig computermus, brugte han hende til at styre spillet på skærmen med. 
Den fik ikke for lidt, for han var en ørn til computerspil. Det havde hans bror selv sagt. Alice Musetta holdt sig for ørerne og blev helt skeløjet. Bob bevægede hende som en gal frem og tilbage over skrivebordet i små ryk, mens han grinede og stønnede. Til sidst var hun ved at kaste op af svimmelhed. Igen.
Når det gik godt med spillet, råbte Bob: ”Yes, fedest!” Og når det gik galt, kunne Alice Musetta næsten høre ham skære tænder. Og han venstreklikkede hende hidsigt mange gange i nakken og hvæsede: ”Hvad har du gang i, flødeøre?”
Nu havde Alice Musetta det, som om hun virkelig skulle besvime. Men hun tog sig sammen og peb stammende: ”M-m-mig? Jeg har da ikke gang i noget. Jeg er ikke et flødeøre – jeg er en mus.”
”Ja, du, det ved jeg da godt … du er ikke et flødeøre, du er en mus. Prøv at sige noget, jeg ikke ved,” svarede Bob. Men pludselig lavede han et kæmpehop tilbage og stivnede som en istap lige midt på gulvet. Med åben mund og vidt opspærrede øjne stirrede han med rædsel på Alice Musetta på musemåtten. ”Jamen, jamen,” hylede han og sprang ud ad døren. Og så spurtede han, alt hvad han kunne. Bob sprang ned ad kontorgangen, mens han råbte: ”Hjææælp, den taler! Computermusen taaaaler! Musen svarer igen! Hjææælp!”
Men der kom ingen og hjalp ham. Så Bob stormede hen og gemte sig på toilettet. Her krøb han sammen af skræk bag en toiletkumme, mens han rystede og rablede løs om talende computermus. Men så kom han i tanke om, at han nok hellere måtte være stille. Helt musestille. Det var nemlig forbudt at spille computerspil i arbejdstiden på Teknologisk Institut tut tut.
Mens Bob lå og rystede i bukserne ude på toilettet, lå lille Alice Musetta helt grå og stille på skrivebordet inde på kontoret. Hvad i alverden var det, der skete? Hun var stadig svimmel og udmattet af at blive rykket rundt og kørt ind over skrivebordets musemåtte. Nu var hun altså nødt til at hvile sig.
”Jeg må straks have en morfar. Hold op, hvor mennesker er mærkelige,” stønnede hun så fint og stille, som kun en lille mus kan gøre det.
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