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Alle er bange for noget


Måske er den stærkeste mand i verden hemmeligt bange for, at der måske er en anden mand, som er stærkere end ham.


Selv de mest modige mennesker kan nogle gange være bange for mørket. I mørket kan der nemlig lure forfærdelige ting, man ikke kan se. Det kan både være grimt, slimet og ti gange større end én selv.


Alle er bange for et eller andet. De er bange for noget frygteligt og grusomt, som de for alt i verden ikke vil møde.


For nogle mennesker er dette uhyre fra mørket en vampyr eller en varulv. For andre er det måske Den afskyelige Snemand eller Medusa, hvis hår består af slanger. I andre tilfælde er det måske et uhyre fra en film, som forfølger det enkelte menneske i tankerne.


Men der findes også mennesker, som bliver bange for alt, også for deres egen skygge.


Én ting er dog helt sikkert: Så længe der har været mennesker på denne planet, har der været »uhyrer«, som har gjort dem bange.


I resten af denne bog vil ordet uhyre blive erstattet af ordet monster.


Ordene betyder det samme. Men ordet monster kommer fra engelsk. Dette ord hænger sammen med ordet monstrum, der stammer fra latin. Et monstrum er en vanskabning, et misfoster, et umenneske, et skrummel – eller et uhyre.


Ordet monster dækker således på mange måder over flere betydninger end ordet uhyre. Samtidig indeholder ordet monster en mulighed for, at man også selv er med til at skabe sine egne uhyrer.


Dette er grunden til, at det danske ord uhyre i denne bog er blevet erstattet med det mere rummelige ord monster.


Der er mange forskellige slags monstre.


Nogle er meget gamle og har været kendt i lange tider. De har gjort slægt efter slægt bange.


Andre monstre virker levende og er til stede her i dag. De findes enten i de store skove, oppe i bjergene eller dybt i have og søer.


En del monstre eksisterer kun i historier og i vores fantasi - nogle gange i vores vildeste fantasi!


Og andre monstre er ganske simpelt blevet misforstået.


Hvis man studerer monstrene lidt nærmere, vil man opdage, at nogle af dem slet ikke er så grufulde endda. De kan være frygtelige at se på ved første blik. Men når man kommer til at lære dem lidt nærmere at kende, taber de noget af deres skræk-indjagende virkning.


De fleste monstre er dog naturligvis onde og frygtelige at se på. Men de kan ofte ikke gøre for, at de er sådan. Eller også har de en god grund til at være så uhyrlige, som de er.


Nogle mennesker siger, at det er fjollet at tro på monstre. De siger f.eks.: »King Kong er ikke rigtig. Det er bare en film.«


Det kan da godt være, at de har ret. Men ethvert monster er rigtigt nok, hvis nogen er bange for det. Alle monstre på film er rigtige monstre, hvis de gør nogen bange - ellers ville de jo slet ikke være monstre!


Der er omtalt en række monstre i denne bog. De er alle meget forskellige, og de kommer fra forskellige dele af verden.


Nogle af dem er mere grimme end andre, så nogle er også mere grufulde end andre.


Men alle disse monstre har én ting til fælles: De gør folk bange!
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Mens du nu i denne bog læser om dem, kan du jo selv bestemme. Hvem af dem synes du bedst om? Hvilket monster gør dig mest bange? Hvilket monster vil du absolut ikke ønske at møde i mørket!



Klassiske monstre
Monstre er grufulde at se på. Uanset om de er slimede eller behårede, store eller små, sælsomme eller fremmede - så ligner monstre ikke noget som helst andet i denne verden.
Når et monster er til stede, er folk normalt skræmt fra vid og sans. Det eneste, de kan gøre, er at løbe for livet!
Der er dog mere, som kan gøre et monster til et monster, end at man blot ser på det.
De fleste monstre gør forfærdelige ting imod dem, de møder. Nogle monstre skal blot se på et menneske, før det med sit blik fryser sit offer fast til is. Andre monstre må først angribe. Men uanset hvordan det sker, så tilbringer de fleste monstre deres tid med at gøre folk ulykkelige.
I det gamle Grækenland gik der således historier om en sø-slange ved navn Scylla. Den levede i en hule på Siciliens kyst. Her levede den af at fange søfolk, der sejlede forbi.
Griffin var et monster fra Mellemøsten. Den var stærk som 100 ørne. Monsteret havde hoved, vinger og kløer som en ørn. Men den havde også krop, bagben og hale som en løve. Den byggede sig altid en rede af guld.
Mange monstre i myter og legender har en virkelighed bag sig. I »Sindbad Søfareren« møder man kæmpe-fuglen Roc. Det var en slags stor ørn med et vinge-fang på 30 meter. Den var så stor, at den i sine kløer kunne bortføre en elefant og spise den.
Beskrivelsen af Roc bygger efter al sandsynlighed på fund af nogle enorme fugle-æg. De stammer fra en kæmpe-struds, som levede på øen Madagascar. Den uddøde omkring år 1660. Men den har været kendt af de arabiske købmænd, der brugte de tomme æg til at opbevare rom i.
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Klassiske monstre er: Medusa, vampyrerne, harpyerne og dragerne. De er klassiske monstre af to grunde.
For det første er de så gamle og så frygt-indgydende for folk, at deres historier er fortalt igen og igen. Det har fået frygten for monstrene til at stige gennem årene. Disse monstre har eksisteret i vores fantasi i meget lang tid.
For det andet er de alle monstre på den simpleste måde. De er frygtelige at se på, og de er onde. De eksisterer først og fremmest for at ødelægge livet for hjælpeløse mennesker.
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Medusa
Medusa var det mest grufuldt udseende monster, nogen kunne møde. Men ingen af dem, der mødte hende, kunne fortælle noget om hende.
Ét eneste blik fra det grimme ansigt var nok til at gøre folk så bange, at de døde med det samme, mens deres kroppe blev forvandlet til sten.
Folk blev »stive af skræk« ved det første blik fra Medusa.
Medusa og hendes to søstre var kendt i det gamle Grækenland som gorgonerne. Hvorhen de end gik, efterlod de en række sten-støtter bag sig.
Medusa havde engang været den smukkeste af tre døtre af to havguder. Medusa var berømt ikke alene for sin skønhed og charme, men også for sit lange gyldne hår.
Flere og flere faldt for hendes skønhed. Medusa blev mere og mere stolt. Hun begyndte at prale med sin egen skønhed. Det fik Athena, grækernes gudinde for visdom og krig, til at blive meget vred på Medusa.
Som en advarsel og et eksempel for pralende mennesker forvandlede Athena den smukke Medusa og hendes to søstre til gorgonerne.
Som gorgoner fik de levende hår, der bestod af slanger. De fik katte-lignende kløer på hænder og fødder. Ud af munden kom der til at stikke store hug-tænder. På ryggen fik de vinger, mens huden blev dækket af grønne fiske-skæl.
De fik kraften til at forvandle dem, der så på dem, til sten. Men fordi Medusa havde været den mest stolte, gjorde Athena hende dødelig.
I årevis raserede Medusa og hendes søstre i skove og bjerge. Hvor de end drog hen, spredte de frygt og terror hos dem, som hørte om deres komme.
Hvor gorgonerne havde været, var der dyb stilhed. Selv dyr blev til sten, når de så på dem. Græshopperne blev forvandlet til småsten, når de hoppede forbi. Fugle faldt ned som små klippe-stykker fra himlen.
Men en dag bestemte en ung kriger, der hed Perseus, at han ville standse Medusas dødelige færden.
Perseus vidste, at Medusas søstre var udødelige. Dem kunne han ikke dræbe. Men han kunne da i det mindste sørge for, at der var én gorgon mindre i verden.
Gudinden Athena lånte ham et skjold. Det var så blankt, at det kunne bruges som spejl. Med dette skjold var Perseus ikke nødt til at se direkte på Medusa, så han blev forvandlet til sten.
Perseus havde et par sandaler med vinger, så han kunne flyve til det fjerne sted, hvor Medusa levede. Med sig havde han en stor krum kniv. Desuden havde han en magisk sæk, der kunne udvide sig og bære, hvad end man lagde i den. Perseus havde også en hjelm, der gjorde ham usynlig, når han bar den. Med denne hjelm kunne han komme nær nok på Medusa, så han kunne angribe hende uden straks at blive set.
Med disse magiske ting drog Perseus ud for at slå Medusa ihjel.
Han fandt hende sovende i sollyset med sine søstre. Perseus var i stand til at svæve i luften hen over dem. Han var usynlig ved hjælp af sin hjelm. Han kom stille frem, fordi han fløj.
Nøje så han på dem alle tre i det blanke skjold. Selv i spejlet var de rædsels-vækkende. Men Perseus var i stand til at styre sin frygt.
Han fandt hurtigt ud af, hvilken af dem der var Medusa, for hun var den mest frygt-indgydende.
Perseus tog ingen chancer. Med ét eneste nøje hug kappede han hovedet af Medusa og smed det i den magiske sæk.
Med sine bevingede sandaler fløj Perseus nu, så hurtigt han kunne, af sted gennem luften.
De to søstre var blevet vækket. De jagtede ham, til de ikke mere kunne følge lugten af frisk blod.
Dette var enden på Medusa.
Men hvor Medusas blod dryppede ud af sækken, krøb der levende slanger op fra jorden. Ud af Medusas krop sprang der en magisk hest med vinger.
Perseus gav Medusas hoved til Athena. Hun satte hovedet på sit skjold som advarsel til alle og for at vise sin store magt.
Vampyrerne
Hvad er det, der ikke er rigtigt levende, men alligevel synes at være det? Det efterlader altid et afslørende spor. Men intet spejl vil kunne spejle dette væsen.
Det er naturligvis Dracula, en vampyr.
Men hvordan kan Dracula ikke være rigtigt levende - og hvorfor?
Mange mennesker er lidt bange for natten. Måske hænger det sammen med, at det er svært at se, hvad der sker i mørket. Ting, man ikke kan se, og ukendte ting såvel som almindelige ting kan gøre én mere bange om natten end i dagens lys.
Blot tanken om fare gør det lettere for mange mennesker at blive bange nok til at skabe et monster ud af ingenting - og deres fantasi.
Hvis man til denne fantasi tilføjer en stærk overtro omkring flagermus, er det let at forstå, hvordan nogle mennesker i deres hoved har skabt det forfærdelige, flagermus- lignende monster, der kaldes en vampyr.
Folk i det østlige Europa gjorde dette for længe siden. De havde en stærk overtro omkring flagermus. De mente, at vampyrer var døde mennesker, der lignede flagermus meget. Flagermus bruger deres hugtænder til at suge blod fra deres bytte. De sover om dagen. Men de er vågne om natten, hvor de jager.
Ligesom flagermus gjorde det, mente man, at vampyrerne sov om dagen.
Vampyrerne sov i deres kister om dagen, mens de om natten vågnede op, når alle andre sov. Så gik de på jagt.
Vampyrerne var klædt i sort. De havde lange hugtænder, som de brugte til at bide i nakken på deres ofre med. De drak ofrenes blod som føde. Derefter gik vampyrerne stille tilbage til deres kister, hvor de sov, indtil de blev sultne igen.
Det mest forfærdelige ved vampyrerne var dog, at en person, der var blevet bidt af en vampyr, selv blev til en vampyr.
Den eneste måde, hvorpå man kunne finde ud af, om en person var blevet til en vampyr, var ved at lede efter mærkerne fra hugtænderne på hals eller nakke.
Fordi ingen rigtigt vidste, hvem eller hvad vampyrerne var, opstod der mange historier om dem.
Efterhånden som disse historier blev spredt, blev de også ændret. Til sidst blev der også fortalt forskellige historier om vampyrerne i de forskellige lande. I de fleste af historierne var vampyrerne hverken rigtigt døde eller helt levende.
Tilsyneladende følte vampyrerne sig kun rigtigt levende, når de havde drukket blod fra et menneske. De havde nemlig ikke selv noget blod. Og da vampyrerne ønskede at føle sig levende og rigtige, havde de intet andet valg end til stadighed at søge nye ofre og drikke deres blod.
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