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Citat

 

”VOXNE ER BØRN DER ER BLEVET SINDSSYGE”

Michael Strunge

Kapitel 1
Game on
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Benjamin blinkede med sine glasøjne og sukkede dybt. De var tilbage i de sære gange, hvor de rødlige klipper fjedrede elastisk under fødderne. Tilbage til den rytmiske susen der gav genlyd i gangene. Benjamin ruskede sin vens metalkrop.
Nadim satte sig op og så sig forvirret omkring. ”Fuck. Vi er tilbage igen. Fanget i professorens syge spil ... som nok er mere end et spil.”
”Ja, vi må hellere prøve at finde ud af, hvad der foregår.” Sagde Benjamin alvorligt og trykkede en finger mod den elastiske hulevæg, så grublede han lidt: ”Jeg har en skør ide, Nadim.”
”Lad mig høre Benjamin.”
“Kan du huske det allersidste professoren sagde? Om at bekæmpe kræftceller. Nadim, hvor finder man kræftceller? Man finder dem inde i kroppen. Hvad nu hvis vi i virkeligheden på en eller anden syg måde er i gang med at bekæmpe kræftceller?”
“Nej, det kan ikke passe …” sagde Nadim
“Jo, Nadim. Det lyder vildt, men jeg tror faktisk, vi er inde i en krop! Tænk over det. Den levende borg var en kræftknude. De gange vi går rundt i – det er blodårer!” sagde Benjamin og hoppede på det elastiske rødlige underlag.
Nadim mærkede den rytmiske susen hive i sit metalhår. ”Jeg tror sgu, du har ret, vi står i en blodåre, og den rytmiske susen kommer, når hjertet pumper blodet rundt. Computeren sagde også, at vi bevægede os i en væske, så det passer fint med, at vi bevæger os i blod, så mangler vi bare at regne ud, hvis krop vi er inde i. Hvordan vi er kommet ind i den, og hvordan vi er blevet så små!”
Benjamin nikkede ivrigt. ”Ja, og gennemføre missionen på rekordtid!”
Nadim lod sit ansigt falde ned i hænderne og sukkede opgivende.
”Hey, du har fået hænder!” sagde Benjamin forbavset.
Nadim holdt overrasket sine hænder op foran ansigtet og bevægede fingrene. ”Det er godt nok syret. Jeg havde lige vænnet mig til mine lysblaster-arme.”
Nadim rømmede sig: ”Computer, hvad sker der?”
Der lød et skarpt ping i deres metalhoveder, og computerstemmen talte med et metaliske ekko:
”Velkommen til Guldnøglen, den sidste og sværeste mission.”
”Tak for opmuntringen!” afbrød Nadim tvært.
”Denne mission er en smule anderledes. Jeres fjende har inficeret krystalbanen med sorte tråde.”
”Hvordan smadrer vi dem?”
”Krystallerne må ikke blive ødelagt, kun de sorte tråde. Derfor har I ingen store våben ...”
Benjamin hørte ikke længere efter. Han flåede sin skulderrem af, men for enden var der ikke en hyperblaster. Men en stor taske.
”Hvor er min hyperblaster?” spurgte Benjamin rasende og flåede tasken op. Den var fyldt med glaskugler på størrelse med bordtennisbolde. Han holdt mistroisk en glaskugle op til øjet og opdagede, at den havde et lille display og to knapper.
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”Som jeg sagde, har I ingen store våben denne gang. I stedet har Benjamin en taske med lysgranater, og Nadim har en kniv.”
Nadim trak en stor, blå kniv op af sit bælte og studerede det skarpe blad. ”Hvordan skal vi bruge kniven og bomberne?”
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”Missionen er at finde de rigtige krystaller, skære dem op og placere lysgranaterne. Hvis granaterne eksploderer samtidigt i de rigtige krystaller, vil alle sorte tråde forsvinde fra hele krystalbanen, og I har klaret missionen. Udfordringen er, at I kun har 100 bomber, og at 1000 krystaller er inficeret.”
”Hvorfor har vi så ikke fået tusind bomber?” spurgte Nadim tvært.
”Fordi energien fra tusind bomber vil ødelægge krystallerne og ikke bare de sorte tråde.”
”Great,” sagde Nadim og rystede opgivende på hovedet.
”Men hvorfor må jeg ikke få min hyperblaster?” pev Benjamin.
”Blasteren er farlig for krystallerne,” sagde computeren stille. ”Jeg er nødt til at lukke ned nu. På sidste mission blev I skadet, og I fik ikke tid til at få ny energi. Det betyder, at I ikke har ubegrænset energi som på de andre missioner. På denne mission har I hver seks energipakker. At snakke med mig dræner jeres energi. Over and out.” Computeren afbrød forbindelsen, og det eneste, der hørtes i gangene, var den rytmiske susen.
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