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I samme serie:
1. Mestertyven
2. Rotterne
3. Soltårnet
4. De Glemte Katakomber
5. Den Hemmelige Arena
6. Klanernes kamp
7. Henzels fælde
8. Skyggeskoven
9. Lysets Fæstning
10. Den sidste kamp
11. Skyggebæsterne
12. Teneborea
13. Sarinas mareridt
14. Den skjulte fjende
15. Artans valg 
16. Skyggekongen

Andre Taynikma-bøger:
Legenden om Gekko
Toron-sagaen
Taynikma Tegneskole

www.taynikma.dk
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Lysets Fæstning

Tamharoskoven
Skyggeskoven

Korse
Klanaka

Zirania

Abnepolis

Mkaza

Nomerskoven

Sarratumbjergene

TAYKLANIEN
9

Landkort



Tayklanien
Syd for bjergene, nord for havet ligger landet Tayklanien. 

I flere hundrede år var det et driftigt sted for handelsfolk, 

håndværkere og vismænd. Landet blev styret af de fire 

klaner: Solens, Månens, Bjergets og Flodens.

Hver klan havde sine egne guder og kræfter. 

Solklanen havde lysets helbredende kraft, Måneklanen 

havde skyggens beskyttelse, Bjergklanen havde den rå 

styrke og Flodklanen havde visdommen.

Selvom landet var rigt og stærkt, opstod der mange 

uenigheder mellem klanerne. Uenigheder blev til fejder, 

og fejder blev til krig.
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En fredsaftale blev indgået, men kun få havde tiltro til, at 

de fire klaner kunne regere sammen igen.

Freden holdt kun kort. En troldkvinde myrdede tre 

mestre fra hver klan. Af deres sjæle skabte hun 12 uover-

vindelige riddere: Vogterne. Snart måtte hele Tayklanien 

bøje sig for hende, og hun kaldte sig Fyrstinden.

Klanerne blev forbudt, grænserne lukket og Fyrstinden 

indførte Solens Lov. For at udrydde uenighed og strid, 

besluttede hun, at der kun var plads til én guddom. Lysets 

guddom. De fire klaner forsøgte at starte et oprør, men de 

blev knust af Vogterne.

Således har lysets udødelige fyrstinde hersket i snart 100 år.
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ARTAN
Artan er kun 13 år, men han 
har Flodklanens taynikma og er 
utrolig vidende om alt muligt. 
Han er dygtig til at gætte gåder og 
huske gamle vers.

KOTO
Er lige fyldt 15 år og har 
efterhånden store skyggekræfter. 
Han bærer Måneklanens 
taynikma og er trænet som tyv, 
men i virkeligheden vil han bare 
skaffe et hjem til sig selv, sin mor 
og far.

MONTO
På alder med Sarina, kriger fra 
Bjergklanen og bærer af deres 
taynikma. Han er både modig 
og stolt, og han er Kotos 
bedste ven.

SARINA
Sarina er 16 og vokset 
op uden sine forældre. 
I stedet har Frue Luana 
fra Solklanen taget sig af 
hende og trænet hende 
både som helbreder og 
kriger. Sarina har netop 
fået en soltaynikma af 
Fyrstinden.

Persongalleri
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Og Monto 
er verdens 
bedste til 
at sætte 

plageånder 
som Kern på 

plads!

Kom I bare an!Så mødes 
vi endelig!

Du kan godt 
åbne øjnene!

Det er for sent at 
trække mørket ud 

af dem!

Handlingen indtil nu …

Koto skal tjene penge til 

familien og ender i tyvelære. 

Hans læremester, Gekko, vil samle de gamle klaner, 

og Koto møder både Monto fra 

Bjergklanen, Artan fra Flodklanen 

og Sarina fra Solklanen.

Klanerne skal finde Den 

Ene Taytan, som skal bringe 

Fyrstinden til fald, men 

de uovervindelige Vogtere 

opdager og knuser dem. Koto, Sarina, Monto og Artan 

undslipper, og nu er det op til dem at klare Fyrstinden. 

I Skyggeskoven bliver de væk fra 

hinanden, og Sarina løber på Løjtnant 

Valmente. Han tror, hun er Fyrstindens 

lærling, og tager hende med til Lysets Fæstning.

Desværre er Koto, Monto og Artan allerede ankommet 

og blevet fanget i et baghold. 

Fyrstinden tilbyder Sarina 

soltaynikmaen og tronen, hvis hun 

vil suge sjælen ud af dem ved hjælp 

af det mystiske skyggekar.

Meget mere træning …

Handlingen indtil nu ...
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Lysets kraft
Koto var for svækket til at bryde lænkerne, der holdt ham 

fanget til stengulvet. Sarina stod lige ved ham med sit 

lysende spyd hævet til slag.

 Vogterne kiggede tøvende på hinanden, men de holdt 

sig på afstand som Fyrstinden havde befalet.

 Hun svarede ham ikke og lukkede øjnene i dyb 

koncentration. »Valget er dit, Sarina,« lød Fyrstindens 

stemme oppe fra plateauet.

Sarina … hvad 
er der sket 
med dig?

Men er du sikker på, du ikke 
hellere vil befri dem for deres mørke? 

Når først skyggekarret har tæret 
deres modstand, vil de være 

dine lydige tjenere …

Lysets kraft




